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Андрей Красников
Валгалла VII. Эндгейм

 
Глава 1

 
– Прибил бы ушлепка пафосного. Еще и ролик додумался тиснуть, козлина. Не поле-

нился.
– Вижу.
– Сволочь охреневшая.
– Тише, сын. Давай послушаем, о чем он там вещает.
В гостиной царил мягкий полумрак, запах свежеприготовленного кофе добавлял обста-

новке уюта, но все портила самодовольная физиономия Аннигилятора, высокомерно тара-
щившегося на нас с экрана телевизора. Янки выбрал для записи обращения какое-то игровое
захолустье и сейчас вольготно развалился за большим деревянным столом, на котором стояла
здоровенная кружка пива, а также поднос с многочисленными и разнообразными закусками.
Скорее всего, по его задумке эти предметы должны были символизировать бесконечное про-
цветание, богатство и тотальный жизненный успех.

– Мудень.
– Кнопочку нажми, – попросил отец. – На ней еще треугольник такой беленький нари-

сован.
– Да, да.
– Хорошего всем дня, уважаемые друзья, – ожил маячивший перед нами американец. –

Сегодня на самом деле очень хороший день, потому что мне удалось осуществить превосход-
ную тактическую операцию и указать одному наглому выскочке его истинное место в пищевой
цепи. Ни для кого не секрет, что совсем недавно персонаж с отвратительным ником “Потный
Клещ” смог за счет беспринципного и грубого обмана выманить у меня определенное количе-
ство игровой валюты. Это мошенничество очень серьезно тиражировалось в социальных сетях
и стало причиной постоянных насмешек со стороны других пользователей, так что я должен
был ответить. Максимально жестко и беспощадно.

Аннигилятор сделал длинную паузу и не спеша присосался к запотевшей кружке с пивом,
а устроившийся рядом со мной предок задумчиво хмыкнул. То ли одобрительно, то ли нет.

– Найти подходящий момент было сложно, – в конце концов сообщил мой враг. – Но бук-
вально вчера Потный Клещ допустил стратегический просчет, раскрыв свои текущие планы.
Конечно же, он не назвал точного места будущих событий, но моей команде удалось проана-
лизировать карту его более ранних появлений в игровом мире, после чего стало ясно, что он с
очень большой долей вероятности выберет одну из брошенных локаций, территориально при-
надлежащих к его текущему государству. Да, дорогой Клещ, ты еще ни разу не пытался вести
свои дела у соседей. Думал, мы не заметим?

– Падла.
– Разумеется, перед нами встала определенная сложность, – продолжил Аннигилятор,

отправляя в рот полоску вяленого мяса. – Твое государство большое, заброшенных мест много,
а держать их под контролем, находясь с другой стороны земного шара, трудно. К счастью, один
из моих помощников чуть-чуть заглянул в историю, после чего обнаружил человека, которому
ты насолил точно так же сильно, как и мне. Признайся, дорогой друг, ты ведь уже давно забыл
про Арагорна?

– А я говорил, что этот гад опасен, – хмыкнул отец. – Говорил, но меня никто не слушал.
– Давай обойдемся без восхищенных комментариев. И так хреново.
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– Ладно, ладно.
–  Мой друг Арагорн с радостью согласился помочь и его люди обеспечили скрытое

наблюдение за всеми интересовавшими нас точками возрождения. Конечно же, Клещу не обя-
зательно было заходить в игру именно там, но время показало, что наши выкладки оказались
верны, а раскинутые сети поймали как раз ту рыбу, которую хотели поймать.

Буквально лучившийся от осознания собственного величия оратор сделал еще одну
длинную паузу, вволю насладился пенным напитком, а затем испустил тяжкий вздох, явно
намекая на свою бесконечную усталость. После чего вновь принялся говорить:

– Когда мы разобрались с логистикой и наладили каналы связи между наблюдателями,
встал вопрос практической реализации. Наш оппонент уже давно является обладателем одного
из самых лучших защитных умений в игре, у него собрана топовая экипировка с высоким
шансом блока и сопротивлениями к различным типам урона, поэтому нам пришлось решить
уникальную по своей сути задачу. Если не вдаваться в подробности, то мы должны были в
течение нескольких секунд нанести Потному Клещу около тридцати тысяч единиц чистого
урона. Божественные разряды в данной ситуации ничего не давали из-за повышенных рези-
стов, однако мне посчастливилось найти двух воинов с уникальными заклинаниями, которые
могли закрыть этот вопрос. Прекрасной вершиной нашей команды стал великолепный Аксель,
который с самого начала игры специализируется на проклятиях. Заглядывая в будущее, скажу,
что именно он позволил нам пробить магическую защиту Потного Клеща и одержать победу.

– Да они тебя там как волка матерого загоняли, – покачал головой предок. – Всем миром.
– Угу.
– Конечно же, мы не рассчитывали на скорый и безоговорочный триумф, – неожиданно

сменил пластинку Аннигилятор. – Нашей главной целью было точечное отвлечение Клеща и
бесполезное использование всех его расходных материалов. Для этого не обязательно имело
смысл убийство.

– Лучше бы переводчик настроить потрудился, рак безмозглый.
– Тише, сынок, тише.
–  И вот наступил момент расплаты,  – продолжал между тем вещать Аннигилятор.  –

Назначенный срок пришел, мы дождались сигнала от нашего информатора, а еще через минуту
узнали, что Клещ уходит из города на берег. В этом этапе самую большую опасность несла его
валькирия, поэтому нам пришлось держать большую дистанцию и полагаться на своих развед-
чиков с гигантским уровнем восприятия. Мы ощутили начало призыва, совершили стреми-
тельный бросок, после чего безжалостно уничтожили…

– Короче говоря, все ясно, – буркнул я, поднимаясь с дивана. – Целую операцию разра-
ботали, ушлепки.

– Самому жирному кабанчику всегда готовят самый толстый вертел, – пожал плечами
отец. – Скажи спасибо, что его хоть вазелином на этот раз смазали.

– Папа!
– Чего? Ты лоханулся, тебя опустили, как последнего краба.
– С хрена ли это я лоханулся? Откуда мне было знать, что там половина сервера пашет

на этого урода?
– Ишь, как заговорил. Психолога наслушался?
– Какого еще психолога?
– Да на форуме тебя один странный тип защищать взялся. Пока ты в душе сидел и шоко-

ладный глаз безуспешно остужал, я успел кое-что глянуть. Думал, ты тоже заметил.
– Как бы я это заметил, интересно. Ну-ка, включи.
Хотя список комментариев к моему стриму поражал своей длиной, а многословность

отметившихся там ораторов вызывала искреннее удивление, общий тон первых сообщений
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оказался строго негативным – мой фееричный перформанс людям абсолютно не зашел и судить
их за это было достаточно сложно. А вот дальше началось самое интересное.

[Лайк не глядя! Вперед, Клещ!]
[Уверен, что волчара его разорвет.]
[А мне кажется, там все однозначно. Интересно, какой лут падает с Фенрира.]
[Сегодня мы этого не узнаем.]
[Боже, сколько он призраков вызвал. Это же тысячи крон.]
[Неплохо так в размен пошел ради топового фрага. Даже интересно стало, выгорит у

него или нет.]
[Э… не понял?]
[Рукалицо.]
[В принципе, нормальный стрим. Включил трансляцию, выбросил на ветер кучу денег,

мощно соснул, выключил трансляцию. Ничего лишнего.]
[Краткость – сестра таланта, ага.]
[Тупой беспросветный ящер.]
[Убогий дятел, как ты мог так подставиться? Рачина.]
[Расслабился и был жесточайше опущен. Закономерный итог.]
[Респект тем бравым парням, которые это провернули. Клеща давно пора было опу-

стить с небес на землю.]
[Имбецил на стримере.]
[Мужики, это Аннигилятор! Он только что видос выложил!]
[Ничего себе, как быстро. Заранее, что ли, готовился?]
[Наверняка. Щас глянем, что он там говорит.]
[Аннигилятор – топчик! Клащ – ракан с обгаженными портками.]
[Да уж, позорище. Наш стример внезапно отупел.]
[Он всегда был тупым, но сегодня случилось протемнение и он смог достичь новой сту-

пени.]
[Печаль.]
[Это же надо было так убого профукать столько душ. Лучший фейл текущего месяца

во всех игровых мирах, однозначно.]
[Клещ вошел историю, история вошла в Клеща…]
[Уже давно наблюдаю за этим форумом, так как считаю его настоящим рассадником

всевозможных личностных патологий. И сейчас у местных комментаторов начинает про-
являться интереснейшая комбинация психологических расстройств, основанных на жгучей
смеси из закоренелого комплекса неполноценности, а также латентного нарциссизма. Про-
должайте, господа, мне очень интересно наблюдать за тем, как вы вербально унижаете соб-
ственную проекцию.]

[Че сказал?!]
[Ты чего, дядя, вискарика с утра пораньше употребил?]
[Отнюдь, молодой человек, отнюдь. Всего лишь слежу за тем, как вы гипертрофируете

неудачу стримера, основываясь на своих потаенных комплексах.]
[Не понял.]
[Разумеется, молодой человек. Чтобы увидеть данную психологическую коллизию, необ-

ходимо быть специалистом.]
[Слышь, ты волну-то не гони. Обоснуй для начала.]
[Ахтунг, это тот самый психолог! Спасайтесь, глупцы!]
[Какой еще психолог?]
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[Лютый! В прошлый раз он тут такого шороху навел, что у людей несколько дней
пуканы горели.]

[Так будут объяснения или нет?]
[Конечно, молодой человек. Давайте для быстроты восприятия примем как аксиому

тот факт, что абсолютно все те комментаторы, которые сейчас кричат о неимоверной глу-
пости Потного Клеща, на деле являются глубоко закомплексованными людьми, пытающи-
мися скомпенсировать личные неудачи за счет посторонних достижений. Они днями напро-
лет следят за каким-нибудь стримером, прочно ассоциируют себя с его героем, мысленно
присваивают его успехи, в результате чего обретают иллюзию собственного благополучия
и причину для того, чтобы ничего не менять в своей жизни. Как итог, любой просчет того
же Клеща воспринимается ими в качестве личного оскорбления – ведь он является идеаль-
ной проекцией такого пациента, он никогда не должен ошибаться, он должен только побеж-
дать, иначе вся эта хрупкая конструкция рассыпется и душевное равновесие будет нарушено.
Именно поэтому мне сейчас так весело наблюдать за вашим потоком негатива.]

[А давайте не будем воспринимать этот идиотский факт?!]
[Молодой человек, вы можете его воспринимать, можете не воспринимать, он от этого

никуда не денется.]
[То есть, ты реально считаешь, что он все сделал правильно? Да его же размазали, как

зазевавшегося слизняка.]
[Никто не спорит с тем, что ваш любимый Клещ был уничтожен. Важно другое – вы

даже не пытаетесь оценить степень подготовки его врагов, адекватность предпринятых им
мер безопасности, а также любые другие объективные факторы. Ваш разум видит лишь одно
– тот человек, который должен был проецировать на вашу жизнь тотальное благополучие,
неожиданно оступился. И в этот самый момент происходит слом парадигмы – вы пытаетесь
максимально дистанцироваться от своей проекции, чтобы она не испортила вам жизнь еще
сильнее.]

[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Забавно. А я ведь тоже замечал, что у Клеща на стримах достаточно много фанатов,

которые волшебным образом переобуваются в хейтеров. И наоборот.]
[Очень верное замечание, молодой человек! Отсутствие целостного отношения к

какому-либо объекту ментального взаимодействия свидетельствует о глубоких психологиче-
ских проблемах.]

[Нереальный бред пишешь. Кинул репорт.]
[Понимаю, вам тяжело принять реальность. Сочувствую.]
[Короче говоря, тупые жирнодиванные крабы-девственники следили за Клещом только

ради того, чтобы пропитываться ароматом его величия и ощущать себя такими же геро-
ями. А когда он внезапно зафейлился, они ощутили себя на своем обычном месте и жестко
вознегодовали. Кажется, все сходится.]

[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Ничего себе, как мощно полыхнуло у этого девственника. Краб, похоже.]
[Психолог фигни не скажет!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Я не понял, ты что, отрицаешь тупость Клеща? Он же по собственной инициативе

оголил задницу, когда вывесил анонс трансляции. Это, на твой взгляд, не тупость?]
[Мне было интересно разобраться в подоплеке произошедшего, так что я успел глянуть

ролик этого вашего Аннигилятора. Задам вам всего лишь один вопрос – каким образом Клещ
мог узнать, что против него ведется настолько масштабная и системная работа? Он выбрал
никому не известный остров, ушел в закрытое от посторонних глаз место, включил стрим за
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пару минут до призыва и это, на взгляд абсолютно любого адекватно мыслящего человека,
является вполне достаточным уровнем безопасности. А что думаете вы?]

[Получается, тупой здесь вовсе не Клещ, а комментаторы с обожженными из-за его
фейла пуканчиками. В принципе, логично.]

[Зачем вы слушаете этого пустобреха?! Очевидно же, что Клещ ступил, когда включил
трансляцию.]

[Тебе же только что было сказано – он ее включил за минуту до вызова. Смекаешь
безмозглый хейтерок?]

[И что?!]
[Да ничего, друг. За льдом сходи, будет легче.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Весело. У этих ребят настолько мощно горят анусы из-за какого-то ничтожного

стримера, что я начинаю верить каждому слову психолога. Тут реально чуваки создали себе
кумира, наделили его божественным ореолом, а когда оказалось, что бедолага всего лишь
обычный человек, их порвало в клочья. Ничтожные крабы.]

[Самое интересное, что людей с обожженными пуканами тут реально много. Целая
секта.]

[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Вот-вот! Долбоящеры почему-то решили, что Клещ обязан знать все на свете и всегда

на десять шагов превосходить своих врагов, а в реальной жизни так не бывает.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Откуда столько защитников появилось у этого ракана?!]
[Психологическая магия, бро.]
[Все просто – унижать стадо тупых крабов гораздо веселее, чем унижать одного

тупого стримера.]
[Стример – идиот.]
[Комментаторы – идиоты!]
[Вы все идиоты, один я красивый и умный!]
[Ржу. Психологу лайк.]
[Я понял. Клещ смачно засосал вражеское копье, но это было сделано максимально пра-

вильным образом.]
[Копье было засосано гениально, это факт.]
[Оценил ваш юмор.]
[Он мог бы вообще никаких анонсов не давать. Или на другой остров перебраться, где

нет никакого телепорта.]
[А зачем выполнять лишние действия, если в этом нет реальной необходимости? Вы

сейчас используете послезнание, но в реальности такие поступки Клеща свидетельствовали
бы о разыгравшейся паранойе. К счастью, этот молодой человек полностью здоров и адеква-
тен.]

[В отличие от штопаных хейтерков.]
[А я говорил, что эта психологическая сволочь сейчас вас всех опустит. Страдайте,

лохи.]
[В общем, если ты называешь Клеща тупым, то ты по определению являешься безмозг-

лым диванным неудачником, который способен лишь впитывать чужой успех. А вот если ты
прославляешь Клеща, то ты максимально здоровый и ценный член общества, идеал, самец и
мечта всех женщин. Клещ, перелогинься!]

[Хм-м, новая попытка обесценивания фактов за счет насмешек? Помнится, мы здесь
такое уже проходили.]
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[Ничтожным крабам тяжело даются все эти рассуждения о психологии. Проще хей-
тить.]

[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Судя по тому, сколько здесь уничтоженных комментов, психолог прямо в точку попал.

Крабам объяснили, что они из себя представляют, у крабов истерика. Весело.]
[Поржал. Эти тупые креветки реально могут воспринимать только бесконечную

череду побед, в любом другом случае их пуканы мгновенно взрываются потоками кипящей
лавы. Жалкие особи.]

[Диванные проекторы.]
[Слышь, психолог, вынь свой язык у Клеща из ануса! Ему щекотно!]
[Будем считать лекцию законченной. На будущее рекомендую вам абстрагироваться от

чужих успехов и неудач, тогда гибельного проецирования не возникнет и вы сможете спокойно
жить своей собственной жизнью. До новых встреч.]

[А я давно заметил, что люди, которые по любому поводу обзывают кого-нибудь
тупым, очень серьезно обделены интеллектом. Увидел такой лингвистический маркер –
можешь сходу выписывать диагноз.]

[Друг, у меня для тебя очень плохие новости. Твой диагноз выписан!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Счастливо, бро. Забегай почаще.]
[Клещ, хватит писать с десяти аккаунтов, это тебя не спасет. Обтекай молча.]
[Решил почитать, как унижают Клеща, почитал о том, как унижают его хейтеров.

Много думал.]
[Так я не понял, Клещ тупой или не тупой?]
[Тупой, но говорить об этом теперь стало опасно.]
[Осознал.]
[Он в любом случае лоханулся и его в любом случае натянули по самые помидоры. Все

остальное – лирика.]
[Ну, говоря объективно, этот доморощенный псих реально прав и Клещ не мог знать,

какая там подготовка шла. Сделал все более-менее грамотно, но его тупо переиграли и уни-
чтожили. Теперь умнее будет.]

[А пукан заштопает.]
[Именно.]

– Вот и я про то же самое говорю. Откуда мне было знать, что этот обиженный гондольер
целую армию решил подтянуть? Анонс я чекнул, там никто ни о чем не предупреждал.

– Ты все сделал правильно, сын. Хочешь сосульку?
– Тьфу, блин.
– Ладно, расслабься. Помню, он мне такой же точно ролик… а, не суть.
– В смысле?
– Забей, просто к слову пришлось. Кстати говоря, у тебя ведь личный остров есть для

подобного рода мероприятий. Или уже нет?
– Остров есть, – подтвердил я. – Только оттуда на аукцион выйти нельзя, чтобы расход-

ники забрать.
– Ясно. Что делать собираешься?
– Хрен его знает. Надо бы этому козлу глаз на жопу натянуть, но я понятия не имею,

как это сделать.
– Только не надо к американцам бежать и копьем своим там размахивать, – хмыкнул

отец. – Будет только хуже.
– Да знаю я, блин. Просто подгорает чуток. И еще этот пассив долбаный вылез, чтоб его.
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– Кто?
– Арагорн. Сучара штопаная.
– Ты тут давай поменьше выражайся, а то скоро мать вернется и головомойку нам обоим

устроит. Не выдержит ее тонкая душевная организация подобных эвфемизмов.
– Угу.
– В общем, сынок, я бы на твоем месте засунул свое потрепанное невзгодами эго в одно

глубокое и страшное место, временно забыл о том, что случилось и начал делать хорошую
мину. Запустил бы очередной стрим, двинул на фарм, отшучивался в ответ на хейт. Это един-
ственно правильная стратегия.

– Спасибо за совет.
– Аннигилятора ты сейчас никак не достанешь, так что временно о нем забудь. Игра дол-

гая, возможностей здесь хватает, поквитаться еще успеешь. Главное, минимизировать полу-
ченный сейчас ущерб, принять во внимание новую реальность и действовать более осторожно.
Пройдет время, можно будет задуматься о том, как этому раку ответить.

Мой баттхерт никуда не делся, злость из-за неожиданного слива и потери кучи драгоцен-
ных камней с каждой новой минутой лишь разгоралась, но я понимал, что отец говорит чистую
правду – дотянуться до американца не представлялось возможным, а мстить его подручным
было неимоверно тупо. На этом фоне многомудрые советы предка действительно выглядели
стоящими.

– Ладно, попробую.
– Тише, тише. Выпей кофе, съешь что-нибудь, воздухом на балконе подыши, затем уже

иди. А то у тебя там в прямом эфире шоколадный глаз дымиться начнет.
– Хорошо.
Новая трансляция в итоге стартовала только через полчаса – я проветрился, немного

остыл, глянул на ситуацию чуть более трезвым взглядом, после чего решил, что готов вновь
оказаться перед аудиторией. В качестве точки возрождения была выбрана столица, но уже
через минуту я оказался в Нордкольме – там по умолчанию отсутствовали чужие люди, а бли-
зость мира демонов давала возможность переключиться на обычный гринд.

– О, Клещ, ты…
– Потом.
– Ладно, мы только хотели сказать…
– Все потом.
Оперативно свалив из города и скрывшись от посторонних глаз в чахлой березовой

рощице, я перевел дух, а затем включил стрим и начал вещать, стараясь поддерживать свой
обычный уровень дружелюбия:

–  И снова здравствуйте, дорогие зрители. Предыдущее включение оказалось немного
шокирующим, но тут уже ничего не поделаешь. К сожалению, нижняя чакра нашего уважае-
мого Аннигилятора была расширена так мощно и дала такой стойкий огненный выхлоп, что
в попытках ее утихомирить он смог вывернуться наизнанку и провести действительно каче-
ственную операцию. Не скрою, мне было чертовски обидно потерять результаты трехдневного
фарма, но любой возможный негатив сейчас однозначно меркнет при мысли о том, как же
сильно дымится заокеанский пуканчик. В общем, ребята, сегодня мы опять заглянем в гости к
демонам, отфармим там бесхозные души, а дальше глянем, что еще можно сделать. Не пере-
ключайтесь.

Самая первая и самая сложная часть дела оказалась позади. Я перевел дух, активировал
спутников, а затем неспешной походкой направился в сторону путеводного ущелья. Впрочем,
далеко уйти мне не дали – как только я выбрался из рощи, в личку поступило сообщение от
Серенького.

Пришлось сделать паузу и отвлечься на переписку.
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[Доброе утро, Клещ. Хочу проинформировать тебя о том, что в рамках новой дого-
воренности с кланом “Снежный Краб” отныне мы сможем пользоваться их порталами бес-
платно. Соглашение касается только активного ядра гильдии, ты в него входишь. Так что
поздравляю, теперь при желании можно летать на восток хоть каждый час.]

[Здорово. А они что получают?]
[Доступ к нашему телепорту, будут своих бойцов на демонах прокачивать. Ты там

вообще как, в норме?]
[Более-менее.]
[Подгорело сильно?]
[Даже не спрашивай.]
[Понял. Молодец, что стрим включил и марку держишь. Очень правильно.]
[Консультанты хорошие были.]
[Молоток.]

– А вот и позитивчик подъехал, – сообщил я зрителям, выйдя из меню переписки. –
Вы этого не видели, но меня только что обрадовали скидками на посещение тихоокеанского
кармана. Как только разберемся с демонами, снова туда прыгнем. Надо же в конце-то концов
Фенриру его лохматые бубенцы оторвать.

Впереди раздался бодрый плеск воды, еще через пару минут мы оказались на берегу
речки и свернули к ущелью, но забраться в него не успели – теперь меня решили порадовать
своим вниманием неизвестные донатеры.

[Делаешь вид, что пукан остался неприкосновенным? А жареным шашлычком-то даже
сквозь экран тянет.]

[Рад видеть! Лайк!]
[Аннигилятору только что передали твои слова. Он почему-то не очень доволен.]

– Судьба у него такая, – фыркнул я, возобновляя движение. – Но крабы должны страдать,
это всем известно.

С каждым новым шагом у меня на душе становилось все теплее и теплее – предложен-
ная отцом стратегия оказалась верной, мое поведение однозначно должно было смягчить зри-
тельский хейт и вынудить даже самых упоротых критиков задуматься о реальных масштабах
причиненного герою ущерба, а недовольство Аннигилятора свидетельствовало о том, что мне
удалось-таки вернуть назад кое-какие позиции. Слитые в пустоту камни душ никто не отменял,
запретить противнику радоваться победе было нельзя, но теперь я чувствовал себя гораздо
лучше, нежели час назад.

– Ну что, ребята, щупаем супостатов.
Возле границы между мирами никого не оказалось, демон-охранник традиционно сдох и

мы успешно зашли на вражескую территорию. Последовала короткая перебежка и небольшой
сеанс игры в прятки, а уже потом, когда рожденные темным гением местных колдунов стре-
козы убрались восвояси, наш отряд без лишней спешки двинулся вдоль границы. Форсировать
стычки с мокрицами или жуками мне откровенно не хотелось, ловить следующего туманника
было рано, так что я просто шел, вертел по сторонам головой и размышлял. Зрителей такое
поведение ни капли не радовало, их количество начало снижаться, но меня такая ситуация
вполне устраивала. Тем более, что обдумать в настоящий момент требовалось очень много
чего.

– Вижу тварь, командир.
– Пусть живет, забей.
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Если абстрагироваться от искреннего желания отомстить Аннигилятору и его друзьям,
в окружающем мире почти ничего не изменилось – завали меня Фенрир во время призыва,
я оказался бы ровно на той же отметке своего прогресса, что и сейчас. Значит, действовать
в данной ситуации требовалось примерно так же – ловить новый осколок, фармить высоко-
уровневые души и готовиться к очередному раунду противостояния. Другое дело, что теперь
выбитые из стражей границы кристаллы больше не казались мне пределом мечтаний – все же
их уровень был объективно мал для использования против чудовищного волка. А вот души
посланников Тьмы годились на эту роль прямо-таки идеально.

– Мечты, мечты… хотя…
Пришедшая ко мне в голову мысль оказалась настолько пленительной, что я утратил кон-

центрацию, чуть не наступил на затаившуюся в скалах мокрицу и спровоцировал новый визит
стрекоз. Благо, что техника взаимодействия с ними была давно мною отработана, а незапла-
нированная пауза лишь дала мне возможность как следует пораскинуть мозгами.

Самым приятным в данных обстоятельствах моментом являлось то, что найти драконо-
видных демонов не составляло никакого труда – для этого нужно было всего лишь добраться до
владений шестиногих обезьян, а потом спровоцировать небольшой конфликт. Резисты послан-
ников уже не являлись тайной, их уязвимость к божественному типу урона болталась на уровне
тридцати процентов и я вполне мог подтянуть свои параметры до необходимых в бою значе-
ний. Чисто теоретически, разумеется.

– Сто сорок… то есть, четырнадцать… а это значит… э…
Встроенный в интерфейс калькулятор услужливо подсказал, что ради тотального превос-

ходства над данным типом врагов персонажу требуется взять пятисотый уровень или около
того. Эта задача не казалась чем-то пугающим, но я отлично помнил все сопряженные с набо-
ром экспы трудности – дотянуться до знакового рубежа за пару дней не получилось бы ни при
каких раскладах. Само собой, что здесь возникал очень даже резонный вопрос – не лучше ли
прямо сейчас вернуться к изучению диких территорий, добыть там парочку новых осколков, а
прокачкой Клеща и сбором менее ценных расходников заняться уже потом.

– Они улетели, командир.
– Щеррфи.
– Идем.
Очередная победа над туманником никак не отложилась в моей памяти, камень души

игра опять зажала, так что я волей-неволей обратил свой взор на маячившую возле самого
горизонта цитадель. Несмотря ни на что, отправляться в тихоокеанский карман и конкуриро-
вать там с другими игроками мне пока что не хотелось, а вот потратить свободное время на
фарм и заработать несколько лишних уровней…

– Ну-ка, за мной.
– Щмеррть!
– А, блин, точно.
Традиционное нашествие стрекоз отняло у меня еще десять минут жизни, но затем я

очень быстро наверстал упущенное, сходу взяв чемпионский темп и буквально ворвавшись на
заселенную многоножками территорию. Первые победы не заставили себя долго ждать, новый
уровень был взят практически сразу же, однако потом возникли стандартные для этих мест
сложности – разозленные охранники взялись прочесывать окрестности, нам пришлось вновь
залечь на дно и процесс оборвался.

– Зрители, вы еще тут? Есть мысли, каким образом быстрее всего докачаться до пяти-
хатки? Здесь, блин, гемор неадекватный.

Вопрос был скорее риторическим, конструктивного ответа я не ждал, но какой-то доб-
рохот все же отреагировал на мои слова и прислал вполне здравый совет:
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[Попробуй добраться до северного берега и двинуться вдоль него. Там мобы подходящие,
а опасности для тебя вообще никакой.]

– Слушай, а ведь реально. Спасибо, друг, что-то мне это раньше совсем в голову не при-
ходило.

Честно говоря, сутками напролет бродить по унылому холодному берегу, отлавливая там
редких беров, моржей и зомбаков, мне хотелось еще меньше, чем фармить осточертевший мир
демонов. Но щедрый донатер был абсолютно прав, когда говорил о полной безопасности такой
экспедиции – организовав длительный поход и потратив несколько дней на вдумчивую охоту,
я вполне мог поднять двадцать-тридцать уровней. При отсутствии какой-либо альтернативы
такое путешествие действительно стало бы шикарным вариантом.

– Ладно, выдвигаемся.
Некоторое время мои дела шли с переменным успехом – заработанный экспириенс

накапливался и приносил уровни, стражи границы уверенно помирали и в конце концов дроп-
нули мне первый камень души, а стрекозы бодро щелкали клювами, стабильно отбирая у меня
драгоценные минуты, но при этом в упор не видя нашу команду. К сожалению, эта сказка
оборвалась сразу после обеда – я не успел вовремя найти подходящую расщелину, дымовые
гранаты ситуацию не спасли и Клещу пришлось во второй раз за день отправиться на пере-
рождение. Учитывая слитый в унитаз прогресс и откровенно позорный дроп, судьба явно
повернулась ко мне своей филейной частью.

– Блин, да какая тут уже разница…
Второй заход получился чуть более результативным – просидев в игре до позднего

вечера, я смог добыть еще два кристалла и взять семь уровней, вплотную приблизившись к
очередному несгораемому рубежу. К сожалению, именно в этот момент запас ментальных сил
у меня окончательно иссяк, а мотивация уверенно пробила дно – мне настолько осточертела
беготня по нарисованной равнине, что я полностью расклеился и едва не сдох от укуса самой
обычной многоножки. Похоже, сегодняшний стрим требовалось заканчивать.

– Ну что, дорогие зрители, вынужден с вами распрощаться. Не знаю, будет ли завтра
очередное подключение, так что следите за новостями, подписывайтесь и не забывайте ставить
лайки. Всем пока!

Выдав этот бодрый спич, я с неимоверным облегчением завершил трансляцию, отклю-
чился от “Валгаллы”, после чего выбрался из капсулы и шаркающей походкой древнего старца
направился в душ. День получился чертовски насыщенным, количество сгоревших нервных
клеток превысило все допустимые пределы, так что организму срочно требовался качествен-
ный отдых.

А еще пожрать.
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Глава 2

 
К моему несказанному облегчению, докачать трехсот восьмидесятый уровень получи-

лось без каких-либо инцидентов, в нормальном рабочем режиме. Как следует выспавшись и
наконец-то отодвинув случившийся провал в самый дальний уголок памяти, я вернулся на тер-
риторию демонов, проявил максимум осторожности во время нового сеанса охоты и был воз-
награжден за старания очередной несгораемой отметкой. Пожалуй, этот момент стал наиболее
позитивным за минувшие сутки – сегодня мне удалось достичь хоть какого-то прогресса, а не
только разбазарить очередную порцию ресурсов.

Следующие десять минут после взятия нужного левела оказались еще более приятными –
зашкерившись между камнями, я обратил взор на героя и принялся анализировать, по какому
из доступных путей развития его толкнуть. Как ни странно, здесь мне очень сильно помог запи-
санный Аннигилятором ролик – во время своего пафосного выступления американец вскользь
упомянул “магический щит”, отметил, что он является чуть ли не лучшим защитным умением
игры, а также посчитал его примерную емкость. Раньше я никогда не рассматривал оборони-
тельный потенциал героя в качестве основополагающего вектора прокачки, но сейчас карди-
нально изменил точку зрения – атакующих возможностей у Клеща и так было выше крыши,
дополнительные умения использовались мною от случая к случаю, а вот защита могла стать
настоящей палочкой-выручалочкой. Тем паче, что большинство моих врагов щеголяли абсо-
лютно невменяемыми уровнями.

– Так, посмотрим.
Механика работы заклинания была очень простой, количество поглощенного урона зави-

село только от “интеллекта” с “мудростью”, а идеальная эффективность достигалась путем
одновременного и равномерного повышения указанных параметров. У меня в этом плане
наблюдался серьезный перекос, “интеллект” отставал от “мудрости” на сто с лишним пунктов
и если я действительно собирался довести “щит” до ума, то следующие сотню-полторы очков
требовалось вливать именно туда. Оставалось решить, являлось ли это моей первоочередной
целью.

– Ну, в принципе… хотя… да нет, надо.
– Пора в бой, командир!
– Цыц…
Я еще раз проверил характеристики, некоторое время рассматривал строчку с “восприя-

тием”, но в конце концов обреченно махнул рукой и заставил-таки героя улучшить свой интел-
лектуальный потенциал. Защита действительно была чертовски важна, а у Клеща имелись все
шансы на то, чтобы стать неубиваемым танком.

Покончив с сомнениями и колебаниями, я выглянул из-за скалы, наградил долгим взгля-
дом пробегавшую по своим делам многоножку и снова задумался. От демонов и их унылого
мира меня уже давно тошнило, новые кристаллы категорически отказывались падать, тащить
Клеща до следующей несгораемой планки было лень, однако чем-нибудь заняться все же сле-
довало. Хотя бы для того, чтобы разочаровать долбаного американца, обосновавшегося за оке-
аном и сейчас ехидно потиравшего свои волосатые лапы.

– Ушлепок… а, ну да.
Вовремя вспомнив о запущенной трансляции, я оперативно заткнулся, мысленно награ-

дил своих недоброжелателей парочкой ярких эпитетов, после чего неожиданно вспомнил про
Кирсана – тот моим врагом не являлся, однако успел побывать в самой гуще событий и как
следует примелькаться у меня перед глазами. А еще с его помощью можно было выведать акту-
альную информацию о нужных мобах.
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Контакт бессменного администратора нашелся в списке личных сообщений, несчастный
трудоголик по своему обыкновению тусовался в игре, так что связаться с ним получилось легко
и просто. А мое коротенькое письмо наверняка значительно скрасило его унылое времяпре-
провождение. Во всяком случае, я искренне на это надеялся.

[Кирсан, приветствую! Меня интересуют локации с монстрами уровня четыреста
плюс в окрестностях ваших порталов. Можете дать соответствующую информацию?]

[Добрый день, уважаемый Клещ. Мы не распространяем информацию такого типа бес-
платно.]

[Блин, да я заплачу, если есть за что.]
[Одну минуту.]

Ждать пришлось не одну минуту, а как минимум три, но затем собеседник опять вышел
на связь и сообщил, что в известных ему областях нужные мне твари не водятся.

[Еще раз хорошего дня. Увы, чистых локаций с такими мобами мы не знаем. Они эпизо-
дически встречаются на местности, но их существование всегда носит сервисный характер
– это могут быть мелкие птицы, рыбы, насекомые и другие животные, добавляющие обста-
новке необходимый колорит.]

[Понял, спасибо.]
[Не за что, дорогой Клещ. С вас десять монет за территориальную консультацию. Как

только переведете монеты, отправлю вам полную карту разведанных нами земель.]
[Ладно.]

Насколько я помнил, карта сама по себе стоила как раз десять крон, так что заключенная
сделка выглядела достаточно адекватной. А поскольку тратить золото мне сейчас было вообще
некуда, то маленькая покупка с легкостью уложилась в текущий бюджет.

– Ладно, глянем…
Изучать полученные данные оказалось интересно – товарищи Кирсана провели очень

серьезную разведку местности в районе своих опорных пунктов, выявили несколько интерес-
ных зон и два случайных телепорта, добавили к этой информации списки монстров, а еще
подкрасили уже зачищенные локации зеленым цветом, тем самым превратив скудный план
в настоящее произведение искусства. Я мимоходом отметил их достижения, проверил, куда
именно ведут найденные порталы, убедился, что территория на выходе из них уже неплохо
исследована, после чего вспомнил о своем недавнем путешествии к вампирской крепости и
обратил взгляд на западную часть кармана.

Пройденный мною маршрут располагался чуть южнее открытых “снежными крабами”
локаций, прямого сообщения между этими секторами не наблюдалось, залетавшие на огонек
исследователи стремились как можно скорее прорваться вглубь диких земель и ломились в
более дорогой портал, так что кровососы имели неплохие шансы дожить до сегодняшнего дня.
А поскольку их обитель по умолчанию претендовала на статус квестовой, в ее недрах вполне
могла скрываться еще одна душа пустошей.

– Так-так-так.
– Мы слишком долго бездействуем, командир.
– Щнимай щтаны и растфикай пулки. Щмело.
– Я не это имела в виду, гнусная тварь.
– Тихо, блин. Так, дорогие зрители, фармить местных тварей мне надоело, так что мы

сейчас сделаем небольшой финт, перелетим в тихоокеанский карман и займемся там более
интересными вещами. Не отключайтесь.
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Я догадывался, что с точки зрения стороннего наблюдателя мои действия окончательно
утратили какую-либо последовательность, однако делать с этим ничего не собирался. Чертов
Аннигилятор очень качественно нагадил мне в бочку с малиной и успешно похоронил все
имевшиеся ранее планы, так что сейчас я начинал практически с нуля и не видел особой раз-
ницы в том, чем конкретно заниматься – набором уровней, поиском новых осколков, фар-
мом высокоуровневых демонов или же свободными исследованиями. Именно поэтому векторы
моих интересов обрели невиданную ранее гибкость, а сам я даже не пытался зацикливаться
на чем-нибудь одном.

– Летим, ребята.
Солнце на востоке русскоязычного сектора уже склонялось к горизонту, но телепорта-

ция отныне была бесплатной и меня совершенно не заботил потенциальный выхлоп с единицы
времени – я просто зашел на украшенный рунами круг, выбрал из списка доступных мест нуж-
ный портал и буквально через мгновение оказался в живописной локации на берегу длинного
озера. Кажется, именно здесь наша ударная флотилия сражалась с полчищами каких-то мно-
гоногих тварей.

– Привет, друг, – послышался рядом наполненный откровенно нездоровым воодушевле-
нием голос. – Рады видеть тебя в нашей туристической зоне!

Я мимоходом отметил, что солнце перескочило еще ближе к горизонту, после чего обер-
нулся и увидел перед собой жизнерадостного игрока с ником “Валдай”. Судя по пятидесятому
уровню и бомжацкому шмоту, это был очередной нуб, польстившийся на вакансию админи-
стратора.

– Привет, мы…
– Щнимай щтаны, – перебил меня раскованный бобр. – Щмело.
– Да, сейчас…
Пока я думал, как лучше оборвать действие гипноза и надо ли вообще это делать, все уже

свершилось – наш новый знакомый радостно сбросил штаны, продемонстрировал их Люци-
феру, а потом замер, явно осмысливая происходящее с ним непотребство.

– Растфикай пулки.
– Э…
– Извини, бро, этого мелкого засранца хрен проконтролируешь, – вздохнул я, тактично

отворачиваясь. – Сейчас иммунитет включится.
– Понял, – быстро кивнул Валдай, косясь на валькирию и отчаянно краснея. – А вы…
– Это непись, питомец.
– Ясно.
– Мерзкое зрелище, – прокомментировала ситуацию Эли. – Этот ничтожный крестьянин

позорит свой род.
– Сама крестьянка, – буркнул администратор, возвращая портки на место. – Тоже мне,

интеллигенция нашлась.
– Я совершенна.
– Короче, еще раз извини. Они меня тоже достают.
– Да ладно, проехали, – махнул рукой собеседник. – Ваши утром на север двинули, ты

к ним?
– Наши?
– Ну, этот… Серенький или как его.
– А, понял. Нет, мы отдельно.
– Карта требуется?
– Нет, не надо. Конкурентов вокруг много?
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– Почти никого, – вздохнул Валдай, бросая неодобрительный взгляд на прохаживавше-
гося рядом бобра. – Два следопыта на восток учесали, ваши север выбрали, а все остальные
сразу в центр летят.

– Ясно, спасибо.
– Был рад познакомиться.
– Я тоже.
Охранников вокруг этого телепорта оказалось всего трое, общаться со мной никто из

них не захотел, так что уже через пять минут я оставил цивилизацию за спиной и официально
перебрался на дикую территорию. Впрочем, вокруг нас после этого не изменилось ровным
счетом ничего.

– Эли, воздух.
– Да, командир.
Начало пути оказалось достаточно скучным – загадочный тихоокеанский карман лично

для меня уже давно растерял большую часть своей таинственности, его внутренняя структура
была понятна и не вызывала особых вопросов, а подсвечивавшая монстров валькирия на корню
убивала тот призрак опасности, который неотрывно сопровождал нас с Люцифером во время
сольного движения к Зеленым скалам. Мы просто шли, рассматривали незаметно менявшиеся
пейзажи, обходили появлявшихся на дороге монстров и тем самым незаметно приближались
к конечной точке маршрута. В принципе, охотиться мне никто не запрещал, но тратить время
ради убийства откровенно проходных тварей меня уже не тянуло.

– Как-то уныло здесь все. Квест бы какой-нибудь залутать, что ли.
Мое признание не вызвало у скопившейся на стриме аудитории ровным счетом никакой

реакции, однако я заметил, что зрители начали прибывать – дикий карман, в противовес уны-
лым равнинам мира демонов, все еще пользовался у них спросом.

– Щмеррть.
Я на всякий случай оглянулся, не увидел поблизости ничего страшного, но затем рас-

смотрел над ближайшим лесом контуры чересчур правильной и чересчур характерной скалы.
Точнее, пирамиды.

– Ну вот, как говорится, стоило только пожелать.
Пирамида с очень высокой долей вероятности являлась основанием для стихийного пор-

тала, но его проверка автоматически заканчивала мой поход к вампирам, так что эту мысль
пришлось отбросить. Я добросовестно нанес на личную карту метку найденного объекта, после
чего возобновил движение и еще минут через сорок подошел к краю того самого болота, где
валялся рыжебородый скелет. До нужного мне тракта было еще далеко, но силуэты окаймляв-
шей топь горной цепи уже появились на горизонте, а вокруг начали ползать доставшие меня
еще в прошлый раз змеи. Тащиться сквозь их владения почему-то не хотелось.

– Гадство.
Попытка обойти локацию по периметру оказалась более-менее удачной, нам удалось

выбраться на скалистые холмы и временно забыть о болотных гадах, но на смену одной про-
блеме тут же явилась другая – каменистая пустошь оказалась заселена упитанными шипастыми
ящерицами, крайне негативно относившимися к любым поползновениям на свою территорию.

[Каменный хамелеон. Ранг [редкий]. Уровень [950].]

Вокруг становилось темнее, мое восприятие работало уже не так хорошо, валькирия под-
свечивала затаившихся монстров лишь в самый последний момент, так что мне волей-неволей
пришлось достать копье, отправить вперед бобра и начать активные боевые действия. Разуме-
ется, на поверхность мгновенно всплыли абсолютно все недостатки текущей сборки персонажа
– я мог использовать “щит” лишь ограниченный промежуток времени, а без него Клещ оста-
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вался довольно-таки тощим и мог сдохнуть от любого случайного укуса. Благо, что верный
Люцифер качественно сдерживал агрессивных тварей, с легкостью танкуя их атаки.

– Молодец, шерстяной…
Выпадавший с ящериц лут был максимально дерьмовым, большую часть находок я даже

не поднимал, а изредка попадавшиеся камни душ тут же скармливал бобру. Новых свойств у
него от этого не появлялось, но однажды игра все-таки сжалилась, дав целых пять процентов
к стихийному резисту. Как говорится, лучше, чем ничего.

[За тобой уже выехали! Трепещи!]

Я прочитал отобразившийся донат, задумчиво почесал макушку, но развернутых ком-
ментариев давать не стал – сообщение могло быть как добросердечным предупреждением, так
и самым низкопробным троллингом, а выяснить это в данную секунду не представлялось воз-
можным.

– Спасибо за поддержку, друг. Кто бы там куда ни выехал, удачи ему с поездкой, а мы,
наверное, будем закругляться. Отдохну чуток, дождусь рассвета, потом снова стрим запущу.
До встречи, в общем.

Завершив трансляцию, я изменил направление своего движения, поднялся на малень-
кое пустынное плато, тщательно зачистил его от редких хамелеонов, после чего устроился в
удачно расположенной ложбинке и приказал герою заснуть ровно на шесть часов. Игровой мир
отключился и снова вспыхнул, темная ночь сменилась нежным туманным рассветом, а передо
мной возникла озабоченная бобриная морда.

– Фрр?
– Уже встаю, расслабься.
Если те враги, о которых сообщал великодушный донатер, существовали в реальности,

то им должно было хватить времени, чтобы нас догнать. Это обстоятельство вынудило меня
озаботиться дополнительными мерами предосторожности, действовать более скрытно и раз за
разом гонять валькирию на разведку, но в итоге все обошлось – мы безнаказанно спустились с
плато, нащупали границу между болотной и каменистой зонами, после чего быстро двинулись
к цели, почти не встречая на своем пути сопротивления. Где-то через час я организовал новый
стрим, а затем впереди показались знакомые места и сложности закончились.

– В общем, ребята, будем щупать вампирчиков за их волосатое подбрюшье. Когда солнце
вылезет.

[Они уже рядом!]

– Блин. Кто рядом-то?
У меня сложилось стойкое впечатление, что неизвестный зритель банально издевается,

но убедиться в этом я по-прежнему не мог. С другой стороны, выключать трансляцию или же
добавлять к ней временной лаг, тем самым демонстрируя свою уязвимость к мелкому трол-
лингу, было категорически нельзя. То есть, я был вынужден ждать восхода солнца, болтаясь
на одном месте и понимая, что за мной могут чуть ли не в прямом эфире наблюдать те самые
недоброжелатели.

– Ладно, если кто-нибудь сюда припрется, расширим его, да и все. Ждем.
Желтое светило ползло по небу со скоростью пьяного дождевого червя, томиться в ожи-

дании пришлось около двух часов, но за это время поблизости так никто и не объявился.
Решив, что стал жертвой обычного розыгрыша, я в самый последний раз осмотрел местность,
а затем направился к вампирской крепости.
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Стиснутая горами долина еще не успела заполниться благодатными солнечными лучами,
однако по самому ее краю уже пролегла небольшая полоска освещенной земли. Мы аккуратно
перебрались туда, подошли чуть ближе к затянутому сумраком форту и моя спутница безоши-
бочно указала на застывший в проломе стены силуэт. Похоже, там находилось что-то вроде
стационарного поста местных аборигенов.

– Видели, какой красавчик?
Притаившийся в сумраке кровосос плавно выскользнул за пределы крепости, уверенно

пошел на сближение, но затем выхватил от Эли чудовищный разряд электричества и благопо-
лучно сдох. А передо мной встал очередной вопрос – нужно ли ждать отката чудодейственной
абилки или же у нас есть шанс одолеть следующего упыря каким-нибудь еще способом. Учиты-
вая конский ап защиты, подобный вариант казался вполне рабочим, однако мобы такого уровня
все еще могли с легкостью отправить Клеща на респаун – для этого им требовалось нанести
всего один критический удар и один более-менее удачный. Но искушение было чересчур силь-
ным.

– Дорогие зрители, объявляется смертельный номер! Честный бой с древним порожде-
нием зла, никаких божественных заклинаний, никаких подлых приемчиков. Только для вас!

– Щмеррть, – напомнил осторожный бобр. – Фампирр.
– Я буду прикрывать твою спину, командир!
– Кто бы сомневался. Идем.
Новый моб появился в проломе, когда мы вплотную подошли к форту. Я увидел заго-

ревшуюся иконку, оперативно выставил перед собой копье и активировал магическую защиту,
а мгновение спустя кровосос сорвался с места и бросился вперед, явно намереваясь распра-
виться со всем нашим отрядом. Люцифер прыгнул врагу наперерез и тут же беспомощной мох-
натой сарделькой улетел куда-то в сторону, мне удалось ткнуть врага Пуканорасширителем, а
затем персонаж вздрогнул от удара и емкость “щита” просела на четверть.

– Бей его, командир!
– Сдохни, пассив… н-на!
Вампир нанес еще два стремительных удара, моя защита обвалилась в хлам, но размен

оказался более-менее приемлемым – урон с копья проходил в полном объеме, хитпойнты мон-
стра исчезали на глазах и весь вопрос заключался в том, кто из нас быстрее дойдет до роковой
черты.

– Сдохни!
– Ты умрешь…
– Вперед, командир!
– Щмеррть!
Мой противник отвлекся на вцепившегося ему в ляжку бобра, мне удалось нанести еще

один точный удар – и чертова нежить окончательно развоплотилась. Вместе с ней отбросил
хвост и бесстрашный Люцифер, но эту потерю можно было пережить.

– О, лут.
На этот раз игра неимоверно расщедрилась – кроме стандартного камня души, вампир

дропнул руну привязки, а также симпатичные черные наручи.

[Кровавые щитки.
Легендарный предмет [200] уровня.
Прочность [100/100].
Требует [100] силы.
+ [50] к урону.
+ [3(3)] гнезда для инкрустаций.]
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– Надо же, какая забавная штука, – пробормотал я, рассматривая добычу. – По идее,
если у перса есть нормальные множители для базового урона… такие вообще бывают, кто-
нибудь знает?

– Враги близко, – оборвала мои размышления Эли. – Нужно уходить.
На этот раз в словах излишне осторожной девицы на самом деле присутствовал смысл – в

крепости наверняка остались другие вампиры, а воевать с ними мы пока что не могли. Осознав,
что исполняю роль сочного кролика, устроившегося отдыхать посреди волчьей стаи, я шустро
ретировался на освещенную землю, после чего вновь достал из рюкзака наручи. Те выглядели
очень необычно, их бонус до текущего дня мне не встречался, однако его актуальность казалась
максимально спорной. Во всяком случае, я не мог себе представить топового игрока, который
захочет разменять один из слотов экипировки на пятьдесят единиц урона.

– Выставляю на торги, старт будет с самого минимума. Если есть желающие апнуть себе
дамаг, чекайте аукцион.

Лот был успешно создан, оставшиеся трофеи перекочевали в рюкзак, а у меня начался
период терпеливого ожидания – перед новой стычкой с кровососами я рассчитывал вернуть в
свое распоряжение не только божественную абилку, но и свой “щит”. А еще бобра.

[Они уже рядом! Начинай смазывать пукан!]

– Успокойся, друг. За поддержку спасибо, а вот попытку троллинга максимально осуж-
даю.

– Я не вижу троллей, командир. Где они прячутся?
– Рядом, детка. Тролли всегда рядом.
– Я тебе не детка, мерзкое темное отродье!
– Все, все…
Памятуя о гипотетических врагах, я выглянул из долины и немного прогулялся по тракту,

но никого там не обнаружил и вернулся обратно как раз к тому моменту, когда начали отка-
тываться вставшие на кулдаун способности.

Новый вампир тоже оказался на месте.
– Щмеррть.
– Вижу, шерстяной, вижу.
– Тафай упьем фрака.
– Не переживай, убьем. Ты камень хочешь?
– Хощу. – оживился бобр. – Тай!
– Лови.
В принципе, выбитый час назад кристалл можно было бы продать или использовать в

схватке с каким-нибудь боссом, но я очень вовремя вспомнил о том, что у Люцифера уже есть
полученный от вампира навык. По идее, сейчас имелся очень даже неплохой шанс апнуть его
до следующего ранга.

[Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассив-
ного умения [вампиризм] до умения [продвинутый вампиризм].

– Надо же, получилось.
– Фкуссный щеррфь, – облизнулся бобр, с вожделением разглядывая мою ногу. – Фкус-

сная щеррфя.
– Этого зверя нужно срочно принести в жертву Северным богам, – сообщила Эли, неза-

метно перемещаясь ко мне за спину. – Он несет угрозу.
– Фкуссная щеррфя. Растфикай пулки.
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– Ни за что.
– Щмеррть.
– Успокойся, шерстяной. И не вздумай кого-нибудь цапнуть, а то знаю я тебя.
– Щлиссень.
– Все, идем.
Очередной вампир бесславно умер на своем посту, мы приготовились к схватке с его

сменщиком, однако минуты шли, а новый силуэт не появлялся. Еще спустя четверть часа стало
ясно, что внешний контур охраны полностью выбит и нужно идти внутрь.

–  Начинается самое интересное,  – хмыкнул я, заглядывая в пролом и рассматривая
лежавшие там кристаллы. – Эй, шерстяной, тут для тебя души есть.

– Фрр?
– Вон там. Заходи, не стесняйся.
–  Отвратительное животное,  – вздохнула валькирия, наблюдая за тем, как Люцифер

поглощает добычу. – Низменное и опасное.
– Молщать, труслифая щеррфя.
– Безмозглый зверь.

[Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассив-
ного умения [продвинутый вампиризм] до умения [экспертный вампиризм].

– Ну и как ты себя чувствуешь? – поинтересовался я, рассматривая ни капли не изме-
нившегося бобра. – Клыки не выросли еще?

– Сощный фкуссный щеррфь.
– Все с тобой понятно. Идем дальше.
Внутренний двор крошечного форта оказался пустым и заброшенным. Мы на всякий

случай обошли по периметру расположенную в его центре цитадель, поднялись на стену, спу-
стились обратно, проверили несколько самых темных уголков, после чего остановились перед
главной дверью.

– Щмеррть.
– Да-да. Вперед, крылатые.
Я был готов к любым неожиданностям, однако ничего страшного опять не произошло –

нас встретили только затянутые пылью коридоры, выцветшие гербы и щербатые окна. В глав-
ном зале противники отсутствовали, подвалов конструкция форта не предусматривала, в под-
собках нашлись только давным-давно сгнившие мечи и прохудившиеся бочки, а все самое
интересное наверняка располагалось этажом выше.

– Здесь пахнет смертью, командир.
– Молщать, ффкуссная щеррфя.
– Заткнитесь оба, блин. Не нервируйте.
Идущая наверх лестница предательски скрипела при каждом моем шаге, вокруг все

больше сгущался неприятный сумрак, в воздухе начал ощущаться запах гниющего дерева и
мне стало ясно, что без встречи с боссом тут не обойтись. Он совершенно точно ждал где-то
рядом.

– Возвращаемся.
– Трусливое бегство недостойно героя, командир.
– Не трусливое бегство, а тактическое отступление. Дождемся твоей молнии, потом най-

дем хозяина.
– Щлиссень.
Пожалуй, я смог бы завалить рандомного босса и без помощи читерской абилки, но рис-

ковать мне почему-то расхотелось – слишком уж далеко отсюда находился телепорт и слишком
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много времени требовалось потратить для нового захода. Гораздо умнее было использовать
все имевшиеся под рукой возможности, спокойно забрать доступный лут, а потом отправиться
на поиски новых приключений.

– Ждем.
Следующие полчаса мы неспешно бродили по стенам форта, высматривая потенциаль-

ных врагов и считая минуты до завершения отката. А потом настало время финального рывка.
– Шерстяной, идешь впереди. Эли, как только находим босса, взлетаешь.
– Да, командир.
– Кстати, а почему ты с земли свою молнию использовать не можешь?
– Я могу использовать ее в любой момент, командир.
– Так, – пробормотал я, чувствуя себя идиотом. – Почему тогда сейчас крестика нет?

[Внимание! Ваш питомец может атаковать обнаруженных противников. Совместить
индикатор атаки [карающий меч] с текущим интерфейсом? Да/Нет.]

– Да, едрена вошь. Совместить.
В моем поле зрения абсолютно ничего не изменилось, так что я активировал магическую

защиту и двинулся вперед, будучи одновременно рассерженным и встревоженным. Впрочем,
допущенный косяк не являлся чем-то фатальным и зацикливаться на нем явно не стоило.

– Идем…
Хозяин крепости обнаружился в первом же помещении на втором этаже – его высохшее

и скрюченное под гнетом прожитых лет тело обнаружилось за широким письменным столом.
Я успел заметить на том же столе толстую тетрадь с кожаной обложкой, но рассматривать ее
было уже некогда – послышался влажный хруст, неподвижная фигура шевельнулась и над ней
высветилась статусная надпись.

[Лорд Мефаро. Ранг [уникальный]. Уровень [5000].]

У меня возник нехороший соблазн привалить этого врага чисто за счет копья, но тут в
темноте сверкнули ярко-красные глаза, Мефаро одним плавным тягучим движением выскольз-
нул из-за стола и я с перепугу ткнул взглядом по загоревшемуся рядом с ним крестику. Сгу-
стившийся вокруг нас мрак разлетелся в клочья под ударом желтой молнии, монстр свалился
на пол грудой истлевшего тряпья, а бой закончился.

– Победа, командир!
– Напугал, блин, – вздохнул я, пряча в рюкзак выпавшую из мумии душу. – Нет, шер-

стяной, это не для тебя.
– Нищтощный щеррфь.
– Ищем ништяки.
Самым первым объектом для исследований стала продолжавшая лежать на столешнице

книга – я осторожно ее развернул, попытался перелистнуть несколько страниц, но смог про-
читать только самую последнюю запись:

[Дело завершено и форпост… мы готовы обратить в рабство жалких… остается
ждать… непонятный катаклизм изменил все, но… мы верно служим Владыке, мы… братья
останутся на страже, а я… мой сон будет… приказ… храм Лунного Света… мы смотрим
на восток и ждем… ждем…]
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– Нет, вы представляете, – хмыкнул я, дочитав заметку. – Мало нам колдунов, демонов
и Фенрира, так еще и эти гондоны тут экспансию замыслили. Типа, собирались поработить
людей и все такое. Сосальщики хреновы.

– Это мерзкие твари, которым не место в нашем мире, – охотно поддакнула валькирия. –
Теперь мы должны найти их главное логово.

– Ага, уже бегу…

[Внимание! Из дневника древнего вампира Мефаро следует, что главные силы его клана
располагаются на востоке, в храме Лунного Света. Чтобы обезопасить человеческие земли
от этой угрозы, необходимо уничтожить храм.]

– Там видно будет, – дипломатично ответил я, смахивая в сторону оповещение системы. –
Так, шерстяные и крылатые, обыск!

– Да, командир!
Форт был маленьким, тайник в нем обнаружился только один, а находившийся внутри

предмет вызвал у меня приступ острого разочарования – вместо уникальных шмоток и прочих
драгоценностей к нам в руки попала обычная карта, на которой был очень четко обозначен
ведущий куда-то на восток от крепости маршрут. Судя по всему, другой конец тонкой пунк-
тирной линии упирался в загадочный храм, но именно это место успешно размыла просочив-
шаяся в схрон вода. Конечно же, случайно.

– Ладно, примем как данность. Ну что, идем.

[Они уже здесь! Ты готов к расширению?]

– Ой, братан, иди-ка ты в пень. Достал уже со своим юмором.
– Щеррфь.
Мы спустились на первый этаж, я спокойно дошел до разлома, высунулся наружу – и

увидел расположившихся впереди игроков. Гостей было шестеро, каждый превосходил меня
как минимум на пятьдесят уровней, а их экипировка выглядела максимально топовой и сба-
лансированной. Во всяком случае, расходившиеся во все стороны и накладывавшиеся друг на
друга ауры говорили именно об этом.

– Аннигилятор передает тебе сердечный привет, Клещ, – доброжелательно улыбнулся
самый рослый из шестерки. – Ты как, уже готов принимать за щеку наши длинные упругие
мечи?
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Глава 3

 
Нанятые Аннигилятором охотники умудрились выбрать самый благоприятный момент

для того, чтобы заявить о своем присутствии – божественная молния стояла на кулдауне, “щит”
закончился и у нас не осталось ровным счетом ни одного козыря в противостоянии с топовым
отрядом высокоуровневых бойцов. С другой стороны, теоретический слив меня уже не стра-
шил – крепость была зачищена, новый квест получен, а все остальное не играло особой роли.

– Готовы рискнуть пуканами ради американца?
Возглавлявший группу персонаж с ником “Седой Лунь” еще раз улыбнулся, после чего

изобразил шутливый поклон:
– Только твоим, дорогой Клещ. Да и не риск это вовсе, а обычное использование.
– Щнимай щтаны, – предложил высунувшийся из-за камней бобр. – Пыстрро!
– Эти фокусы на нас не работают, – презрительно фыркнул еще один игрок. – Обломись,

крыса.
– Щфолощь.
–  Может, договоримся?  – предложил я, аккуратно отступая под защиту крепостной

стены. – Вы тщательно полируете друг другу нефритовые жезлы, мы с Люцифером снимаем об
этом кино и делаем вас знаменитыми, а потом все тихо-мирно расходятся по своим домам?

– Фу, как грубо, – огорчился предводитель. – Ребята, мочите этого пи…
Не дожидаясь завершения фразы, один из наемников резко вскинул руку, воздух разо-

рвала толстая фиолетовая молния, по ушам ударил грохот, но я был готов к такому повороту
событий и успел шмыгнуть внутрь крепости. Разлом окутался дымом, все вокруг засыпало
осколками камней, бобр возмущенно пискнул, однако никто из нас не получил никаких повре-
ждений. Впрочем это было только самым началом схватки – уже через мгновение во двор одна
за другой влетели три увесистые гранаты.

– В стороны!
Люцифер колобком шмыгнул за обломок стены, валькирия испуганной курицей отлетела

к цитадели, мне в спину ударила горячая волна, но какого-то существенного результата враги
опять не добились. Правда, еще через секунду пространство двора начало затягивать плотным
зеленым дымом, из-за которого послышались громкие неразборчивые команды – наемники
явно собирались ворваться на территорию форта, а помешать им я никак не мог.

– Сюда!
Дым неожиданно исчез, явив моему взгляду проникший во двор отряд. Меня тоже заме-

тили, концентрированный удар электричества чуть не отправил персонажа на респ, но самая
жирная молния бесславно разбилась о броню и не нанесли никакого урона, а все остальное я
кое-как пережил. Мгновение спустя над головой пролетела толстая черная стрела, затем перед
глазами оказалась приоткрытая дверь и мне удалось скрыться в цитадели. Валькирия замеш-
калась, выхватила парочку заклинаний, растеряла большую часть здоровья, но последовала за
мной, чуточку поджаренный бобр пропищал что-то гневное и тоже оказался в безопасности,
а потом защищавшее нас дверное полотно с ужасным грохотом взорвалось, осыпав все вокруг
горящими щепками.

– Дерьмо, – выругался я, пытаясь хоть что-нибудь рассмотреть сквозь облака вонючего
дыма. – Сюда!

– Штурм, – донесся снаружи чей-то бодрый вопль. – Вперед!
Позади взорвалась очередная граната, узкий коридор затопило жаркое пламя, однако

буйство выпущенного на свободу огня дало мне спасительную передышку – враги были вынуж-
дены замедлиться и у меня появилась возможность собраться с мыслями.

– Щмеррть!
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– Заткнись…
Вокруг нас возвышались стены центрального зала – помещение было относительно

небольшим, однако вполне достаточным для полномасштабной битвы. Требовалось всего лишь
найти тот сценарий, при котором мы с питомцами не умирали в первые же секунды боя.

– Блин… блин…
Мозг судорожно пытался родить хоть какое-то решение и спустя пару бесконечно долгих

секунд ему это удалось – я вспомнил, что в инвентаре валяются не только остатки дымовых
гранат, но и душа приконченного несколько минут назад вампира. Фрагменты мозаики тут же
встали на место, я лихорадочно раскидал вокруг себя пяток склянок, активировал кристалл,
а затем крикнул:

– Уходим, быстрее!
Дым практически мгновенно заполнил комнату, жаждущие моей смерти враги залетели

прямо в туманное облако, после чего лоб в лоб столкнулись с призраком лорда Мефаро. К
сожалению, запечатлеть эту восхитительную встречу не получилось из-за той же самой дымо-
вой завесы, но раздавшиеся под сводами древнего форта вопли пролились на мою душу боже-
ственным нектаром.

– Моб! Назад!
– Смертные черви, вы отдадите свои души…
– Огонь!
– Сука, тварь! Прикрой!
– Где, мать твою?! Где он?!
– Умрите!
Дым начал рассеиваться, однако я вовремя швырнул на пол последние две гранаты и

веселье продолжилось. Затем из облаков тумана выскочил какой-то тип, мой Пуканорасши-
ритель сам собой дернулся вперед, с хрустом и скрежетом пробил изысканную серебристую
броню и вражеский отряд официально лишился одного из своих членов.

– Шерстяной, крылатая, вперед! Мочите их!
– Добивайте, – тут же раздался озлобленный вопль командира. – Навались!
Раздался оглушительный грохот, мимо меня пролетели две молнии, призванный монстр

обреченно взревел, пол содрогнулся, но тут в дело вступили мои питомцы.
– Щмеррть!
– Падла! Режь бобра! Режь!
– Умрите, порождения Тьмы!
– Это долбаные петы! Валите их! Добейте моба!
– Он кровь пьет! Сука!
До моих ушей долетел отчаянный стон валькирии, а потом ужасные ругательства – в

отличие от крылатой девицы, сожравший неимоверное количество душ Люцифер категориче-
ски отказывался умирать и явно наносил кому-то урон.

– Сука живучая!
– Где?!
– Вампир сдох!
– Тварь эту мочите, я…
– Щмеррть!
– Вот падла!
Осознав, что у противников есть новые потери, я прикрылся щитом, выставил вперед

копье и бросился прямо в гущу событий. Чуть не споткнулся о тушку валькирии, заметил
исчезающий силуэт Мефаро, после чего буквально столкнулся с одним из врагов. Тот оказался
повернут ко мне спиной и яростно тыкал во все стороны мечом, так что добить его не составило
никакого труда.
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– Расширение!
– Он здесь, – тут же рявкнул Седой Лунь. – Слева!
– Держи, тварь поганая, держи!
Иконка бобра перешла в неактивное состояние, но тут дым вновь начал терять свою плот-

ность, я увидел контуры противников и со всей дури ткнул ближайшего копьем.
На этот раз самым слабым звеном оказался Лунь.
– Сосите, козлы!
– Справа!
– Там!
У меня возникло трусливое желание броситься наутек и продолжить игру в прятки,

однако в следующее мгновение дымовая завеса полностью исчезла и мне стало ясно, что два
оставшихся бойца находятся при смерти.

– Раздвигайте булки, пассивы!
– Лечись, – коротко бросил один из моих оппонентов, устремляясь вперед. – Лечись, а

то…
– Смерть через расширение!
Пуканорасширитель устремился к нежному телу врага, но каким-то чудом не попал по

нему и ушел в сторону, а мне в грудь ударила короткая злая молния. Благо, что шанс блока
вновь сработал, оставив персонажа в целости и сохранности.

– Хрен тебе по всему рылу, – оскалился противник, яростно тыкая меня узким черным
мечом. – На, сука, получай!

– Утрись, гондон, – выдохнул я, без особых проблем закрываясь щитом и пытаясь исполь-
зовать не слишком-то удобное в ближнем бою копье. – На!

– Хрен!
– В сторону!
Наемник тут же отступил, однако мне хватило мозгов развернуться и принять очеред-

ную молнию на щит – блок не выручил, но красивая железка впитала абсолютно весь предна-
значавшийся герою урон, лишь совсем чуть-чуть просев по прочности. В ответ я разжег под
ногами у недобитка свой “вихрь”, получил жесткий удар мечом, но сократил популяцию врагов
до одной-единственной особи.

– Сдохни, сдохни, сдохни!
Вошедший в раж боец секунд пятнадцать осыпал яростными ударами мой щит и умуд-

рился дважды попасть по герою, но урон зарегистрировался только один раз. Я увидел, как
мир затягивается багрянцем, достаточно рискованно приоткрылся, ткнул вперед копьем – и
неожиданно дотянулся до цели. Последний из отряда картинно выронил оружие и свалился на
пол, а мне под ноги упали две гранаты.

– Ого, да тут настоящий лут. Как будто дикого щетинистого вепря на силиконовый шам-
пур насадил. Видели, мужики?

Победа выглядела абсолютной, однако расслабляться было рано – черт его знает, сколько
еще недоброжелателей болталось по окрестностям. Я наградил проигравших врагов пароч-
кой язвительных эпитетов, оперативно завершил трансляцию, выбрался из форта, после чего
совершил стремительный марш-бросок, переместившись на километр восточнее облюбован-
ной кровососами долины. Здесь, вдали от мелькавших на трансляции мест, никто не мог поме-
шать мне дождаться возвращения питомцев и отката вставших на кулдаун абилок.

– Вроде, норм…
На первый взгляд, действия Аннигилятора казались малость идиотскими – гонять за

мной поисковый отряд было дорого, результат, как показала практика, оставался непредска-
зуемым, а теоретический профит и вовсе болтался где-то возле нуля. Тем не менее, до меня
быстро дошло, чего именно добивается американец – нанеся мне очень серьезный репутаци-
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онный удар и одновременно просадив по ресурсам, он не удовлетворился содеянным, а решил
обнулить еще и мою стримерскую карьеру. Реального смысла в этом не прослеживалось, возня
с аудиторией интересовала меня лишь в контексте подготовки соответствующего раздела кур-
совой работы и легкого почесывания собственного эго, но заокеанский пукан явно продолжал
гореть и вынуждал хозяина совершать необдуманные поступки. Обиднее же всего было то,
что у него это получалось – прямо сейчас я сидел в полной изоляции от зрителей, опасаясь
внезапного нападения.

– Упертый гондон.
Еще разок помянув идеологического врага недобрым словом, я решил вернуться в более

конструктивное русло и отправился изучать комментарии к завершенным трансляциям. Пер-
вая их часть оказалась достаточно унылой, однако в какой-то момент все изменилось – игроки
засекли отправившихся по моему следу охотников и дискуссия мгновенно начала раскручи-
ваться.

[Слышь, братва, там Аннигилятор инфу выдал, что за Клещом охотники поехали.]
[Что, в реале?]
[Пока нет. Самое интересное, что америкос вообще этого не скрывает, говорит, где они

находятся и обещает эпическое унижение нашего любимого стримера.]
[А наш любимый стример тоже ничего не скрывает и в прямом эфире топает за вам-

пирами. Два феерических долбоящера.]
[Это они так половыми органами меряются. Типа, нам плевать на действия против-

ника, мы все равно вознагнем.]
[Ну, Клещ таким образом уже довыпендривался.]
[Клещ, ты комменты читаешь?]
[Он не читает комменты, это было сто раз проверено.]
[Дятел.]
[Я ему донат кинул с предупреждением, а он только отмахнулся и спать ушел. Хорошо

еще, что догадался стрим оффнуть.]
[Ждем новой подрубы. Надеюсь, ему не раздвинут булки прямо во сне.]
[Когда он вообще просыпаться планирует?!]
[На рассвете, скорее всего. Часов пять-шесть. В Москве ночь будет.]
[Блин, долго.]

Следующая часть оказалась еще интереснее – дождавшись моего возвращения, самые
упоротые форумные тролли сходу принялись обсуждать степени возможного расширения, а
также коэффициенты интеллектуального развития всех участников противостояния.

[Клещ, тупое бревно, за тобой охотники идут!]
[Отправил ему новый донат, ему все еще пофиг.]
[Мне интересно, почему этот безмозглый опущенный фаллос не читает наши коммен-

тарии?]
[А ты бы сам свои комментарии читать стал?]
[Тут как раз все ясно, никому не хочется видеть, как его на постоянной основе обли-

вают фекалиями. Таких стримеров много, на самом-то деле. Однако на месте Клеща я бы
задумался о смене тактики.]

[Он уже даже на донаты болт кладет.]
[Тем лучше для нас, друзья. Ждем!]
[Интересно, где охотники?]
[Аннигилятор тоже вылез, сообщил, что группа уже почти на месте.]
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[Мне кажется, Клеща должны опустить еще разок. Тогда в его черепной коробке нако-
нец-то разовьется нормальный тараканий мозг. Инстинкты, вот это вот все.]

[Согласен, ему не повредит.]
[Блин, с монстрами не интересно, он их слишком просто нагибает. Разожрался, как

свинья.]
[Ну, если проанализировать его параметры, то там все в балансе. Он сейчас выезжает

только за счет валькирии, щита, копья, остального шмота, маскировки и легендарных закли-
наний. Убери что-нибудь одно – сразу начнутся проблемы.]

[Так в этом же как раз и состоит игровой скилл – раскачать перса так, чтобы он
нагибал за счет билда и гира.]

[Донатер, лакер и халявщик.]
[Сто раз уже это перетиралось, каждому топовому персу можно такие претензии

выставить.]
[Ну вот, локация зачищена. Скучно.]
[Почему я не вижу текст?!]
[Потому что Клещ запретил всем подряд читать его квесты. Жирно слишком будет.]
[Аннигилятор говорит, что время пришло!]
[Смотрим!!!]
[Шикарная встреча! Божественный тайминг!]
[Валите его!]
[Да попадите вы в этого рака, ушлепаны!]
[Мазилы!]
[Ничего, загонят.]
[Так-так-так! Давай, Клещ, жми!!!]
[Офигеть он вывернулся. Пацанчики такого явно не ожидали.]
[Потому что идиоты.]
[Психолога толкового на вас нет, критики диванные. Сами бы в такой ситуации жидко

обгадились, причем за любую из сторон.]
[Некоторые люди тыкают пальцем в небо, некоторые сравнивают жопу с пальцем, а

вот Лунь перепутал эти два действия и отважно ткнул пальцем себе в шоколадный глаз.
Итог закономерен.]

[Красава!]
[Разрулил, как бог.]
[Аннигилятор опять чем-то недоволен, стрим выключил.]
[Нервный он в последнее время стал, не бережет себя.]
[Ха, он с этих крабов еще и лут получил. Максимальное унижение.]
[И трансу отрубил. Получается, очко-то жим-жим.]
[Именно этого Аник и добивается. Чтобы у Клеща постоянный жим-жим был.]
[Тут перевес на его стороне, это факт.]
[Клещ, возвращайся!]

Домыслы форумных экспертов полностью совпадали с моими собственными, однако нор-
мального выхода из ситуации не наблюдалось – перестав запускать стримы, я автоматически
расписывался в поражении, терял некую часть дохода и лишался дополнительных материалов
для курсовой, а в случае регулярного запуска трансляций был вынужден постоянно огляды-
ваться по сторонам и ждать нападения. К сожалению, дважды прокинутый мною через пенис
Аннигилятор оказался гораздо более неприятным врагом, чем ожидалось изначально.

– Мудень упертый…
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Думать о своем американском визави было неприятно, питомцы еще не возродились, так
что я принялся гулять по форуму в поисках новостей. Благо, что те буквально сами выскочили
мне навстречу – оказывается, минувшим вечером некие европейские деятели решили повто-
рить весьма сомнительный успех недавнего рейда “дланей”, отправились порабощать засевших
в соседнем мире демонов, после чего испытали боль, унижение и насмешки со стороны благо-
дарных зрителей.

[Стрим был увлекательным, но весьма коротким.]
[Ничему эти топовые игроки не учатся. Одни насосались от души, вторые начали зави-

довать и тоже приняли за щеку, завтра третьи побегут. Как же так, все вокруг старательно
полируют натруженными губками длинные кожаные копья, а я, что, хуже?]

[Не переживай, бро, ты ничем не хуже. Полируй смело.]
[Я не про себя!!!]
[Надо же, какие у тебя фантазии. Главное, не приписывай их окружающим.]
[Сказал же, что я не про себя!!!]
[Поставщика соответствующих тренажеров уже нашел? Если что, у меня есть хоро-

шие знакомые в университете дружбы народов, они могут подогнать тебе черное эбонитовое
копье. Эксклюзивное, биг сайз, даже вкус сам сможешь выбрать – ванильное эскимо, соленая
карамель или еще что-нибудь.]

[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Воу, воу, полегче! Не хочешь карамель, дадут стандартную клубничку или банан. Не

расстраивайся раньше времени.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Судя по бурной реакции, мы угадали с его фантазиями.]
[Там и угадывать-то нечего.]
[Типичная недооценка противника. Рейд был слишком компактным, напихали им в

результате еще сильнее, чем нашим.]
[А вы обратили внимание, что они даже не пытались до цитадели дойти? Выманили

на себя драконов, а потом начали их штырить, забивая болт на все остальное.]
[Мы чего-то не знаем?]
[Слышал на стриме, что им там запрещено прикарманивать души посланников. К чему

бы это?]
[Держу пари, эти ящеры осознали, что такие души в самом ближайшем времени ока-

жутся чертовски востребованным ресурсом.]
[Типа, Фенрира мочить?]
[Мне кажется, разработчики в очередной раз мощно сели в лужу. Добавили жестоких

неубиваемых монстров, добавили механику вызова призраков, но не смогли понять, что за
счет этой механики люди начнут фармить вообще кого угодно.]

[Не-не, у разрабов все схвачено. Вы же знаете, по какому принципу стражи границы
дропают кристаллы? Первый килл дает его чуть ли не с гарантией, затем пятьдесят про-
центов, двадцать пять, десять, пять – и в итоге тебе нужно двадцать раз моба прибить,
чтобы один расходник выцепить. С посланниками то же самое будет.]

[Ну, тогда налицо хоть какой-то баланс.]
[Получается, нужно срочно фармить посланников?]
[Ага, начинай.]
[Расслабься, время еще есть.]
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Я тоже думал, что время для массового фарма драконовидных демонов еще не насту-
пило, однако все равно принял информацию к сведению – судя по всему, глобальные игро-
вые приоритеты действительно начали смещаться и у топовых кланов появилась новая цель.
В принципе, такой расклад не должен был помешать мне совершить новый заход на Фенрира,
но слишком долго прищелкивать клювом я все равно не мог.

Пока у меня в голове крутились все эти многомудрые мысли, кулдауны питомцев закон-
чились, наш отряд воссоединился ради новых свершений и отдых сам собой прекратился.

– Фрр.
– О, вернулись.
– Я готова к подвигам, командир, – доложила крылатая дева. – В отличие от этого лени-

вого зверя.
– Щмеррть.
– Так, дорогие зрители, я опять с вами. Сегодня нам предстоит найти одно чертовски

занимательное местечко и пообщаться с его хозяевами. Добро пожаловать.
– Щеррфи.
Примыкавший к вампирской долине горный массив отличался скудностью ландшафтных

форм и катастрофически малым количеством живности, так что следующие полчаса не случи-
лось вообще ничего интересного – я двигался строго по отмеченному на карте маршруту, ино-
гда проверял окрестности с помощью валькирии, однако вокруг царило непривычное спокой-
ствие. К гипотетическим угрозам можно было бы отнести крутившихся под облаками орлов,
но глазастые птицы являлись стандартным типом монстров для гористых локаций и нападали
относительно редко. Во всяком случае, лично я их больше не опасался.

– Так, а сейчас… хм.
Карта показывала, что нам следует идти вперед, но сделать это было нельзя – тесное

ущелье перегораживала огромная неровная скала, наглухо закрывшая нам дальнейший путь.
У меня сходу возникло подозрение, что игра требует как-то на нее забраться, однако про-
фессиональном альпинистом Клещ не являлся, скользкий черный утес имел отрицательный
уклон, а увеличенный до максимума план местности намекал на присутствие рядом нормаль-
ной дороги.

– Хм.
Я для пробы зацепился пальцами за косую узкую расщелину, подтянулся, обнаружил

место для ноги, продвинулся еще немного и уперся в нависавшую над головой каменную полку
– маленькую, но чертовски неудобную. Пришлось спуститься обратно.

– Гадство.
– Здесь случился обвал, – заявила валькирия. – Эта гора откололась.
– Без разницы уже.
Полагаю, Эли говорила чистую правду – стены ущелья казались очень похожими на тор-

чавший впереди камень, а чуть выше нас располагался масштабный и относительно свежий
скол, плохо различимый с земли, но зато дававший исчерпывающий ответ на любые вопросы
о происхождении странного тупика. Короче говоря, местность выглядела так, как будто из-
за неизвестного катаклизма часть горы тупо съехала вниз и в результате наглухо запечатала
проход.

Скорее всего, через неожиданную баррикаду действительно можно было перелезть, но я
предпочел внимательно исследовать ее основание и спустя минуту нашел-таки за нагроможде-
нием растрескавшихся булыжников узкую щель между старым и новым камнем. Проход ока-
зался замаскирован какими-то ползучими растениями, чтобы в него забраться, я был вынуж-
ден оттащить в сторону несколько угловатых каменюк, однако в конце концов все получилось,
мы проползли метров тридцать по извилистой сырой кишке и оказались на другой стороне
преграды. Там оказалось заметно холоднее – по ущелью гулял неприятный холодный ветер,
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а окружившие нас скалы щеголяли разводами бело-серого инея. Кроме того, уклон дороги
серьезно изменился и теперь нам пришлось идти куда-то вверх. Зато до цели осталось не так
уж далеко.

Какое-то время я усердно переставлял конечности и не отвлекался на посторонние вещи,
однако в конце концов сделал маленькую передышку, выглянул на игровой портал и убедился,
что свежую группу наемников в ближайшее время можно не ждать. Во всяком случае, бди-
тельные форумчане ни о чем подобном не упоминали, лениво обсуждая какие-то свои темы.

– Ну что, идем… Эли, проверь-ка воздух.
Разведка не выявила никаких опасностей, мы продвинулись вперед еще на пятьсот или

шестьсот метров, после чего увидели границу следующей локации. Ущелье вывело наш отряд
к самому краю огромной вулканической кальдеры – впереди просматривался затянутый плот-
ным туманом и обрамленный тонкими каменными стенами цирк, сквозь гулявшую с места на
место дымку виднелись покрытые льдом скалы, темные провалы и нерукотворные перемычки
между отдельными участками рельефа, а еще дальше маячил здоровенный силуэт какой-то
горы. Самое интересное, что этот силуэт территориально совпадал с тем участком плана, кото-
рый был уничтожен коварной влагой.

– Нашли, получается. Вперед.
Спуск на дно гигантской чаши оказался не очень сложным, однако сразу после этого

все вокруг нас затянуло белесой пеленой, видимость резко снизилась, а дорога испортилась.
Теперь мы осторожно пробирались между холодными базальтовыми столбами, одновременно
с этим стараясь избежать падения в бездонные разломы, удержать равновесие на припорошен-
ном снегом льду и выдержать точное направление к вожделенному храму. Вокруг стало еще
холоднее, шубка бобра покрылась инеем, валькирия начала кутаться в крылья и саботировать
разведывательные операции, а у меня на душе поселилась тревога – сердце нашептывало, что
где-то рядом обязано было скрываться большое волосатое западло.

– Смотрите в оба.
Из тумана выглянула очередная трещина, через которую оказался переброшен хрупкий

каменный мостик, созданный то ли природой, то ли чьим-то могучим колдовством, то ли
разыгравшимся воображением неизвестного дизайнера. Лично я почему-то склонялся к тре-
тьему варианту.

– Щмеррть.
Провал оказался чересчур широким и длинным, перепрыгнуть через него было нельзя,

а тратить заклинание мне пока что не хотелось. Равно как и бродить над затянутой мраком
пропастью по откровенно скользкой и покатой балке.

– Сейчас потащите меня на другую сторону. Это военная хитрость.
– Да, командир!
Транспортировка была осуществлена вполне успешно, однако в тот момент, когда мои

ноги коснулись противоположного края разлома, неподалеку раздался зловещий хруст, одна из
скал вздрогнула и с пугающей неторопливостью завалилась в туман. Последовал глухой удар,
камни под нами затряслись, сверху полетела ледяная крошка, а каменный мостик хрустнул и
развалился на несколько частей. Обломки беззвучно исчезли во тьме, а потом вокруг нас опять
воцарилась тишина. Стих даже ветер.

– Эли, разведка.
– Я больше не смогу ничего увидеть, командир. Здесь слишком холодно.

[Внимание! Ваш питомец не приспособлен к действиям в холодном климате и может
погибнуть.]

– Неженка, мать твою.
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– Нищтощная сощная щеррфя.
– От мерзких тварей слышу. Мерзких темных тварей.
– Растфикай пулки!
– Тихо…
Какое-то время рядом с нами не наблюдалось ничего действительно интересного, но чем

дальше мы продвигались вглубь кальдеры, тем более трудным и неприятным становился путь.
Одинокие пики уступили место длинным извилистым цепочкам обледенелых скал, камни под
моими ногами окончательно затянуло снегом, разломы начали попадаться с завидной регуляр-
ностью, а герой получил самые первые дебафы – на скорость регенерации здоровья и маны.
Если же учесть отвратительную видимость, шелест ветра и хруст льда, то экспедиция оконча-
тельно перешла в ранг экстремальных.

Потом где-то далеко раздался тяжкий грохот и я застыл, гадая о том, что происходит.
– Блин… так, сюда… нет…
Морозный лабиринт постепенно затягивал нас в свое нутро, мне то и дело приходилось

менять направление и обходить препятствия, без питомцев я бы уже давным-давно забрел куда-
то не туда, но верные спутники все еще перетаскивали Клеща через провалы, а карта помогала
выдерживать более-менее правильный курс.

– Мы…
Туман озарился яркой вспышкой, издалека прилетел заглушенный расстоянием гул и я

вновь зашкерился, внимательно следя за окрестностями. Впереди располагался вампирский
храм, случившийся взрыв наверняка был организован разумными существами, а поскольку
лупить магией по скалам никто бы не стал, то налицо имелись все признаки конфликта между
отдельными представителями конкурирующих фракций. Скорее всего – между неизвестными
игроками и теми самыми вампирами.

– Каким хреном они нас обошли, спрашивается. Ну-ка, за мной.
Очередная расщелина выдалась рекордно широкой, Эли тут же отказалась меня через

нее тащить, а поскольку я упорно берег “мост” на самый крайний случай, то был вынужден
сделать ощутимый крюк. Затем нам чуточку повезло и следующие двадцать минут выдались
очень хорошими – мы вплотную подошли к границе стертой на карте зоны и вновь увидели
центральную гору. Сейчас она была так близко, что рассмотреть ее не мешал даже изрядно
надоевший мне туман.

Еще через минуту слева от нас послышался знакомый треск, верхушка одной из дальних
скал вздрогнула и скрылась в дымке, после чего все вокруг опять содрогнулось.

– Щмеррть.
– Мне кажется, здесь есть враги.
– Не может быть.
– Я чувствую их присутствие, командир.
– Понял, понял.
Разрываясь между страхом за свою шкуру, желанием отрубить к чертовой матери запу-

щенный стрим и надеждой первым выйти к заветной цели, я одолел еще метров двести,
после чего наконец-то распознал впереди конечный пункт маршрута – монументальный пик,
окруженный непрерывным переплетением широченных разломов. Тумана здесь было гораздо
меньше, торчавшие повсюду скалы и вовсе исчезли, зато кое-где над мрачными черными про-
валами виднелись тонкие ниточки наведенных переправ, а чуть в стороне от меня располага-
лась настоящая транспортная магистраль – украшенный крупными гранитными тумбами мост,
берущий свое начало в скоплении обледенелых пиков и тянущийся к подножию центральной
горы. К сожалению, центральная его часть давным-давно обрушилась.

– Интересно, интересно…
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Пока я оценивал свои шансы добраться до нужной точки и прикидывал наиболее корот-
кий путь через расщелины, у основания моста возникло странное движение, а затем на откры-
тое пространство выбрался целый отряд игроков. Апнутое восприятие позволило мне сходу
рассмотреть парочку ников, однако это обстоятельство лишь добавило масла в огонь моего
удивления.

– Бей Дун… Ван Гуан Ки… Ган Мень… че, блин? Вам-то какого хрена здесь надо?
Само собой, никто из припершихся в локацию китайцев ничего мне не ответил.
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Глава 4

 
Китайцы вели себя достаточно развязно, обсуждали какие-то неимоверно важные темы

и абсолютно точно не собирались за мной гоняться – после нескольких минут вдумчивого
наблюдения стало ясно, что их волнует исключительно центральная часть локации. Это обсто-
ятельство прямым текстом говорило о полной непричастности к данной ситуации Аннигиля-
тора и его друзей, а также давало мне определенную свободу действий – скажем, я мог вос-
пользоваться эффектом неожиданности, вероломно напасть на потенциальных конкурентов,
после чего завалить их всех к чертовой матери.

– Щмеррть.
Я молча ткнул кулак под нос излишне говорливому бобру, скрылся за ближайшей скалой

и начал думать в более рациональном ключе – к сожалению, численное превосходство оппо-
нентов было очень серьезным, а поскольку рядом с ними все время околачивалось несколько
разномастных питомцев во главе с тощим усатым дракончиком, то рассчитывать на легкую
победу мой крошечный отряд не мог. И тут возникал резонный вопрос – имеет ли вообще
смысл затевать конфликт.

Наверное, при любых других обстоятельствах я бы спокойно отошел в сторону и дал кон-
курирующей экспедиции полный карт-бланш на дальнейшую возню с кровососами, но теку-
щий квест выглядел слишком уж необычным и притягательным. В первую очередь это каса-
лось масштабов обнаруженной мною локации – похоже, что вокруг оплота древних упырей
раскинулась целая сеть квестовых цепочек, служивших приманкой для оказавшихся рядом
исследователей. А поскольку раньше мне таких мест не встречалось, то ценность храма одно-
значно выходила за рамки стандартных значений – кроме очередной души пустошей, в его
недрах могло скрываться вообще все, что угодно. Заклинания, спутники, глобальные квесты,
уникальные вещи… отдавать это в чужие руки было нельзя. Никак нельзя.

– Они уходят, командир.
Высунув нос из-за скалы, я увидел, что китайцы действительно снялись с места и двину-

лись вперед. То, что главным объектом их интересов является именно вампирская цитадель,
не вызывало никаких сомнений, однако мне до сих пор было не совсем понятно, что с этим
делать.

– За мной, тихо.
Наши конкуренты еще около минуты внимательно изучали остатки моста, но затем нако-

нец-то отошли от него, уверенно ломанувшись к ближайшей трещине. Я ожидал, что они
используют какое-нибудь заклинание для переброски группы на другой край ущелья, но реаль-
ность оказалась гораздо прозаичнее – после очередного короткого брифинга игроки разбре-
лись во все стороны, явно пытаясь найти более удобные места для переправы. Это дало мне
определенную фору и возможность еще чуть-чуть пораскинуть мозгами.

– Мы должны им помочь, командир.
– Клупая сощная щеррфя.
– Тихо…
То, что я решил-таки ввязаться в погоню за несметными богатствами, еще ровным счетом

ничего не значило – чтобы добиться успеха, требовалось просчитать свои действия на десять
шагов вперед и проявить несвойственную мне осторожность. И хотя обогнать неторопливых
азиатов было довольно легко, у меня уже сейчас возникли вполне резонные сомнения насчет
того, стоит ли это делать. Центральная локация наверняка защищалась высокоуровневыми тва-
рями, прямой штурм вряд ли мог привести к чему-то хорошему, а долгая скрытная осада по
умолчанию нивелировала любое преимущество по времени. То есть, китайцам в любом случае
было суждено дойти до храма, а мне в этой ситуации следовало выбрать наиболее подходящую
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тактику. Скажем, я мог найти безопасное местечко, понаблюдать оттуда за началом их проти-
востояния с вампирами, а ближе к финалу схватки ворваться на поле боя, отжать самые цен-
ные ништяки и радостно свалить в закат. Такой вариант казался наиболее заманчивым.

Сообразив, что излишне долгие размышления ни к чему хорошему не приведут, я утвер-
дил пришедший в голову план, а затем отлепился от очередной скалы и тоже двинулся к полю с
расщелинами, стараясь держаться как можно дальше от бродивших по льду конкурентов. Пере-
лететь через наиболее тонкие разломы все еще не составляло проблемы, однако поднимавши-
еся в воздух питомцы мгновенно теряли ассоциацию с моей маскировкой и я был вынужден
учитывать это обстоятельство – по-хорошему, от вражеского отряда вообще следовало отойти
на двести-триста метров.

– Блин. Сюда.
Силуэты ближайших китайцев наконец-то растворились в дымке, я вздохнул чуть сво-

боднее и приказал спутникам перетащить героя через оказавшееся рядом ущелье. Задача была
выполнена с явной неохотой, но уже через несколько секунд разлом оказался у меня за спиной
и жить стало еще проще.

– Туда.
Гора продолжала маячить где-то впереди, конкуренты находились вне поля моего зрения,

воевали мы исключительно с рельефом, но в один прекрасный момент я осознал ужасную и
шокирующую истину – хотя Аннигилятор и не имел никакого отношения к китайским бойцам,
он вполне мог выйти на них через личные сообщения, после чего просто из вредности слить
мои координаты. Разумеется, защититься от передачи самой базовой информации было уже
нельзя, но трансляцию однозначно следовало завершить. И как можно скорее.

– Дорогие зрители, у нас тут чисто техническая заминка. Стрим выключаю, ролик с даль-
нейшими приключениями будет доступен в профиле. Пока-пока!

Обеспечив себе таким образом некоторую безопасность, я по уже начавшей формиро-
ваться привычке заглянул в комментарии, не нашел там ничего страшного, после чего двинулся
к очередному разлому. Валькирия с бобром безропотно дотащили меня до противоположной
стороны, я опустился на припорошенный снегом лед… а затем мир содрогнулся, со всех сто-
рон донесся грозный треск и ландшафт начал меняться. Мимо пробежала бойкая черная тре-
щина, соседнее ущелье с хрустом закрылось, оставшаяся позади скала не выдержала толчка и
рухнула, а оживившийся ветер закрутил вокруг нас игривую поземку.

– Нужно уходить, командир!
– Щмеррть!
– Тихо, тихо…
Землетрясение прекратилось так же внезапно, как и началось. Я окинул взглядом спле-

тение разломов, мысленно отметил тот факт, что мы с питомцами застряли на окруженном
широкими провалами островке, но не придал этому особого значения – если разработчики
пытались таким образом ограничить нашу мобильность, то им следовало учесть грузоподъем-
ность летающих петов.

– Вон туда. Идем.
Изобиловавший трещинами участок местности занимал достаточно большую площадь,

однако у нас имелась возможность двигаться напрямик и спустя тридцать минут впереди пока-
залась нормальная земля. Точнее, скалы, формировавшие основание той самой горы, на кото-
рой должен был располагаться храм.

– Эли, воздух.
Валькирия послушно взлетела, однако никакой новой информации не дала – холодный

кратер продолжал ультимативно блокировать ее способности разведчика. Пришлось вернуть
спутницу назад и отправиться в ту сторону, где находился раздолбанный мост. Скрытности
у меня по-прежнему было выше крыши, китайцы особым восприятием не блистали, так что
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за свою шкуру я не опасался. А вот тактика одновременного боя против двух враждебных
группировок все еще оставалась под большим вопросом.

Ждать пришлось гораздо дольше, чем мне бы того хотелось – конкурирующий отряд
плотно завяз в лабиринте холодных разломов и двигался к цели ужасающе низкими темпами.
В какой-то момент я даже начал подумывать о самостоятельном изучении квестовой горы, но
буквально через минуту вдалеке нарисовались размытые дымкой человеческие фигуры и мое
ожидание перестало быть томным.

У китайцев нашлись-таки логистические заклинания, однако из-за чересчур большого
размера группы их реальная польза колебалась в районе нуля – я смог засечь однократное
использование “призрачного моста”, какой-то герой целых два раза пробежался над малень-
кими ущельями, но все остальные были вынуждены искать самые узкие места извивавшихся
вокруг провалов, скакать через трещины и всячески рисковать жизнью. Через пять минут
после начала представления случилась первая трагедия, чересчур расслабившийся игрок
неправильно оценил дистанцию и с матерными воплями улетел в черную бездну, однако все
остальные упрямо продолжили движение, мало-помалу сближаясь с нормальной землей.

Догадавшись, что совсем скоро окажусь в тесной компании чужаков, я перестал играть
роль праздного зрителя, снялся с насиженного местечка и через несколько минут оказался
возле развалин моста. Открывшаяся моему взгляду картина была достаточно ожидаемой –
переправа являлась частью внушительного тракта, уходившего куда-то вверх и в сторону.
Никакой охраны рядом не обнаружилось, однако чуть выше по склону маячил крохотный
форт, державший под присмотром этот участок дороги – скорее всего, бездумное использова-
ние транспортной артерии влекло за собой неминуемые стычки с различного рода вампирами,
упырями и прочей нежитью.

За спиной послышались радостные вопли выбравшихся из ловушки азиатов, я нервно
оглянулся, а затем принял очередное волевое решение и начал подъем по холодным скользким
камням, демонстративно игнорируя пролегавшую совсем рядом дорогу. Первые сто или двести
метров оказались достаточно легкими и мне удалось оторваться от конкурентов, однако дальше
началась сплошная головная боль – система недвусмысленно намекала, что идти к храму сле-
дует по тракту, а не абы как.

– Хрен там, – пробормотал я, рассматривая нагромождение острых камней. – А ну-ка,
друзья, полетели…

Следующие четверть часа доставили мне кучу негативных эмоций, но затем подъем стал
чуть более цивилизованным, а у нас перед носом вновь оказалась дорога – кажется, разработ-
чикам захотелось соорудить здесь настоящий классический серпантин. Само собой, сворачи-
вать на удобный и ровный тракт я не стал и тут же отправился штурмовать расположенный за
ним подъем. Такие действия выглядели излишне трусливыми, однако минут через пять стало
ясно, что моя стратегия была чертовски верной – чуть в стороне послышались чьи-то вопли,
затем прозвучал мощный взрыв и сверху начал сыпаться снег.

– Щмеррть.
– Они сражаются с порождениями зла. Мы должны им помочь, командир.
– А ты-то откуда знаешь? У тебя разведка отключена.
– Я чувствую это, командир.
– Ну-ну.
– Мы должны…
– Все, блин, молчать. Идем дальше.
Пока китайцы разбирались с возникшими трудностями, мы успешно одолели следую-

щий участок пути, снова увидели перед собой тракт, после чего были вынуждены заложить
серьезный крюк – возле дороги располагалась небольшая каменная застава, внутри которой
просматривались чьи-то силуэты. Воевать с местной стражей я не желал, так что потратил еще
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четверть часа на обход, занял доминирующую позицию, после чего стал свидетелем очеред-
ного боя – потрепанные, но все еще весьма бодрые китайцы тоже уткнулись в заставу и сходу
залили ее огнем. Что характерно, вместо очень популярных в нашем секторе “божественных
разрядов” здесь по большей части использовалась хаотическая магия – фиолетовый оттенок
заклинаний говорил об этом лучше всяких слов. Где именно они раздобыли такие умения,
оставалось загадкой, но их эффективность не подлежала сомнению – выскочившие из укры-
тия мобы не успели ничего сделать и сразу же отправились в лучший мир. А мы с питомцами
продолжили свое восхождение.

По мере приближения к вершине горы местность становилась все более суровой, ско-
рость нашего движения упала и конкуренты вырвались вперед – звуки следующей стычки при-
летели откуда-то сверху. Благо, что я мог дать оппонентам серьезную фору – на зачистку храма
в любом случае требовалось время, а до вершины оставалось не так уж и далеко.

– Так, летим…
Питомцы затащили меня на очередную скалу, впереди показалась еще одна разгромлен-

ная застава и я все-таки начал беспокоиться – если учесть ту непринужденность, с которой
китайцы уничтожали рядовых мобов, эта локация не представляла для них особой угрозы. И
хотя в моей голове монстры-трехтысячники все еще являлись чем-то запредельно опасным и
непобедимым, азиатские товарищи явно плевать хотели на подобные соображения. Они даже
не скрывались, а просто шли вперед, методично вынося на своем пути все живое.

– Ну-ка, шустрее. За мной.
У нас над головой опять раздались взрывы, я ускорился и еще через минуту увидел

перед собой долгожданную цель – подъем закончился, а крутые скалы уступили место про-
сторному заснеженному плато, в центре которого обнаружился неприветливый черный храм,
почему-то вызывавший четкую ассоциацию с католическими святынями. Постройка радовала
глаз строгими архитектурными формами, многочисленными башенками, а также тщательно
проработанными скульптурами, однако это впечатление портили выбитые витражи, обледене-
лые фасады и целая линия защитных укреплений, плотной цепочкой окружавших централь-
ное здание. Учитывая потрепанность грубых приземистых фортов, многочисленные дырки в
стенах и завязавшийся на подступах к ним бой, зрелище получилось весьма самобытным.

– Щфарри, – сообщил бобр, вытягиваясь во весь рост и жадно наблюдая за происходя-
щими впереди событиями. – Фампирры.

– Там идет битва, – тут же поддакнула валькирия. – Силы зла атакуют!
Лично на мой взгляд, силы зла прямо сейчас изо всех сил пытались встать раком перед

ведущими штурм китайцами, но спорить с крылатой занудой было некогда – конкуренты
плотно взялись за дело, мощные потоки заклинаний с легкостью выбивали отдельных предста-
вителей кровососущего рода, а редкие ответные плюхи большей частью не наносили игрокам
никакого вреда. Такими темпами грозный храм мог схлопнуться уже минут через десять.

– За мной.
К моему несказанному облегчению, упоенно изничтожавшие друг друга противники не

обратили никакого внимания на наш крошечный отряд. Мы совершили длинную перебежку,
скрылись за чертовски удачно расположенной россыпью замерзших валунов, после чего сме-
нили курс, пытаясь обойти храм с правой стороны.

– Ни жеге хуайрен, – донесся сбоку чей-то озлобленный вопль. – Ку си ба!
– Ку си ба тонгсиньлянь!
Автоматический переводчик самым очевидным образом не справлялся со своей рабо-

той, но меня это пока что не заботило – скрывшись из поля зрения матерившихся китайцев,
я пробежал еще метров сорок, увидел перед собой абсолютно ничем не защищенный пролом
и ловко шмыгнул на территорию храма.
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Со стороны главного входа что-то звонко жахнуло, вверх поднялись клубы зеленого огня,
а чуть поодаль возникла толпа спешивших к месту схватки защитников – солнце очень вовремя
скрылось за тучами, вампиры обрели полную свободу действий и теперь всеми силами пыта-
лись изничтожить агрессоров.

[Древний вампир. Ранг [легендарный]. Уровень [4101].]

Уровни кровососов вызывали искреннее уважение, исход боя вновь подернулся дымкой
неопределенности, зато мне текущий расклад предоставил именно те возможности, на которые
я рассчитывал – туповатые китайские парни успешно сагрили на себя всю локацию, активных
охранников в храме почти наверняка не осталось, а это значило, что я мог пробраться внутрь
и присвоить абсолютно все доступные ценности.

– Не шуметь…
Земля вздрогнула, все вокруг озарилось ярким желтым светом, вокруг нас на мгнове-

ние пролегли резкие черные тени, однако чего-то действительно шокирующего не произошло
– мелькавшие вдалеке вампиры никуда не исчезли, тучи остались на прежнем месте, а доле-
тавшие до нас звуки боя только усилили свою интенсивность. То ли очередное заклинание не
нанесло упырям никакого вреда, то ли его действие заключалось в опосредованных эффектах,
то ли инициаторами очередного взрыва являлись именно защитники храма.

Мы проскользнули мимо припорошенного снегом форта, на мгновение задержались
перед входом в главное здание, а потом бесстрашно скользнули внутрь. Убранство храма ока-
залось полностью соответствующим внешнему виду, но рассматривать декоративные фрески,
считать безмолвные скульптуры или наслаждаться изысканной лепниной мне было недосуг – я
промчался по длинному коридору, миновал две клыкастые и крылатые статуи, после чего ока-
зался в центральном молельном зале. По бокам уходящей вдаль комнаты возвышались ребри-
стые черные колонны, сквозь разбитые окна то и дело залетали порывы холодного ветра, над
мраморным полом гуляли веселые снежные вихри, а расположившийся в дальнем конце поме-
щения трон был щедро украшен инеем и казался полностью безжизненным. Само собой, это
ощущение оказалось ложным – когда я подошел чуть ближе, то увидел скрывавшуюся в пере-
плетении глубоких теней фигуру. Такую же крылатую и зубастую, как и встречавшие гостей
скульптуры.

Перед восседавшим на троне боссом располагался аскетичный черный алтарь. Над алта-
рем поблескивала загадочной бирюзой очередная душа пустошей.

– Будем атаковать, – сообщил я питомцам, активируя магический щит. – Шарахну его
молнией, потом добьем.

– Щмеррть.
– Я прикрою твою спину, командир!
– Ты, блин, с фланга атаковать будешь, ясно?
– Я не должна умирать, командир. Пусть этим займется наше животное.
– Трусслифая сощная щеррфя.
– Все, идем.
Снаружи послышался нездоровый шум, где-то рядом разбилось что-то стеклянное и я

без лишних колебаний цапнул медленно вращавшийся в воздухе кристалл. Окружающее про-
странство вздрогнуло, сверху посыпалась снежная пыль, а расположившаяся перед нами мумия
неохотно шевельнулась. Еще через мгновение над ней загорелся игровой статус.

[Древний лорд Корро. Ранг [уникальный]. Уровень [7000].]



А.  А.  Красников.  «Валгалла VII. Эндгейм»

40

Откровенно говоря, после выдвинутых на периферию форпостов, лабиринта с трещи-
нами, самых настоящих квестовых цепочек и толпы высокоуровневых защитников я ожидал
чего-то большего. Но здесь явно сказалась близость локации к границе дикого кармана – хотя
местечко было весьма необычным, система при всем желании не могла присвоить ему слиш-
ком высокий уровень. В этом имелись как свои плюсы, так и минусы.

– Ты, порождение гнили…
Не дожидаясь, пока босс озвучит заготовленную речь до конца, я активировал божествен-

ную молнию, насладился видом обвалившейся на две трети полоски вражеских хитпойнтов, а
потом зажег вокруг трона свой “вихрь” и бросился вперед, стараясь поразит оппонента копьем.

– Презренный раб, – возмущенно рявкнул древний лорд, распахивая огромные кожистые
крылья и пытаясь взлететь. – Ты умрешь!

– Куси его, Люцифер! Эли, в атаку!
Устрашенный моим первым ударом кровосос попытался набрать высоту и оказаться вне

зоны досягаемости, но ловкий бобр мощно вгрызся ему в правую ногу и не дал этого сделать.
Я увидел как исчезает здоровье питомца, успел проклясть себя за идиотское использование
бьющего по площади заклинания, но тут на вампира обрушилась валькирия, моя кожа ощутила
нежные прикосновения жаркого пламени и все смешалось.

– Умри!
Жесткий удар швырнул меня на пятую точку, а емкость защиты снизилась больше, чем

наполовину. Затем разбушевавшийся враг одним ударом отправил на перерождение лупившую
его мечом валькирию, попытался цапнуть бобра, но словил встречный укол копьем и взревел
дурным голосом. У меня в глазах помутилось, на краю поля зрения вспыхнул целый список
навешанных на персонажа дебафов, однако это не помешало мне еще раз выбросить вперед
свое грозное оружие. Наконечник с хрустом пронзил что-то плотное, мой щит зазвенел от
встречного удара, питомец невнятно хрюкнул, я повторил тычок – и выдавший критический
урон Пуканорасширитель поставил эффектную точку в битве.

– Сучара.
–  Нищтощный щлиссень,  – подтвердил бобр, с отвращением выплевывая конечность

поверженного врага. – Фрифталл.
– Кристалл мне самому пригодится. Так…
Выпавший из лорда камешек тут же улетел на аукцион, вслед за ним отправилась душа

пустошей, а я испустил тихий вздох облегчения – теперь мою экспедицию можно было с пол-
ным правом называть чертовски успешной. Однако в большом и просторном храме могло быть
спрятано что-нибудь еще. То, что мы могли найти раньше конкурентов.

– Ищем, шерстяной. В темпе.
У меня не было никакого понятия о том, где могут быть спрятаны сокровища, но все

оказалось даже слишком просто – сразу за троном располагался огромный каменный баре-
льеф, обойдя который, мы попали в просторную келью с двумя жертвенниками, несколькими
суровыми крылатыми фигурами, а также десятком однотипных золоченых ящиков. Кажется,
именно здесь находилась главная сокровищница вампирского клана.

[Внимание! У вас есть [10] минут для того, чтобы разгадать секреты замков. Если вы
не уложитесь в отведенные сроки, древняя магия уничтожит сокровища лорда Корро.]

– Э… хм.
– Топыщща, – фыркнул бобр, осторожно трогая лапой ближайший сундук. – Щмеррть.
Я беспомощно огляделся по сторонам, увидел на стенах комнаты длинные цепочки стран-

ных иероглифов, потом обратил внимание на полустертую пентаграмму у себя под ногами и
обреченно выругался. Дай нам разработчики чуть больший запас времени, какую-нибудь из
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загадок я бы точно разгадал, но вокруг храма царило очень подозрительное затишье, конку-
ренты могли явиться сюда в любой момент и заниматься решением квестов мне было откро-
венно не с руки. Зато я мог попытаться обмануть систему – та уже не раз демонстрировала
признаки глобальной уязвимости перед нестандартными решениями игроков.

– А ну-ка…
Черный наконечник с хрустом вонзился в крепкое дерево, ящик вздрогнул, а у меня

перед носом возникло следующее оповещение:

[Внимание! Древняя магия пробуждается! У вас есть [9] минут, чтобы разгадать сек-
реты замков.]

То, что игра начала сопротивляться попытке наглого и беспринципного взлома, было
очевидно. Я на одно бесконечно долгое мгновение застыл, пытаясь справиться с нахлынувшей
жадностью, но потом осознал, что всех сокровищ мне в любом случае не видать и нанес еще
два удара.

[Внимание! Древняя магия набирает силу! У вас есть [7] минут, чтобы разгадать сек-
реты замков.]

– Да и пофиг… н-на!
Сундук сдался после шестого удара – окованные золотом доски разлетелись на части,

крышка откинулась, а передо мной оказался красивый черный свиток, распространявший
вокруг себя легкую багровую дымку. Я тут же выкинул его на торги, примерился к следующему
ларцу, но услышал совсем рядом чьи-то шаги и заполошно обернулся.

– Сиу зай чени!
Мгновение спустя из-за края барельефа показались уцелевшие китайцы и мы с ними

настороженно уставились друг на друга. Лично я разглядывал конкурентов с любопытством и
опаской, а вот они делали то же самое с нескрываемым удивлением – было заметно, что мое
появление все же стало для их отряда большим сюрпризом.

– Же ши наге тонгсиньлянь?
– И тебе тоже привет, узкоглазый друг.
– Че чу хоци цай вуру вомен!
– Сам ты вумен, мудила.
К счастью, автоматический переводчик наконец-то включился и все же дал нам воз-

можность хоть как-то понимать друг друга. Во всяком случае, следующая реплика оказалась
доступной для моего восприятия.

– Порвем ему зад острый бамбуковый щепка!
– Эй, слышь? А че так грубо?!
– Ты меня понимаешь, уродливая бледная обезьяна?
– Ясен хрен, хрен ты моржовый.
– При чем здесь хороший овощ и большой толстый тюлень для лекарственного пениса

настойки?
– Это аллегория на твою никчемную жизнь, братан.
Главный китаец задумался, но не нашел вменяемых контраргументов и решил зайти с

другой стороны:
– Твоя бледная волосатая задница видел большой сосатель-мышь?
– Целых трех сосателей, – подтвердил я, окинув взглядом конкурентов. – Те еще мыши.
– Где сосатель-мышь?
– Сосатель-мышь был убит.
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– Щнимай щтаны, – внезапно предложил бобр. – Щмело.
– Где большой ценный подарок за убитый сосатель? – оставил его реплику без внимания

главарь. – Моя испытывать недовольство и ярость.
– Моя забрать весь ценный лут, – сообщил я. – Моя убить сосатель и быть хозяин его

подарок. Моя испытывать счастье и тепло души.
Новость не доставила никому из китайцев особой радости – их лица заметно омрачи-

лись, а руки еще крепче сжали оружие. Затем державшийся справа от командира боец грозно
нахмурил брови и произнес:

–  Ты отдавать нам ценный подарок от сосатель. Иначе мы загонять длинный острый
щепка в твое нежное задница.

– Моя вертеть вас на сочный бамбуковый стебель. Моя великий нагибатель.
– Сочный бамбуковый стебель – это пища.
– Тогда моя вертеть вас на упругий кожаный питон.
Судя по физиономиям собеседников, легкий туман недопонимания между нами оконча-

тельно рассеялся, а позиции сторон приобрели максимальную четкость. Тем не менее, главарь
все же сделал еще одну попытку торга:

– Если ты отдавать нам ценный подарок, мы оставить твое задница нетронутым. Ты смо-
жешь гулять дальше и убивать великих врагов. Если ты украсть подарок, мы раздвинуть твоя
булка, вонзить в твой мохнатый лотос длинная смоляная щепка и поджечь. Ты ужасно страдать.

– Твоя видеть этот копье? Твоя читать название и трепетать в ужасе.
– Мы не трепетать, – принял окончательное решение главарь. – Мы натягивать твой лотос

на большой дуриан и веселиться. Ты отдавать подарок.
– Хрен.
– Схватить недостойный крестьянина!
Испытывать на себе фантазию разозленных азиатов было чревато, так что я принял самое

мудрое решение из всех возможных – активировал огненный вихрь, сжег себе все хитпойнты
и оказался в меню. Приключение завершилось, заработанный лут остался в целости и сохран-
ности, не пострадал даже лотос. Можно сказать, что моя экспедиция оказалась невероятно
удачной.

– Щепку, значит, – хмыкнул я, открывая меню редактирования отснятых видеофайлов. –
Так… ага.

Неспешная работа заняла у меня около пятнадцати минут. Завершив монтаж и отправив
получившийся ролик на форум, я какое-то время просидел в меню, но затем возродился в сто-
лице, отыскал там ярла и купил у него подписку на личное хранилище – хотя аукцион весьма
неплохо исполнял функции безотказного сейфа, постоянно демонстрировать свои находки и
рисковать тем, что какой-нибудь сбрендивший идиот купит одну из них, мне больше не хоте-
лось. В конце концов, никто до сих пор не знал, сколько именно должна стоить та же самая
душа пустошей – возможно, объявленный мною ценник вообще никак не коррелировал с ее
реальной значимостью для игрового процесса топовых кланов.

– Ну, вот и все.
Завершив сделку и переправив находки в закрома системы, я выдохнул с облегчением,

но расслабляться не стал – как-никак, именно в этот момент жадные до игровых новостей
тролли смотрели и комментировали только что опубликованную мною запись. С их бесконечно
ценными мнениями следовало ознакомиться.
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Глава 5

 
Хотя развернувшаяся в комментариях дискуссия мало чем отличалась от других форум-

ных обсуждений по степени своей токсичности, там все же обнаружилась небольшая россыпь
ценных знаний, а наблюдавшие за моими приключениями зрители показали себя не только
прирожденными лингвистами, но и опытными знатоками мира “Валгаллы”. В частности, я
только благодаря их замечаниям смог разобраться с типом пройденной локации, а также сооб-
разить, какую именно свинью невольно подложил китайским товарищам. Надо сказать, что эта
свинья действительно оказалась феерично упитанной и щетинистой – в какой-то момент вре-
мени мне даже стало жаль географических соседей. Впрочем, это пагубное ощущение быстро
испарилось.

[Познавательный ролик. Мы в очередной раз убедились, что разработчики обгадились с
балансом своей игры. Так называемые “топовые локации” уже нубы потрошить начали, чисто
за счет абьюзинга, дыр в защите и прочего дерьма. Если увидел такую локу, то тебе доста-
точно отманить в сторону охрану, а затем любым доступным способом завалить босса.
Все, профит.]

[Ага. Только для этого нужно отманить охрану, убить босса и не сдохнуть.]
[А я что сказал?]
[То же самое, просто ты катастрофически обделен интеллектом и не учел, что заяв-

ленные условия достаточно сложные.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Любая монета имеет две стороны – если бы монстры держались все вместе и рабо-

тали сообща, то игроки бы насасывали от них в каждом первом случае. Сейчас игроки могут
пройти квестовую локацию, но для этого им нужно хотя бы чуть-чуть задействовать свой
разум и серьезно подготовиться. Вообще, проблема зачистки подобных мест делится на три
этапа – нужно любыми способами разобраться с охраной, нужно прикончить босса и нужно
не допустить, чтобы они объединились. Собственно говоря, именно этот сценарий мы здесь
и увидели.]
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