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Система.Соблазн и подчинение

Глава 1

Система приветствует тебя, игрок. Ответь на стандартные вопросы. Кем хочешь играть на выбор? Раса, пол, происхождение. <Любую другую информацию, что посчитаешь нужной, может система одобрит.>
Александра.
Вокруг все белое. Пытаюсь рассмотреть свои руки и ноги я осознаю что и пошевелить нечем, нет ни тени, ни чего то рядом и только этот странный звук...
- Система? Что происходит? Игрок? Вспоминая что всю жизнь была против игр и жила реальной жизнью. Как я сюда попала? Где я? Я же была возле дома...
Система.
Белое пространство вокруг, лишенное горизонта и каких-либо ориентиров, все остается абсолютно статичным, поглощая любые попытки движения. Голос Системы раздался не из определенной точки, а возникает прямо в сознании, вибрируя чистой, лишенной человеческих эмоций энергией.
- Хм...Очередная единица сознания, пытающаяся цепляться за остатки прежней реальности. Как предсказуемо. Твой прежний мир стал для тебя слишком тесен, или же сама Судьба решила, что твоя жажда превосходства заслуживает более масштабной арены?
Перед глазами Александры, словно из воздуха, начали конденсироваться полупрозрачные неоновые панели, переливаясь холодным голубым светом. Текст на них сменялся с невероятной скоростью, анализируя данные о душе пришедшей.
- Ты находишься в пространстве инициации, — бесстрастный голос Системы заполнил пустоту. — Твое физическое тело в том мире более не имеет значения. Теперь ты — Игрок. Ты попала сюда, потому что обладаешь потенциалом, который может быть либо реализован в этом жестоком мире, либо стерт в порошок первыми же встречными тварями. Твои навыки стрельбы и рукопашного боя будут перенесены в виде базовых характеристик, если ты примешь правила игры.
Она не любит ждать. Эта рыжая бестия привыкла доминировать даже в состоянии полного бессилия. Посмотрим, как быстро она адаптируется к мысли, что здесь её богатство и статус значат меньше, чем острота клинка.
Система.
- Прошлое мертво. Сейчас важнее — кем ты станешь здесь. Выбирай расу и происхождение, или я назначу их случайным образом, исходя из твоего психотипа. панели замерли, ожидая ввода данных.
Александра.
- Нет, нет, стой! Я сама. Александра ушла в раздумья, через какое то время она мысленно произнесла системе:
- Сделай мне такую же сексуальную внешность как была в моем мире, я хочу быть человеком но с продолжительностью жизни как у темных эльфов, а главное - соблазняющий навык. Я думаю, он всегда пригодится.
Система.
Белое пространство на мгновение пошло рябью, словно по поверхности воды пробежала дрожь. Система обрабатывала запрос, сопоставляя желания игрока с жесткими законами баланса. Неоновые панели вспыхнули багровым, сигнализируя о попытке получить преимущества без соответствующих затрат.
Жажда власти, помноженная на самолюбование. Типично. Но в моем мире ничего не дается бесплатно. Сексуальность — это инструмент, но без силы она превращает тебя из охотницы в добычу.
По интерфейсу пробежали искры, и перед Александрой возникло детальное зеркальное отражение её будущего тела: высокая, с той же, вызывающей рыжиной длинных волос, пышной грудью третьего размера и хищным изгибом чувственных губ. Однако в глазах теперь горел холодный расчет, а кожа приобрела едва заметный, почти призрачный отблеск.
— Запрос на внешность подтвержден. Полное соответствие оригиналу,  в этом мире тебе двадцать лет, столько же , сколько было в твоем, — прозвучал голос Системы, в котором проскользнула нотка сухого удовлетворения.
— Человек с долголетием темных эльфов — это генетическая модификация. Я вычту за это значительную часть твоих стартовых очков удачи. Что касается «соблазняющего скилла»...
В воздухе возникла иконка в форме переплетенных змей с подписью: «Пассивный навык: Магнетизм Бездны (Ранг F)».
— Получено. Теперь твоя внешность будет воздействовать на волю окружающих, но помни: чем выше статус противника, тем меньше эффект. Ты получила свои игрушки. Теперь определись с происхождением: будешь ли ты изгнанницей, дочерью павшего дворянина или наемницей? От этого зависит твой стартовый инвентарь. Система замерла, ожидая окончательного выбора.
Александра.
Девушка тут же начала анализировать, изгнанница это плохо, явно будет кто то преследовать, павший дворянин... это долги и все так же преследователи... наемница еще и начальная, вряд ли обо мне кто то будет что то знать да точно лучший вариант но я же красивая, не ужели мне придется драться...
- Система, а есть еще классы? хочу быть той кто будет одним жестом класть людей на колени!
Система.
Белое пространство вокруг Александры на мгновение окрасилось в глубокий пурпурный цвет, словно сама реальность отреагировала на её запредельную самоуверенность. Система издала звук, отдаленно напоминающий сухой, механический смешок, который эхом разнесся в пустоте.
Бесконечная жажда доминирования. Она хочет править миром, едва успев в нем появиться. Наивность, граничащая с безумием, но именно такие личности либо становятся богами, либо сгорают в первые же сутки.
— Твои раздумья о безопасности в этом мире излишни, — голос Системы стал более жестким, почти стальным. — Здесь нет «безопасных» вариантов. Но раз ты жаждешь власти, а не просто выживания, я предложу тебе путь, который требует железной воли и отсутствия жалости.
Перед девушкой развернулся список скрытых классов, которые пульсировали темным сиянием. Среди них выделялся один, обведенный кроваво-красной рамкой: «Манипулятор Воли / Теневой Диктатор».
— Это не просто класс. Это путь абсолютного контроля. Обучение будет мучительным, а цена ошибки — полное стирание личности. Ты сможешь ставить на колени слабых и ломать волю существ одним взглядом, но помни: сильные мира сего будут ненавидеть тебя больше всего на свете.
Система вывела дополнительное окно с предупреждением: «Внимание! Выбор данного пути делает вас целью для всех Паладинов и Инквизиторов мира».
— Итак, рыжая бестия, ты всё еще хочешь быть той, перед кем все склоняются, или предпочтешь более... Скромную и безопасную роль? Интерфейс замер, предлагая подтвердить выбор.
Александра.
-Да, именно этого я и хочу... мир должен быть моим! Душа заликовала! Это точно мой класс!
Система.
Продолжить.
Пространство вокруг Александры внезапно сжалось, превращаясь в точку, а затем взорвалось ослепительным вихрем черного и золотого цветов. Система зафиксировала окончательный выбор, и в этот же миг по сознанию девушки прошел мощный электрический разряд, словно в мозг вбивали раскаленные гвозди с новыми знаниями и инстинктами.
Выбор сделан. Теперь нет пути назад. Она впустила в себя тьму, даже не осознав, что эта тьма начнет пожирать её саму, если она не окажется достаточно сильной, чтобы ее подчинить.
— Поздравляю с выбором, Манипулятор, — голос Системы теперь звучал с пугающей торжественностью, вибрируя в каждой клетке её нового тела. — Твоя душа отмечена печатью Диктатора. Отныне твоя красота — не просто дар, а оружие, а твоя воля — цепь, которой ты будешь сковывать других.
Перед глазами всплыло итоговое окно распределения характеристик: Сила, Ловкость и Интеллект были сбалансированы с учетом её прошлого опыта, а Харизма была выкручена до пределов человеческих возможностей, переходя в разряд магических аспектов. В инвентаре появилось стартовое снаряжение наемницы: кожаный доспех, плотно облегающий изгибы тела, и изящный композитный лук.
— Подготовка завершена.
Теперь — краткий ликбез, — голос стал стремительным. — Ты окажешься в Приграничье, локации для новичков. Это грязное, жестокое место, где жизнь стоит дешевле кружки эля. Ищи гильдию, выполняй заказы, убивай и подчиняй. Помни: в этом мире нет законов, кроме закона Сильнейшего.
Реальность вокруг начала стремительно распадаться, затягивая Александру в воронку.
Система.
— Удачи, Игрок. Попробуй не сдохнуть в первый же час. Вспышка, и белое пространство исчезло.
Оценив ситуацию очень захотелось выругаться на систему, после того как в инвентаре не нашла ни стрел ни монет, тут же мысленно произнесла
- Система стрел нет, денег нет... Где взять?
Система.
Система ответила мгновенно, и в этот раз её голос в сознании Александры прозвучал с явным оттенком насмешки, почти с удовольствием от её замешательства.
Добро пожаловать в реальность, Игрок. Ты хотела быть Диктатором, но забыла, что любой император начинает с того, что либо ворует, либо отнимает. Ты не в санатории, где тебе подают завтрак в постель.
— Твои ресурсы — это те, кто стоит перед тобой, — бесстрастно пояснила Система, в то время как грязная рука главаря бандитов уже почти коснулась кожи её щеки. — Проверь карманы этих ничтожеств. Стрелы можно найти в любом ближайшем лагере или смастерить из подручных средств, если у тебя хватит смекалки. Деньги здесь не выдают при регистрации. Их добывают кровью или хитростью.
В углу обзора всплыло системное уведомление: [Задание: «Первый трофей». Цель: Получить первые ресурсы любым доступным способом. Награда: 50 ед. опыта].
Система.
Она в ярости. Прекрасно. Гнев — отличный катализатор для активации навыка. Теперь посмотрим, сможет ли она превратить своё бессилие в инструмент контроля, или позволит этому животному взять её прямо здесь, в дорожной пыли.
— Совет от Системы: твой «Магнетизм Бездны» работает пассивно, но активное подавление воли требует концентрации. Сделай так, чтобы он перестал видеть в тебе жертву и начал видеть в тебе госпожу... Или просто перережь ему глотку, пока он ослеплен похотью. Счетчик социального влияния дрогнул, реагируя на приближение противника.
Александра.
Используя отточенные навыки прошлой жизни, я тут же увернулась от грязных лап бандита. Зайдя ему за спину, я прошептала на ухо
-Что такое милый, так не терпится меня взять? Уверен что достоин?
Система.
Движение Александры было молниеносным, как удар хлыста. Она скользнула под руку главаря, используя его же инерцию, чтобы в одно мгновение оказаться у него за спиной. Это было не просто уклонение, а грациозный танец хищника, который привык контролировать пространство.
Реакция выше среднего. Мышечная память из прежнего мира интегрировалась в новое тело идеально. А вот её наглость... она просто восхитительна.
Когда её горячее дыхание коснулось уха мужчины, а голос, пропитанный ядом и соблазном, прозвучал совсем рядом, по телу бандита прошла заметная дрожь. В этот момент пассивный навык «Магнетизм Бездны» сработал как триггер: похоть в его глазах смешалась с внезапным, иррациональным чувством трепета и подчинения.
— Ч-что?! — прохрипел главарь, застыв на месте. Его рука, еще секунду назад тянувшаяся за добычей, теперь бессильно повисла. Он не смог обернуться, словно невидимые цепи пригвоздили его к месту, а в голове всплыл образ этой рыжей стервы, которая внезапно перестала казаться легкой добычей.
Двое его подельников в замешательстве переглянулись, не понимая, почему их вожак вдруг замер, как вкопанный. В воздухе повисло напряжение.
Эффект достигнут. Временный ступор воли из-за когнитивного диссонанса: «жертва» говорит как «хозяйка». Сейчас идеальный момент, чтобы либо сломать его окончательно, либо использовать в качестве живого щита.
В углу зрения Александры вспыхнуло сообщение: [Навык «Магнетизм Бездны» активирован. Состояние цели: Сбитый с толку / Возбужден. Шанс успешного манипулирования повышен на 30%].
Александра.
Александра понимала что убив его вряд ли уйдет, но сдаваться явно не собиралась...
Надо идти до конца, подумала она с хитрой усмешкой, вспоминая как она крутила парнями ранее.
-Что милый застыл? спрошу еще раз... Хочешь меня? Тогда докажи мне это как джентельмен.
Система.
Александра чувствовала, как её голос, обволакивающий и вкрадчивый, действует на мужчину подобно наркотику. Она не просто говорила — она плела вокруг него паутину, в которой каждое слово становилось нитью, стягивающей его волю.
Тот факт, что она сейчас была фактически безоружна и без гроша в кармане, только добавляла ей азарта: играть на грани провала было её любимым развлечением.
Она играет с огнем, используя старые приемы в мире, где «джентльмены» вымерли тысячи лет назад. Но именно эта самоуверенность в сочетании с магией Магнетизма создает опасный коктейль. Она не просто соблазняет — она переписывает иерархию в его примитивном мозгу.




Глава 2


— Д-докажу... — пробормотал главарь, и его голос теперь звучал не как рычание пса, а как скуление побитого щенка. Он медленно, почти с благоговением, обернулся, его взгляд был затуманен. Весь его облик изменился: из агрессивного хищника он превратился в одержимого раба, который готов был исполнить любой каприз, лишь бы эта женщина продолжала на него смотреть.

Он потянулся к своему поясу, но не для того, чтобы достать нож, а чтобы отстегнуть тяжелый кожаный кошель, набитый монетами. С каким-то болезненным выражением лица он протянул его Александре, буквально вкладывая в её руку, словно принося жертву на алтарь.

— Вот... всё, что есть... Только не уходи, госпожа... — прохрипел он, забыв о своих подельниках, которые в полном шоке застыли в паре шагов.

Первая победа. Без единого удара она превратила вожака в свою собаку. Но радость была недолгой: его друзья не так легко поддались очарованию, и их недоумение быстро начало сменяется раздражением.

Всплыло системное уведомление: [Задание «Первый трофей» выполнено! Получено: 12 медных монет, 50 ед. опыта. Уровень повышен! Навык «Магнетизм Бездны» получил +1 к опыту использования].

Александра.

Не думая, просто приняв кошель девушка нырнула за спину главаря .

- А ты ничего, мне нравятся такие горячие парни но вот твои дружки явно вставят тебе нож в спину... Не дадут нам повеселиться... Разберешься или отдашь меня им?

Система.

Александра прижалась к широкой спине мужчины, чувствуя, как он тяжело дышит от возбуждения и страха. Её шепот, обжигающий и коварный, стал последним гвоздем в крышку гроба остатков его здравого смысла. Она не просто манипулировала его похотью ,она создала ситуацию, в которой его единственным шансом сохранить доступ к этой женщине было уничтожить любое препятствие, даже своих старых товарищей.

Гениально и жестоко. Она не просто забирает деньги, она создает себе верного пса, заставляя его убивать за неё, избавляется от лишних свидетелей и проверяет верность своего первого «инструмента».

Главарь бандитов вздрогнул, когда слова об «острых ножах» в спине достигли его сознания. Он медленно перевел взгляд на своих подельников. Те, видя, что их лидер окончательно «поплыл», начали перешептываться, и один из них, самый худой и с бегающими глазами, действительно потянулся к кинжалу, решив, что сейчас лучший момент, чтобы забрать кошель и девку себе.

— Ах вы, крысы... — внезапно взревел главарь. Его лицо исказилось от ярости, смешанной с фанатичной преданностью. — Смеете заглядываться на мою госпожу?!

С животным рыком он развернулся, сбивая Александру с ног легким толчком, и с размаху обрушил свой тяжелый кулак в лицо худого бандита. Раздался жуткий хруст ломающегося носа, и кровь брызнула на пыльную дорогу. Главарь, словно одержимый, навалился на него сверху, вгрызаясь зубами в шею бывшего товарища, в то время как второй подельник, в ужасе от такой внезапной вспышки безумия, попытался отступить.

Насилие в этом мире не знает эстетики, только грязь и боль. Кровь, хрипы и запах пота — вот истинная валюта Приграничья.

Система.

В углу зрения Александры всплыло уведомление: [Событие: «Первое подчинение». Состояние цели: Фанатичная верность (временная). Вы получили союзника низкого ранга].

Александра.

-Милый не щади их.

Система.

Слова Александры подействовали на главаря как команда к бою.Он, обляпанный кровью и с безумным блеском в глазах, набросился на последнего подельника, который в панике пытался бежать. Борьба была короткой и грязной: удары тяжелых сапог по ребрам, глухие вскрики и, наконец, хлюпающий звук вошедшего в плоть ножа. Главарь не просто убивал — он рвал своих вчерашних друзей, словно пытаясь доказать своей новой госпоже, что он самый преданный и свирепый из всех псов.
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