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Сигнал бедствия с планеты Саддале застаёт команду неукротимых на пути
к очередному заданию. Приказ Маггалакверхмета запрещает разделяться и
отклоняться от курса. Но когда на кону чужие жизни, Курт и Стэп принимают
решение действовать вдвоём. То, что начиналось как спасательная операция,
оборачивается ловушкой. Огромная станция-корабль, пленные существа,
цепи, блокирующие магию, и враг, просчитывающий каждый шаг. Чтобы
вырваться, Стэпу придётся выпустить на свободу ту силу, которую он привык
сдерживать. Даже если цена окажется слишком высокой. Это история о
команде, для которой доверие важнее приказов. О дружбе, которая не умеет
отступать. И о выборе, который меняет всё.
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Приключения Неукротимых.
Случай на Саддале

 
Неукротимые

 

Космопад пролетал над планетой Саддале́, что в галактике Сомопсо́. Вокруг — только
звёзды да планетки. Вдруг Прайм — наш технарь космопада — видит послание о помощи с
этой планеты. На этой планете жили гагки — неопасные, добрые ящерицоподобные существа
с желейными шипами на спине и хвостом из перьев. Но так как мы летели на задание, постав-
ленное в Маггалакверхмете, вся команда полететь туда не имела права, да и вообще мы не
имели права даже разделиться. Но Курт все равно выдвинул идею: я и он отправляемся на
Саддале, а остальная команда летит по заданию.

Задание было таково: на Йвыга́ле — планете, находящейся в той же галактике, что и
Саддале, только ближе к её краю, — находится станция, поставляющая Маггалакверхмету
суййтьюмую — сферы с природной магией. И вот в одной из подстанций сломалась техника,
которая воспроизводит ее, и мы должны были её починить и собрать остатки магии, выпавшие
из неё.

Надев суйцубы для лучшей маневренности, мы вышли в о́гнэ и отправились на Саддале.
Увидев поверхность, я наколдовал невзрачность мне и Курту. Подлетая всё ближе и ближе,
до нас дошло, что это была не поверхность, а лишь крышка огромного баддала́ (звездного
корабля-станции, на котором могли жить целые цивилизации и расы). Сам баддала выглядел
так: стержень, на который прикреплены пять дисков – средний диск — самый большой, сверху
и снизу от него — поменьше, а затем — самые маленькие, ну и сам стержень: сам он вроде бы
очень твёрдый, но состоит из некой слизевой субстанции, которую создали из чьей-то забран-
ной силы.

Наконец спустившись на поверхность планеты, мы увидели, что гагки перетаскивают
колонной всё, что можно, на баддалу. Подползя поближе, мы увидели, что баддала принад-
лежал оърограммам - большим существам с твердым покрытием тела, невероятной силой и
выносливостью, те ещё злобные и жёсткие создания, по одиночке они не представляют опас-
ности, но группой... Аккуратно утащив одного гагка из колонны, мы стали его расспрашивать
о происходящем. Этот гагк был настолько истощён, что с трудом выговорил слово: «сейцуы-
мью». Переведя с помощью брутолжи – техники надеваемой на руку, благодаря которой можно
взаимодействовать с командой, с космопадом да и вообще делать всё - мы поняли, что это
слово означало — «бегите».
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Конец ознакомительного фрагмента.
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