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Аннотация
Очнулся в грязном проулке, и ничего о себе не помнишь? Не

беда. Это мир, подконтрольный Системе, и она не оставит в беде.
Выдаст задание, и если справишься, то всё у тебя будет хорошо.

Что опять не так? Не можешь подняться на ноги, потому
что у тебя отрицательный рейтинг? Ну извини, тогда сам как-
нибудь решай свои проблемы, потому как Системе на таких как
ты наплевать.

Например, можешь просто умереть, и тогда наниты быстро
растворят твою плоть для биореактора. Хоть какая-то польза
обществу.

Только у парня, забывшего даже своё имя, есть личное мнение
о сложившейся ситуации, и он готов на всё, чтобы вернуть память!
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Глава 1. Пробуждение

 
Сначала появилась тьма. Обезличенная вязкая субстан-

ция, которая давила сразу со всех сторон, словно бы пыта-
ясь загасить первые отблески пробуждающегося сознания. И
тогда разум начал бороться, взяв на вооружение силу воли,
ярость и безумную жажду освободиться из незримого плена.

Параллельно разум пытался осознать — кто он? Увы, но
ответа не было.. Он не помнил, как выглядит, что из себя
представляет, где находился ранее и как попал сюда. Словно
этого "раньше" никогда не существовало. Неужели это рож-
дение?

А потом пришла боль. Она была настолько острой, прак-
тически невыносимой. И это стало тем толчком, который вы-
швырнул его из небытия. И тогда, благодаря боли, к созна-
нию присоединились чувства.

Первое, что удалось сделать, это открыть глаза. Однако
зрение позволило увидеть лишь мутное пятно света. Следом
включилось обоняние, чтобы через миг в нос ударил запах
раскаленного металла, нагретой земли и чего-то мерзкого,
воняющего тухляком.



 
 
 

Он попытался пошевелиться, но тело не слушалось, слов-
но было чужим. К тому же слишком слабым, и что насто-
рожило — изрядно избитым. Он чувствовал каждый ною-
щий ушиб, жгучие ссадины, тяжелую головную боль... А ко-
гда попытался вдохнуть, в добавок ощутил острую резь внут-
ри груди.

«Критическое состояние носителя. Рейтинг: -150»
Голос прозвучал прямо в голове — сухой, безэмоциональ-

ный. Мерзкое ощущение, как будто проведи по нервам на-
ждачкой, из-за чего пришлось вновь зажмуритбся от очеред-
ного приступа боли.

«Кто ты?» — мысленно спросил он, правда не был уверен,
что это сработает. Однако ответ пришёл:

«Я — Система. Я управляю этим миром. Ты — носи-
тель тела № 47291-Бета. Твоя биологическая оболочка
находится в критической стадии истощения».

Наконец мир вокруг начал обретать очертания. Снача-
ла размытые силуэты, затем краски, и относительно чёткие
очертания. Человеку, не помнязему себя, даже удалось по-
водить глазами из стороны в сторону, и понять, что он ле-
жит на куче мусора, в каком-то грязном мрачном переулке.
Над головой серое небо, по бокам уходящие в небеса небо-
скребы. Вокруг — бетонные стены, исписанные граффити и
непонятными символами.

Человек попытался сесть. Мышцы тут же задрожали так,
будто он силился поднять грузовик, а не свой торс.



 
 
 

«Как... как мне встать?»
«Для выполнения базового действия требуется 10

единиц положительного рейтинга».
Человек замер. Десять единиц? А у него минус сто пять-

десят! Паника начала подступать к горлу, дышать стало тя-
жело, почти невозможно.

«У меня нет рейтинга! Как мне его получить?!»
Ответ прозвучал незамедлительно:
«Рейтинг — это мера твоей полезности для Систе-

мы и общества. Ты можешь повысить его, выполняя
задания, уничтожая враждебные формы жизни, или
создавая системные предметы»

Человек с трудом смог первалиться на бок, и уставился на
свое отражение в луже грязной воды. На него смотрел под-
росток лет шестнадцати-семнадцати, с бледной кожей и спу-
танными темными волосами. А ещё глаза — они были испу-
ганными, полными отчаяния.

Внезапно отражение скрылось за полупрозрачным окном
интерфейса. Оно повисло в воздухе прямо перед лицом:

«Имя: отсутствует; Уровень: 1; Класс: Не опреде-
лен; Здоровье: 12/150; Выносливость: 3/50; Репута-
ция: Изгой (Низшая каста) Рейтинг: -150

Получено задание: Выжить.
Описание: Найдите способ восстановить 50% здо-

ровья или выносливости в течение 24 часов.
Награда: +50 рейтинга, доступ к базовым функци-



 
 
 

ям Системы.
Штраф за провал: Смерть носителя»
Таймер в углу окна начал обратный отсчет:
«23:59:58»
Парень застонал, больше от безысходности и осознания, в

каком плачевном положении он находится. Кто-то или что-
то выкинул его в этот грязный проулок, как сломанную иг-
рушку в мусорный бак... На самое дно социальной ямы.

Сознание, не желая ввергаться в пучину отчаяния, заце-
пилось за последнюю мысль, как за спасительный круг. Кто
этот неведомый недоброжелатель? А главное, как он оказал-
ся в умирающем теле, с отрицательным рейтингом и не пом-
нить ничего, даже собственного имени.

— Ну уж нет, я не сдохну в этом проулке! — одними гу-
бами прошептал парень.Сжав зубы до скрежета, он уперся
руками в мокрый асфальт. Мышцы отказывались слушать-
ся, жилы трещали, но он заставил тело выпрямиться. Снача-
ла сел, а затем, превозмогая боль и алые окна системных со-
общений, опираясь о стену, поднялся на ноги. Стоять было
трудно, мир раскачивался, кружился бешенной каруселью,
но парень смог удержаться.

— Я найду тебя... — прошептал он хриплым голосом под-
ростка. — Кто бы ты ни был... Кто бросил меня здесь поды-
хать... Я найду тебя и спрошу за всё.

В тот же миг интерфейс замигал очередным сообщением:
«Обнаружена цель: Неизвестно. Анализ невозмо-



 
 
 

жен: Недостаточный уровень доступа»
Придерживаясь за стену, парень попытался сделать пер-

вый шаг. Ноги тут же подкосились, но ему каким-то чудом
удалось удержать равновесие. Шаг, ещё один, третий... Мед-
ленно, словно черепаха, но он выбрался из переулка на ули-
цу самого нижнего уровня города.

Наконец ему удалось добраться до выхода, и он замер,
прислонился спиной к стене и осмотрелся. Здесь, за предела-
ми проулка, царил настоящий хаос — чудо, что парень рань-
ше не услышал этой суеты. Люди, технические дроиды, ко-
лёсные споты доставки — спешили по своим делам. И у каж-
дого живого над головой висело светящееся окошко с циф-
рами рейтинга, социального статуса и уровня:

«Гражданин А+, рейтинг +2500» «Наемник Бета-3,
рейтинг +120»

На стоящего у стены парня никто не обращал внимания.
Для жителей города он был невидимкой, пылью под ногами.
Отрицательный рейтинг превратил его в безликое существо,
даже Система не отображала над головой парня статус, как
у других. Да и зачем, ведь от него не было никакой пользы.

Пошатываясь, парень медленно побрёл вперёд, стараясь
не попадаться на пути быстро идущих людей, и едущих спо-
тов. Так бы он и шёл, если бы не наткнулся на очередной про-
улок — точную копию того, из которого сам вышел несколь-
ко минут назад.

Но не это заставило остановиться безымянного человека.



 
 
 

Прямо у выхода из проулка, спиной к стене сидел дряхлого
вида старик, и просил милостыню у прохожих. На коленях
у него был пластиковый поднос, обнажённые по локоть руки
обезображены шрамами, а над головой светилось окошко:

«Бродяга Гамма-7, рейтинг -400»
Этот старик выглядел еще хуже парня — кожа да кости,

один глаз затянут бельмом. Однако здоровый зрачок так и
бегал из стороны в сторону, рассматривая то одного прохо-
жего, то другого. Зацепившись за безымянного, зрачок за-
мер.

— Эй, парень... — прохрипел старик, протягивая грязную
ладонь. — Дай монетку. Или хотя бы воды. Пить хочу —
умираю.

У парня не было монеток. Всё, чтоту него было на дан-
ный момент, это задание: «Выжить». А для этого требова-
лось восстановить выносливость или здоровье.

Безымянный огляделся, словно надеясь найти те самые
монетки и воду. Однако вокруг валялись лишь пустые бан-
ки из-под синтетического энергетика и обертки от пищевого
концентрата. Ничего съедобного или ценного.

— Воды нет. — прохрипел парень, поворачиваясь к ста-
рику. Взгляд его опустился вниз, на пустой поднос. В этот
момент старик взмахнул рукой, отгоняя назойливое насеко-
мое, и рукав его драной одежды задрался до самого плеча.

Тускло блеснул металл. На плече у старика был закреплен
тонкий металлический браслет с мигающим зеленым огонь-



 
 
 

ком.
— Что это? — из чистого любопытства поинтересовался

безымянный, указав пальцем.
– Пошёл вон отсюда! — неожиданно рассвирепел старик.

Он одёрнул рукав, пытаясь скрыть браслет, и прижал руку к
груди. — Не твое дело! Отвали я сказал!

Однако было уже поздно — безымянный смог считать
описание вещи, которое заботливо предоставила система:

«Обнаружен артефакт "источник жизни".
Описание: простой источник жизненной энергии.
Тип: самовосстонавливающийся.
Эффект: Мгновенное восстановление 100% Здоро-

вья или Выносливости.
Ограничение: Только для носителей с рейтингом от

–100 и ниже.
Внимание!!! Артефакт не имеет сертификата под-

линности. Рекомендации: не использовать»
Источник? Так это то, что нужно для восстановления, и

как итог, для выполнения задания от Системы.
— Мне нужна помощь. — произнес безымянный макси-

мально жалобным тоном, на который оказался способен. —
Понимаешь, я умираю. Система дала мне задание восстано-
виться, но я не смогу этого сделать

Старик прищурил свой здоровый глаз, и оскалился, обна-
жив пожелтевшие пеньки редких зубов:

— Система, говоришь? Ха! Она всем говорит разное. Лад-



 
 
 

но, подойди ближе.
Безымянный сделал шаг вперед, чувствуя подвох. Только

какой выбор у него был? Сдохнуть, или попытаться исполь-
зовать шанс?

Внезапно старик вскочил на ноги с ловкостью, которой от
него нельзя было ожидать. Его рука метнулась к горлу парня
быстрее молнии. Рывок, и вот они уже скрылись в проулке,
оставшись наедине.

— Глупый щенок! Думал обокрасть старого Джека? Ду-
мал забрать мой «Источник жизни»?

Попрошайка сдавил горло парня костлявыми пальцами.
Воздух мгновенно перестал поступать в легкие. Перед гла-
зами вспыхнуло багровое окошко с текстом:

«Вы получили урон: –3 единицы здоровья. Текущий
показатель: 9/150»

Следом перед глазами вспыхнуло другое оповещение:
«Бой начат! Противник: Бродяга Джек (Уровень 3),

здоровье противника: 80/80»
Парень пытался оторвать руку попрошайки от своей шеи,

но сил не хватало. Старик был сильнее физически, несмот-
ря на возраст. Единственное, что удалось безымянному, это
завалиться набок, утянув противника за собой.

В панике парень шарил руками по земле рядом с собой, в
надежде ухватить хоть что-то. Неожиданно пальцы наткну-
лись на что-то твердое и холодное. Не раздумывая, безымян-
ный схватил находку и нанес удар. Затем собрал последние



 
 
 

крохи сил, размахнулся и ударил еще раз.
Послышался хруст рвущейся одежды. На руку брызнуло

что-то теплое. Парню хватило одного быстрого взгляда, что-
бы понять, что случилось. Арматура! Он умудрился схватить
короткий кусок грубо заточенной арматуры, которую только
что всадил прямо в бедро старика.

Бродяга взревел от боли, хватка на горле ослабла, и безы-
мянный наконец-то смог вырваться и отползти от неожидан-
но обезумевшего нищего. Перед глазами замерцало систем-
ное оповещение:

«Вы нанесли урон: 25 (Крит). Здоровье противника:
55/80»

Джек резко вскочил, но тут же упал назад и схватился за
раненую ногу.

— А-а-ахр! Убью, мелкая мразь!
Безымянный не стал слушать угрозы. Адреналин ударил

в голову, ярость подавила разум. Он видел цель — браслет
на руке Джека всё еще мигал зеленым. Если это «Источник
жизни», то он может восстановить показатели жизни!

Почувствовав неожиданный прилив сил, парень прыгнул
на бродягу сверху, прижимая к земле. Вцепившись друг в
друга мертвой хваткой, дерущиеся покатились по асфаль-
ту. Джек попытался ударить кулаком в голову худого юрко-
го противника, но промахнулся. А вот безымянному повез-
ло больше — в потасовке он неожиданно оказался сверху.
Дотянувшись до куска арматуры, всё ещё торчащей из бедра



 
 
 

противника, он вырвал металлический прут, и нанёс колю-
щих удара, метя в корпус бродяги.

Со стороны драка больше походила на возню двух упив-
шихся собутыльников, но на самом деле всё было серьёзно.
Два отброса Системы боролись за единственный способ вы-
жить в мире Системы.

Когда здоровье Джека упало до критической отметки, он
неожиданно перестал сопротивляться и обмяк под более мо-
лодым и настырным противником. Сквозь пульсирующий
шум в ушах безымянный вдруг расслышал хриплое:

— Хватит! Прошу, пощади! Забирай браслет, ты победил.
Тяжело дыша, парень слез с противника, и свободной ру-

кой ухватился за браслет. Интерфейс тут же отреагировал:
«Желаешь синхронизировать артефакт "источник

жизни" со своим организмом?
Да.
Нет»
Это было оно! Единственное средство, с помощью кото-

рого можно выполнить задание!
Не раздумывая ни секунды, безымянный сорвал браслет

с руки старика и защелкнул его на своем запястье. Артефакт
тут же плотно обхватил предплечье и впрыснул в руку что-
то прохладное.

Мир взорвался вспышкой белого света. Тело начало стре-
мительно наполняться силой и легкостью, словно безымян-
ный только что покинул регенерационную капсулу клиники



 
 
 

премиум-класса. От такого сравнения в мозгу парня мельк-
нула мысль — "Что ещё за капсула? Откуда я знаю такие ве-
щи?"

Размышления прервало системное оповещение:
«Здоровье восстановлено: 150/150 Выносливость

восстановлена: 50/50
Задание "Выжить" выполнено!
Награда: +50 рейтинга.
Ваш текущий рейтинг: -100»
Интерфейс мигнул, стирая предыдущее сообщение и вы-

дав новое:
«Разблокированы базовые функци Системы. От-

крыт доступ к квестам G-класса и ниже. Доступен на-
чальный системный инвентарь (3 доступные ячейки)»

Парень помотал головой, переступил с ноги на ногу, уже
не как умирающий калека, а полноценный человек со сто-
процентным здоровьем. Джек, лежащий у ног безымянного,
смотрел на него с нескрываемой ненавистью.

— Ты убил меня. — прошептал он едва слышно. Его по-
лоска здоровья стремительно уменьшалась из-за кровотече-
ния от ранений арматурой.

— Ты сам напал первым... — ответил парень, наблюдая,
как цифры рейтинга бродяги падают еще ниже. Похоже Си-
стема автоматически списала с Джека штраф за агрессию
против более слабого.

В душе парня зашевелилось чувство вины, ведь это он



 
 
 

фактически прикончил бродягу. Он даже захотел вернуть
браслет Джеку, но не успел — противник вдруг обмяк, а за-
тем его тело начало медленно растворяться в воздухе, пре-
вращаясь в цифровую пыль.

– Что с ним? — растерянно прошептал безымянный. От-
вет пришел как всегда от Системы:

«Стандартный протокол утилизации биомассы, для
предотвращения эпидемий в перенаселенном городе
нижних уровней»

На месте исчезнувшего бродяги остались лежать всего два
предмета: потертый кожаный пояс с ножнами и небольшой
нож с зазубренным лезвием.

Подобрав добычу, парень тут же получил информацию о
системных предметах:

«Пояс бродяги (качество: плохое). Нож мясника
(Урон: 8-12)»

Инвентарь принял предметы без проблем. Теперь у парня
появилось простейшее оружие и желание узнать, кто же он
такой и как оказался в проулке. А ещё у него на уровне под-
сознания начало зарождаться ощущение, что он находится
не на своем месте.

Хмыкнув, безымянный покинул место боя, вышел на ули-
цу и замер, разглядывая свое отражение не в луже грязи, а
в отполированной стене небоскреба. Подросток, все еще вы-
глядевший изможденным, но теперь в его глазах светился
огонёк решимости.



 
 
 

— И так, что же мне нужно, чтобы понять, кто я? — про-
шептал парень: — Отрицательный рейтинг — его необходи-
мо поднять до положительных значений. Затем информация
— без доступа к ней я вряд ли пойму, в каком направлении
двигаться. Ну и главная цель — подняться со дна этого циф-
рового ада и найти того ублюдка, который отправил меня сю-
да умирать. Хм, вроде хороший план.



 
 
 

 
Глава 2. Рынок шепчущих

 
Город жил своей жизнью. Гул летающих машин верхне-

го уровня смешивался с криками торговцев синтетической
едой нижнего сектора. Система была везде: она светилась
на проплывающих по стенам рекламных голограммах, пред-
лагающих повысить свой рейтинг и стать гражданином А-
класса!. Она звучала из динамиков громкой связи, сообщая
о обнаружении какого-то нарушителя периметра. Она пуль-
сировала голограммами характеристик над головами каждо-
го встречного.

Первое задание у безымянного было выполнено, но ми-
нусовой рейтинг все еще давил тяжелым грузом, а Система
не спешила давать новые. Сто единиц долга перед Системой
— это как камень на шее утопающего. Да, ты можешь плыть
какое-то, время благодаря спасительному браслету, но рано
или поздно он исчерпает свой ресурс, и тебя затянет на дно
за несоответствие социальным нормам и законам Системы.

Чтобы разобраться в правилах этого мира глубже, нужно
было найти информацию там, где ее не блокирует цензура
Системы для низших — то есть не в официальных термина-
лах связи (которые требовали высокий рейтинг для откры-
тия доступа), а в реальном мире, среди людей или нелюдей
нижнего уровня.

Расспросы прохожих, таких же минусов и нулевок, дали



 
 
 

безымянному некоторое понимание, и несколько чувстви-
тельных ударов, на которые он не всегда смог ответить —
слишком оказался слаб. Но всё же он смог разузнать необ-
ходимое.

Парню нужен был рынок шепчущих. Это место он нашел
без труда — ещё бы, разве сложно отыскать узкий проход, из
которого за сотню метров распространялся запах жареного
мяса. Да, настоящего мяса, в этом мегаполисе из пластика и
бетона.

Рынок шепчущих был местом вне законов Системы, а ес-
ли точнее — балансировал на самой грани — подуй, и он
сорвется в беззаконие. Как объяснил парню полубезумный
прохожий, на рынке торговали взломанными артефактами,
техникой без чипов отслеживания, информацией и базами
данных без корпоративных лицензий, а так же услугами без
регистрации в базе данных граждан — то есть предоставля-
ющий услуги не получал за свой труд единицы рейтинга.

Ещё здесь можно было купить фальшивый рейтинг или
продать почку, или обменять её на импланты повышения си-
лы. Здесь Система смотрела сквозь пальцы на нарушения
мелких каст вроде Гамма или Дельта, потому что они были
слишком ничтожны, чтобы тратить ресурсы на их полную
изоляцию или уничтожение — дешевле позволить им суще-
ствовать как экосистеме отбросов для переработки ресурсов
нижнего уровня.

Когда безымянный наконец подошёл ко входу на рынок,



 
 
 

дорогу ему преградили два амбала с кибернетическими гла-
зами-линзами красного цвета.

— Вход платный, пацан, — сказал один из охранников ме-
ханическим голосом — помимо киберлинз у здоровяка был
установлен механический челюстной протез. — Пять еди-
ниц рейтинга или товарный эквивалент ценой в пять креди-
тов Системы. Такова плата за проход внутрь рынка щепчу-
щих.

Увы, у безымянного было ноль кредитов и отрицательный
рейтинг. Он никак не мог заплатить им стандартным спосо-
бом для входа.

— У меня ничего нет, кроме этого ножа. — тихо произнес
парень, сжимая рукоять "мясника".

Амбалы переглянулись через свои красные линзы и син-
хронно рассмеялись скрежещущим смехом:

— Нож? У нас тут таких ножей сотня валяется после каж-
дой разборки крысиных банд. Твой нож стоит меньше одно-
го кредита.

Ситуация казалась безвыходной. Безымянному была жиз-
ненно необходима информация о том, как работает Систе-
ма для новичков-изгоев без рейтинга. Без входа на рынок он
мог навсегда остаться слепым котенком в мире хищников.

И тут неожиданно ожил интерфейс, сообщив голосом Си-
стемы:

«Обнаружена возможность альтернативного обме-
на: "Выполнить поручение охраны рынка шепчущих



 
 
 

для получения доступа»
Над головой амбала с железной челюстью вспыхнула над-

пись:
«Охранник рынка шепчущих предлагает выпол-

нить задание: Сложность F-ранга (низкая).
Описание: Охрана рынка перегружена патрулиро-

ванием периметра из-за активности крыс-мутантов в
технических тоннелях сектора G-74...»

Дальше шла целая простыня текста. Безымянный морг-
нул несколько раз, растерявшись. Затем мысленно попросил
Систему выдать ему самую суть задания. Тут же текст со-
кратился в десятки раз, и парень сосредоточился на кратком
описании:

«Цель: Уничтожить 3 особи крыс-мутантов в секто-
ре G-747B-777 (Технический коллектор №7).

Награда: доступ на рынок шепчущих; +20 единиц
рейтинга; случайный предмет снаряжения низкого
качества; опыт для повышения уровня (текущий про-
гресс: 0%).

Штраф за провал/отказ от задания: -30 единиц рей-
тинга; запрет на посещение рынка сроком на 72 часа;
статус «ненадежный элемент».

Выбор был очевиден даже для того, кто только вчера осо-
знал себя живым в этом мире, контролируемом Системой.
Либо идти драться с крысами размером с собаку, ради шан-
са выжить и когда-нибудь узнать свое прошлое. Либо остать-



 
 
 

ся здесь навсегда голодным призраком минусового рейтин-
га, без шансов подняться выше нулевой отметки.

— Я принимаю задание. — озвучил парень свое решение.
Амбалы, усмехнувшись, синхронно расступились в сторо-

ны, ровно настолько, чтобы безымянный мог протиснуться
мимо них к темному проходу рынка.

— Технический коллектор номер семь находится через
два квартала отсюда, по улице Теней. Вход под мостом ста-
рой монорельсовой дороги. — придержав парня за плечо,
произнёс охранник с нормальной челюстью. — Ищи люк с
маркировкой сектора. И ещё... Пацан, будь осторожней там,
внизу. Местные крысы настолько мутировали, что способны
жрать даже металл.

— Спасибо! — поблагодарил безымянный охранника.
Хотя, если вдуматься, совет здоровяка прозвучал двусмыс-
ленно. Однако это лишь придало парню уверенности. Выбо-
ра всё равно нет.

***
Улица Теней оправдывала свое название. Узкая, мрачная,

без вездесущих летающих рекламных дронов. Антураж тре-
вожности добавляли уличные фонари, мерцающие, словно
сама Система экономила энергию на освещении этого секто-
ра. Небо над головой закрывал массивный остов старого мо-
ста монорельсовой дороги. Ржавые балки, оплетенные кабе-
лями и лианами мутировавших растений, создавали ощуще-
ние металлической ловушки.



 
 
 

Безымянный шел быстро, стараясь не привлекать внима-
ния. При этом свой ущербный нож он крепко держал в ру-
ке обратным хватом, скрывая лезвие под рукавом, но в лю-
бой момент готовый отразить атаку. Интерфейс Системы в
углу зрения показывал таймер, показывающий время, выде-
ленное на выполнение задания. Один час, сорок пять минут
— времени в обрез.

Найти люк с маркировкой оказалось несложно — он ока-
зался единственным в конце улицы, кто вёл в подземные
коммуникации. К тому же крышка уже была сдвинута в сто-
рону, а из черного провала тянуло сыростью, запахом гнили
и нечистотами.

Парень постоял несколько секунд, привыкая к вони, затем
глубоко вдохнул, и решительно полез вниз, осторожно сту-
пая на ржавые скобы, выполняющие роль лестницы. Спуск
занял несколько минут — безымянный старался двигаться
осторожней. И всё же сорвался — две скобы, словно сгово-
рившись, подломились одновременно, а сил схватиться за
другие и удержаться не хватило. Повезло, что лететь при-
шлось немного, чуть больше метра. Однако приземление все
равно вышло жестким, о чем тут же подтвердила Система,
выдав сообщение:

«Получен урон от падения: 5 единиц.
Здоровье: 145/150»
Отдышавшись и привыкнув к сумраку, безымянный

осмотрелся. Туннель коллектора больше походил на гигант-



 
 
 

скую грязную трубу. По изогнутым стенам сочилась грязная
жижа, собираясь в грязный вонючий ручей на полу. Един-
ственным источником света были редкие, мигающие аварий-
ные лампы, встроенные в сводчатый потолок. Их освеще-
ния едва хватало, чтобы различить путь на немколько мет-
ров вперед.

Крайне неожиданно перед глазами парня вспыхнуло со-
общение:

«Активирован базовый навык "восприятие" (Пас-
сивный).

Описание: Позволяет замечать простые скрытые объекты
и слабые места низкоуровневых противников»

Похоже, что Система активировала навык автоматически,
среагировав на локацию с повышенным уровнем опасности.
Иного объяснения у парня не было.

Не успел безымянный поразмыслить как следует над слу-
чившимся, как интерфейс вновь выдал сообщение, на этот
раз с текстом красного цвета, а система тут же продублиро-
вала голосом в голове:

«Внимание! Обнаружены враждебные цели! Коли-
чество: 3. Тип: Крыса-мутант (Уровень 2)»

Они появились из бокового ответвления туннеля одно-
временно. В полумраке их глаза горели тусклым зеленым
светом. Это были не те мелкие обычные крысы, что бегают
по помойкам верхнего города, и которых безымянный видел
в проулке, когда очнулся. Эти твари были размером со сред-



 
 
 

нюю собаку. Шерсть мутантов местами облезла, обнажая ро-
зовую кожу и пульсирующие зелёным вены. Из ощеренных
пастей торчали длинные желтые резцы, вид которых внушал
страх.

Одна из тварей издала пронзительный писк-визг, и рвану-
ла вперёд, первой решив атаковать двуногую добычу. Перед
глазами человека промелькнуло оповещение об атаке.

Парень едва успел выставить перед собой нож, как крыса
врезалась в него всем своим немалым весом, сбивая с ног.
Человек с мутантом рухнули в ручей, разбрызгав мерзкую
жижу. Тварь хоть и нарвалась на нож, но рана получилась не
глубокая — лезвие скользнул в сторону, оставив лишь порез
на линялой шкуре.

Безымянный наконец пришёл в себя, и еле успел укло-
ниться от зубов, клацнувших в опасной близости от его ли-
ца. Однако у твари помимо зубов имелись ещё и когти, ко-
торыми она полоснула грудь, разрывая одежду, и оставляя
глубокие раны. Тут же напомнила о себе Система:

«Вы получили урон: 20 единиц (получен эффект
"кровотечение"). Здоровье: 125/150»

Боль была адской. Парень чувствовал, как острые когти
продолжают рвать его одежду и кожу. Из-за накатившей па-
ники человек, не особо осознавая, что делает, начал бить но-
жом, куда придется. Лишь с четвертого удара ему удалось
всадить нож прямо в бок крысе. Лезвие застряло, благодаря
чему безымянный неожиданно успокоился. Чуть провернув



 
 
 

лезвие в ране, он с силой оттолкнул от себя визжащее тело.
А затем волевым усилием смахнул перекрывшее обзор оче-
редное системное сообщение:

«Вы нанесли урон: 15. Здоровье противника: 45/60»
Крыса, получив рану, отскочила назад, но не отступила, а

наоборот, изготовилась ко второму прыжку. Две другие осо-
би начали обходить свою товарку с флангов, словно бы на-
мереваясь броситься одновременно.

«Нужно использовать пространство»— мелькнула в го-
лове парня мысль. Отступив назад, он прижался спиной к
мокрой бетонной стене туннеля, оставив сбоку от себя лест-
ницу. Теперь крысы могли нападать только с двух сторон.

Вторая крыса прыгнула молча, вновь целясь парню в ли-
цо. Только он уже ожидал чего-то подобного, поэтому успел
пригнуться в последний момент, пропуская противника над
собой. И тут же нанес удар ножом в грудь. Рассчитывал по-
пасть куда-то в сердце, но получилось даже лучше — распо-
рол твари брюхо.

«Вы нанесли урон: 18. Здоровье противника: 27/60»
Вонь внутренностей ударила в нос. Крыса, теряя внутрен-

ности, рухнула безымянному под ноги и забилась в конвуль-
сиях. В этот же момент третья тварь, воспользовавшись мо-
ментом, атаковала снизу, вцепившись зубами в лодыжку че-
ловека.

Парень заорал от боли и ярости. Не удержавшись на но-
гах, рухнул на одно колено. Смахнув очередное оповеще-



 
 
 

ние о полученном уроне, взглянул на бешеные глаза против-
ника. На человека накатила волна ярости. Перехватив нож
обратным хватом, он с размаху вонзил его в глазницу кры-
сы-агрессора.

И снова Система выдала сообщение:
«Вы нанесли урон: 60/60 (крит). Вы убили Крысу-му-

танта.
Получено: 25 опыта. Текущий показатель: 125 из

200. Получено: +5 очков рейтинга. Ваш текущий рей-
тинг: -95 очков»

Тело крысы обмякло и начало растворяться в воздухе. На
грязном бетоне остался лежать маленький светящийся каму-
шек, который Система решила подсветить:

«Кристалл биомассы — простой ресурс для краф-
та»

Безымянный тяжело поднялся на ноги. Раны кровото-
чили, шкала с показателем выносливости мигала желтым.
Только противнику было плевать на моё состояние. Крыса
с вспоротым брюхом не спешила полыхать, и прямо сейчас
ползла к человеку, волоча за собой кишки и оставляя кро-
вавый след.

— Ну уж нет... — прохрипел парень. Собрав последние
силы, он шагнул к умирающему мутанту и опустился на ко-
лено, нанеся контрольный удар ножом в основание черепа.

Затем, не имея сил подняться на ноги, игнорируя систем-
ные сообщения, на четвереньках добрался до последней жи-



 
 
 

вой твари, обессилевшей от обильного кровотечения, и дву-
мя ударами добил крысу.

Система разродилась сообщениями:
«Задание "ничтожить 3 особи крыс-мутантов в сек-

торе G-747B-777" выполнено.
Получено:
1. 20 очков рейтинга (ваш текущий рейтинг: -75 оч-

ков).
2. 75 опыта. Текущий показатель: 200 из 200.
3. Случайный предмет снаряжения»
Тело последней крысы исчезло так же, как и два преды-

дущих. Парень, с головы до ног покрытый грязной жижей и
кровью, остался один в темном туннеле.

Откинувшись спиной на покатую стену тоннеля, безы-
мянный вчитался в следующее сообщение:

«Поздравляем! Вы достигли 2-го уровня. Доступно
5 свободных очков характеристик»

Безымянный не долго думал над распределением. За те
несколько часов, что он находился в этом странном мире,
ему каждый раз не хватало силы и ловкости. Поэтому он без
раздумий произнес, обращаясь к Системе:

— Хочу вложить три свободных очка характеристик в си-
лу, а два — в ловкость.

Мигнул интерфейс, и перед глазами появилась информа-
ция:

«Сила: 11. Ловкость: 7. Выносливость: 10. Интел-



 
 
 

лект: 6»
Мышцы тут же налились силой, и безымянный, подняв-

шись на ноги, почувствовал себя гораздо увереннее. Парень
улыбнулся, чувствуя, как на лице тонкой коркой подсохли
кровь и грязь. Что ж, осталось разобраться с наградой за за-
дание — "случайным предметом снаряжения".

На том месте, где растаяла последняя крыса, появился
небольшой сверток из грубой ткани. Безымянный, подобрав
его, осторожно развернул. Внутри оказались старые кожаные
перчатки без пальцев, и какой-то металлический цилиндр с
кнопкой сбоку. Хмыкнув, парень вчитался в описание:

«Получено: перчатки мародера (обычный ранг).
Эффекты: +2 к силе при использовании холодного

оружия; Защита рук.
Прочность: 50/50
Получен предмет: Фонарик выживальщика (обыч-

ный ранг).
Эффекты: Создает направленный луч света;(пита-

ется от кинетической энергии при встряхивании).
Прочность 50/50»
Безымянный тут же надел перчатки на руки, и нажал

кнопку цилиндра. Затем встряхнул артефакт несколько раз,
и яркий белый луч разрезал темноту коллектора. Ну вот, сра-
зу две полезные вещи. Так, а это что валяется в жиже?

Оказалось, что крысы помимо кристаллов биомассы по-
делились простой аптечкой, которая оказалась весьма кста-



 
 
 

ти. Безымянный тут же использовал находку по назначению,
так как укус на ноге все еще кровоточил.

Закончив с лечением, парень еще раз осмотрел тоннель.
Пусто. Тогда он вернулся к лестнице, и направил фонарь на
скобы. Оценил, какие из них более прочные, а какие лучше
не трогать. Пора было выбираться отсюда и идти на рынок
шепчущих. Победа и выполнение задания, оно конечно при-
ятно, но рейтинг парня все еще был отрицательным.

***
Выбравшись из люка обратно под мост, безымянный по-

смотрел наверх, туда, где за облаками скрывались пентхаусы
элиты с рейтингом в десятки тысяч единиц.

— Я начинаю понимать твои правила... — прошептал че-
ловек, обращаясь к Системе. — Но я не собираюсь быть про-
сто пешкой в твоих играх.

Впереди безымянного ждал шумный рынок, и первые зна-
ния. Возможно даже удастся узнать, кто он, как очутился в
этом теле, и кому нужно
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