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Аннотация
Привет, друг! Эта книга основана на моих реальных историях.

Все имена, фамилии и названия изменены. Если она поможет вам
вспомнить или понять что-то о первом знакомстве, буду рад.

А вы верите, что можно встретить свою любовь в игре? Нет?
Тогда почитайте книгу.
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Владимир Суворов
Первая встреча

Привет, дорогой читатель. Веришь в то, что
знакомство в игре реально? А вот и правда!
Повествование в книге ведется от третьего лица,
когда Алексей встретил свою судьбу, он был всего
в подростковом возрасте, но, как говорится, любви
все возрасты покорны!

 
Глава 1: Игровой

никнейм "Судьба"
 

Алексей привык, что его мир по вечерам окрашивался
в цвета любимой MMORPG «Эфириум». Здесь он был не
обычным парнем из спального района, а Волхвом Вольтом,
могучим магом, вокруг которого клубились молнии. Это был
его побег, его территория. Он зашёл в игру, как всегда, что-
бы выполнить рутинные квесты, но всё изменилось в тот мо-
мент, когда у входа в подземелье «Пещеры Стенаний» он
увидел её.

Её персонаж, эльфийскую лучницу по имени Юлиэль,
окружила стая враждебных троллей. Она отчаянно отстре-
ливалась, но силы были неравны. Не раздумывая, Алекесеев
Волхв ринулся в бой. Стены огня и разряды цепной молнии



 
 
 

– через минуту враги были повержены.

«Спасибо! Я бы точно отправилась к точке возрожде-
ния», – появилось сообщение в чате.

«Не за что. Компании не хватает?» – рискнул написать
Леша.

«Давай!» – был простой ответ.

Так началось. Они стали играть вместе каждый вечер: бра-
ли сложные задания, обменивались добычей, смеялись над
неуклюжими анимациями монстров. Общение в игровом ча-
те перетекло в голосовой канал Ricord. Её голос оказался та-
ким же тёплым и весёлым, как и её виртуальный персонаж.
Они говорили обо всём: от тактики прохождения боссов до
любимых фильмов.

Однажды, после особенно эпичной победы, Юля сказала:
«Знаешь, тут неудобно… Может, обменяемся номерами?

Чтобы созвониться, если что».
Алексей, стараясь казаться спокойным, отправил свой но-

мер. Через пять минут на экране телефона всплыло:
«Привет, это Юля :)».
Так игра осталась в игре, а в реальной жизни зазвучали

ежедневные «доброе утро», смешные мемы и долгие разго-
воры под ночь. Они стали проводить вместе всё свободное
время, даже просто слушая тишину в параллельных теле-
фонных трубках.



 
 
 



 
 
 

 
Глава 2: Ненаписанное сообщение.

 
Наступила осень. Золотые листья за окном казались Алек-

сею отражением того тёплого света, который теперь жил у
него в груди. Он ловил себя на том, что ждёт её сообщения с
нетерпением школьника, что улыбается, глядя на её имя на
экране, что весь его день меряется единицами «до разговора
с Юлей» и «после».

Он понял. Он влюбился. Не в эльфийку Юлиэль, а в на-
стоящую Юлю, чей смех мог испортить любую тишину, а чьи
простые вопросы «Как день?» значили больше, чем поэзия.

Но с осознанием пришёл и страх. Вдруг она видит в нём
просто удобного напарника? Вдруг он всё выдумал? Алексей
стал собирать «улики». Он анализировал, как быстро она от-
вечает, какие смайлики использует, звонит ли первой. Она
была внимательна, заботлива, шутила. Порой ему казалось,
что в её словах сквозит что-то большее, но тут же голос со-
мнений шептал: «Это твоя фантазия. Не порть всё».

Он писал и стирал признания. Готовил шутливые намёки,
но не решался их бросить. Эта неопределённость стала его
новой игрой – самой сложной и волнительной.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
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