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Аннотация
Эта книга переворачивает представление о фольклоре. Перед

вами не сборник фантазий, а инженерная инструкция по
выживанию. Автор разбирает сказочные сюжеты как строгие
алгоритмы решения смертельно опасных задач.
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Архив стратегий выживания

 
Мы привыкли смотреть на сказку с некоторой долей снис-

ходительности, считая её лишь детской забавой или причуд-
ливой игрой воображения наших предков. Нам кажется, что
истории о говорящих животных и тридевятых царствах со-
здавались исключительно для развлечения у ночного кост-
ра. Однако такой взгляд упускает из  виду фундаменталь-
ную функцию фольклора. Если мы отбросим поверхностный
слой чудес и взглянем вглубь, то обнаружим нечто порази-
тельное. Перед нами вовсе не сборник досужих фантазий,
а  гигантский, тщательно заархивированный опыт выжива-
ния этноса в экстремальных условиях.

Фольклор любого народа функционирует как коллектив-
ная память или база данных, в которую веками записыва-
лись успешные алгоритмы преодоления смертельных угроз.
Специфика этих угроз всегда диктовалась средой обитания.
У северных народов главным монстром выступал лютый хо-
лод и бесконечная полярная ночь, требующие особых стра-
тегий сохранения тепла и рассудка. Обитатели джунглей ко-
дировали в своих мифах способы защиты от ядовитых тва-
рей и невидимых хищников. Народы, жившие на пути вели-
ких переселений, видели угрозу в чужаках и кочевниках, со-
здавая сюжеты о защите дома и хитроумном обмане захват-
чиков. У каждого этноса свои чудовища, но и свои уникаль-



 
 
 

ные алгоритмы защиты, проверенные тысячелетиями есте-
ственного отбора. Те истории, которые не помогали выжить,
попросту исчезали вместе с их носителями.

В  этой книге мы сосредоточим своё внимание на  уни-
версальных принципах выживания, но рассматривать их бу-
дем через призму русских волшебных сказок. Выбор этот
не случаен и продиктован не только культурной близостью.
Дело в  том, что русский сказочный канон, бережно со-
бранный Александром Афанасьевым и блестяще структури-
рованный Владимиром Проппом, представляет собой уни-
кальный по своей логической стройности материал. Русская
сказка отличается невероятной плотностью «инженерных»
решений. В ней мы находим чёткие, почти математически
выверенные схемы конфликтов, где волшебство выступает
не как хаотичная сила, а как точный инструмент. Это делает
данный пласт фольклора идеальным полигоном для систем-
ного анализа.

Для того чтобы извлечь эти знания, нам придётся совер-
шить методологический поворот. Мы намеренно убираем
в  стол филологический микроскоп, которым принято изу-
чать метафоры, эпитеты и нравственные подтексты. Вместо
него мы разворачиваем на столе инженерный чертёж. В на-
шей оптике Иван-царевич или Елена Премудрая переста-
ют быть литературными героями в привычном смысле. Те-
перь это операторы сложной системы, оказавшиеся в ситуа-
ции критического сбоя или внешней агрессии. Сам же сюжет



 
 
 

мы будем читать как алгоритм решения, казалось бы, нераз-
решимой задачи. Мы увидим, как герои взламывают реаль-
ность, используют уязвимости противника и конструируют
защиту там, где прямая сила бесполезна. Приготовьтесь уви-
деть в старой сказке инструкцию по эксплуатации мира.



 
 
 

 
Глава 1. От Проппа к алгоритмам

 
Любое серьёзное погружение в  мир сказки неизбежно

начинается с уважительного поклона в сторону Владимира
Проппа. В начале двадцатого века этот выдающийся учёный
совершил в фольклористике переворот, сравнимый по зна-
чимости с открытием периодической таблицы Менделеева
в химии. До него сказочное наследие представлялось многим
как хаотичное нагромождение сюжетов, где фантазия рас-
сказчика не знает границ. Пропп же, словно опытный ана-
том, препарировал сотни историй и обнаружил под пёстры-
ми одеждами персонажей единый и жёсткий скелет.

Он доказал, что бесконечное разнообразие волшебных ис-
торий строится на ограниченном наборе действий, которые
он назвал функциями. Герой покидает дом, герой встреча-
ет дарителя, герой вступает в борьбу, герой одерживает по-
беду. Для морфологического анализа совершенно неважно,
летит ли Иван на ковре-самолёте, скачет на сером волке или
плывёт на летучем корабле. Важно лишь то, что происхо-
дит перемещение в иное царство. Пропп блестяще ответил
на вопрос «Что происходит?», дав нам универсальную карту
сказочного мира.

Однако структурный подход, при всей его гениальности,
имеет свои естественные ограничения. Описав форму собы-
тия, он часто оставляет за скобками содержание самого дей-



 
 
 

ствия. Нам же в рамках нашего исследования предстоит сде-
лать следующий шаг и сменить парадигму. Мы хотим перей-
ти от вопроса «Что делает герой?» к гораздо более прагма-
тичному вопросу «Как это работает физически и информа-
ционно?».

Разницу между этими взглядами легко почувствовать
на примере функции спасения от погони. Для классическо-
го фольклориста шапка-невидимка и брошенный за  спину
гребень, превращающийся в лес, являются вариантами од-
ной и той же функции. Сюжетная задача выполнена, герой
спасён, повествование движется дальше. Но для системно-
го аналитика между этими двумя решениями лежит про-
пасть. В первом случае мы имеем дело с манипуляцией ин-
формацией, когда герой исчезает из поля восприятия вра-
га. Во втором случае происходит изменение физической
реальности, создание материального барьера.

Это принципиально разные инженерные стратегии, и на-
ша задача – научиться различать их механику.

Для такой работы потребуется новый инструментарий,
позаимствованный из  логики, но  очищенный от  сложной
терминологии. Мы будем использовать два ключевых поня-
тия, которые помогут нам превратить сказку в чертёж.

Первый инструмент мы назовём методом «Ходовик».
Суть его заключается в представлении любой пробле-
мы не как абстрактной беды, а как ошибочного алго-
ритма, который неумолимо ведёт к катастрофе.  Пред-



 
 
 

ставьте, что нападение Змея Горыныча  – это запущенная
компьютерная программа. Она состоит из последовательных
шагов: обнаружить жертву, убедиться, что это жертва, до-
гнать жертву, уничтожить жертву. Если позволить этому ал-
горитму отработать до конца, герой погибнет. Задача «Ходо-
вика» – найти в этой цепочке слабое звено и изменить ход со-
бытий так, чтобы выполнение вредоносной программы стало
невозможным. Мы учимся видеть сюжет как последователь-
ность логических операций, поддающихся отладке.

Второй инструмент  – это «Волшебный оператор». Этот
метод учит нас смотреть сквозь внешнюю оболочку вещей.
В сказке, как и в инженерии, форма предмета вторич-
на по сравнению с его функцией. Неважно, что имен-
но держит в руках герой – полотенце, платок или склянку
с водой. Важно то, какую функцию этот предмет выполня-
ет в системе конфликта. Если полотенце создаёт реку, зна-
чит, перед нами оператор создания преграды. Если клубок
указывает дорогу, это навигационный оператор. Такой под-
ход позволяет нам абстрагироваться от фольклорного деко-
ра и увидеть чистую технологию решения задачи. Вооружив-
шись этими методами, мы сможем разобрать древние сюже-
ты на детали и понять, как именно устроена магия выжива-
ния.



 
 
 

 
Глава 2. Анатомия угрозы

 
Чтобы понять, как работает защита, нам необходимо

сперва хладнокровно и бесстрастно разобрать механику на-
падения. В детстве сказочные злодеи пугали нас своей ир-
рациональностью и потусторонней мощью. Баба-Яга в сво-
ей ступе, бессмертный Кощей в мрачном замке или много-
головый Змей Горыныч казались воплощением чистого хао-
са, с которым невозможно договориться. Однако если мы от-
бросим эмоции и взглянем на этих персонажей через приз-
му системного анализа, то увидим совершенно иную карти-
ну. Перед нами предстанут не мифические чудовища, а отла-
женные биологические или магические машины уничтоже-
ния. Они действуют не по наитию, а по строгому, почти ком-
пьютерному алгоритму. Каждый их шаг предопределён за-
ложенной в них программой поведения, и именно эта пред-
сказуемость даёт герою шанс на спасение.



 
 
 

 
Цикл поражения

 
Любая агрессия в сказке, будь то охота хищника или козни

колдуна, подчиняется универсальной логике. Военные и спе-
циалисты по безопасности называют это цепочкой пораже-
ния, или Kill Chain. Это последовательность событий, кото-
рая неизбежно ведёт к гибели жертвы, если её не прервать.
В мире русских сказок этот смертельный алгоритм всегда со-
стоит из четырёх последовательных этапов.

Всё начинается с фазы обнаружения . Вспомните клас-
сическую фразу, звучащую в каждой избушке на курьих нож-
ках, про то, как злодей чует русский дух. Мы привыкли
считать это просто фольклорной формулой, но технически
это сработка сенсора. Система сканирует окружающую сре-
ду и получает первичный сигнал о появлении аномалии. Это
может быть запах, звук или дрожание земли, но суть одна –
датчик врага зафиксировал присутствие постороннего объ-
екта.

Следом за  обнаружением мгновенно наступает фаза
идентификации. Полученный сигнал необходимо обрабо-
тать и понять, кто именно нарушил границы. Хищник ана-
лизирует данные и распознаёт в госте конкретную цель. Си-
стема «свой-чужой» выдаёт однозначный вердикт, что перед
ней не  свой брат-леший, а  Иван-царевич, то есть еда или
враг. На этом этапе абстрактный сигнал превращается в при-



 
 
 

каз на уничтожение.
Третьим шагом запускается фаза сближения, или кине-

тический этап. Как только цель захвачена, начинается актив-
ная погоня. Расстояние между агрессором и жертвой стре-
мительно сокращается. Это чистая физика, состязание ско-
ростей и векторов движения. Враг использует все свои ре-
сурсы, будь то крылья, сапоги-скороходы или волшебные ко-
ни, чтобы свести дистанцию к нулю.

Завершается этот цикл фазой контакта. Это тот самый
момент, когда злодей настигает героя и наносит физический
удар. Змей кусает, Кощей рубит мечом, Лихо хватает. Имен-
но здесь происходит необратимое разрушение системы ге-
роя.



 
 
 

 
Стратегия отказа в доступе

 
Понимание этой структуры полностью меняет стратегию

выживания. Становится очевидно, что пытаться победить
чудовище на четвёртом этапе, в момент прямого контакта, –
затея чаще всего самоубийственная. Герой, как правило, че-
ловек из плоти и крови, и он физически слабее хтонических
сил. Поэтому истинная победа куётся не в финальной схват-
ке, а гораздо раньше.

Главная задача «инженера выживания» заключается
в том, чтобы разорвать эту роковую цепь на одном из первых
трёх этапов. Эта концепция в современной безопасности по-
лучила название «Отказ в доступе», или Access Denial.

Герою необходимо взломать алгоритм врага. Нужно
сделать так, чтобы сенсор не сработал и обнаружения не про-
изошло. Либо обмануть систему распознавания, чтобы враг
принял жертву за своего. Или же изменить законы простран-
ства так, чтобы сближение стало невозможным. Если цепоч-
ка разорвана в любом месте до финального удара, система
уничтожения зависает, а герой остаётся в живых. Всё очаро-
вание сказки – это, по сути, набор инструментов для созда-
ния таких сбоев в программе злодея.



 
 
 

 
Глава 3. Уровень I.

Информационный отказ
 

В предыдущей главе мы выяснили, что любой алгоритм
агрессии начинается с  обнаружения. Прежде чем чудови-
ще бросится в погоню, оно должно получить сигнал о том,
что жертва существует. Трёхголовый Змей втягивает нозд-
рями воздух, Кощей всматривается в своё волшебное зер-
кало, а стража на стенах замка сканирует горизонт. Именно
в этот момент, в долю секунды до того, как хищник осозна-
ет присутствие добычи, у героя появляется шанс применить
самую изящную стратегию защиты. Мы называем её инфор-
мационным отказом. Суть этого метода заключается в про-
стом, но парадоксальном принципе – чтобы победить в бит-
ве, нужно сделать так, чтобы она не состоялась.



 
 
 

 
Теория исчезновения

 
Если мы посмотрим на ситуацию глазами инженера свя-

зи, то увидим классическую схему передачи данных. Есть
источник сигнала, которым является наш герой. Есть при-
ёмник, которым выступает враг со своими органами чувств.
И есть канал связи, то есть пространство между ними, по ко-
торому распространяется свет, звук или запах. Проблема ге-
роя заключается в том, что он постоянно излучает информа-
цию. Он отражает свет, издаёт звуки шагов, оставляет теп-
ловой след. Задача информационного отказа состоит в раз-
рыве этой роковой связи. Нужно сделать так, чтобы данные
не дошли до приёмника или не были им обработаны.

В мире технологий и волшебства существует два основ-
ных способа добиться этого эффекта. Первый путь  – это
создание нулевой сигнальности, когда объект перестаёт от-
правлять информацию во внешнюю среду. Второй путь – это
атака на сам приёмник, когда мы не скрываем сигнал, а вы-
водим из строя сенсоры наблюдателя. Русская сказка блестя-
ще освоила оба этих метода.



 
 
 

 
Шапка-невидимка и технология стелс

 
Самым известным артефактом, реализующим страте-

гию нулевой сигнальности, является шапка-невидимка. Это
вершина сказочной инженерии. Надевая её, Иван-царевич
не перемещается в другое измерение и не становится бес-
плотным духом. Он остаётся материальным объектом, кото-
рый можно задеть рукой или услышать. Однако шапка бло-
кирует главный канал обнаружения – визуальный.

С точки зрения физики этот предмет работает как иде-
альное поглощающее покрытие или устройство, искривляю-
щее световые лучи вокруг владельца. Герой перестаёт отра-
жать свет, и для внешнего наблюдателя на его месте образу-
ется пустота, которую мозг автоматически заполняет фоном.
Враг смотрит прямо на героя, но его глаза не регистрируют
никаких изменений в пейзаже. Это абсолютный аналог со-
временных стелс-технологий, применяемых в авиации. Са-
молёт-невидимка конструируется так, чтобы радиоволны ра-
дара не возвращались обратно к источнику. Сказочный ге-
рой делает то  же самое, превращаясь в  информационную
чёрную дыру. Он присутствует физически, но  отсутствует
информационно.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
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