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Архив стратегий выживания

 
Мы привыкли смотреть на сказку с некоторой долей снисходительности, считая её лишь

детской забавой или причудливой игрой воображения наших предков. Нам кажется, что исто-
рии о говорящих животных и тридевятых царствах создавались исключительно для развле-
чения у ночного костра. Однако такой взгляд упускает из виду фундаментальную функцию
фольклора. Если мы отбросим поверхностный слой чудес и взглянем вглубь, то обнаружим
нечто поразительное. Перед нами вовсе не  сборник досужих фантазий, а  гигантский, тща-
тельно заархивированный опыт выживания этноса в экстремальных условиях.

Фольклор любого народа функционирует как коллективная память или база данных,
в которую веками записывались успешные алгоритмы преодоления смертельных угроз. Специ-
фика этих угроз всегда диктовалась средой обитания. У северных народов главным монстром
выступал лютый холод и бесконечная полярная ночь, требующие особых стратегий сохранения
тепла и рассудка. Обитатели джунглей кодировали в своих мифах способы защиты от ядови-
тых тварей и невидимых хищников. Народы, жившие на пути великих переселений, видели
угрозу в чужаках и кочевниках, создавая сюжеты о защите дома и хитроумном обмане захват-
чиков. У каждого этноса свои чудовища, но и свои уникальные алгоритмы защиты, проверен-
ные тысячелетиями естественного отбора. Те истории, которые не помогали выжить, попросту
исчезали вместе с их носителями.

В этой книге мы сосредоточим своё внимание на универсальных принципах выживания,
но рассматривать их будем через призму русских волшебных сказок. Выбор этот не случаен
и продиктован не только культурной близостью. Дело в том, что русский сказочный канон,
бережно собранный Александром Афанасьевым и блестяще структурированный Владимиром
Проппом, представляет собой уникальный по своей логической стройности материал. Русская
сказка отличается невероятной плотностью «инженерных» решений. В ней мы находим чёт-
кие, почти математически выверенные схемы конфликтов, где волшебство выступает не как
хаотичная сила, а как точный инструмент. Это делает данный пласт фольклора идеальным
полигоном для системного анализа.

Для того чтобы извлечь эти знания, нам придётся совершить методологический поворот.
Мы намеренно убираем в стол филологический микроскоп, которым принято изучать мета-
форы, эпитеты и нравственные подтексты. Вместо него мы разворачиваем на столе инженер-
ный чертёж. В нашей оптике Иван-царевич или Елена Премудрая перестают быть литератур-
ными героями в  привычном смысле. Теперь это операторы сложной системы, оказавшиеся
в ситуации критического сбоя или внешней агрессии. Сам же сюжет мы будем читать как алго-
ритм решения, казалось бы, неразрешимой задачи. Мы увидим, как герои взламывают реаль-
ность, используют уязвимости противника и конструируют защиту там, где прямая сила бес-
полезна. Приготовьтесь увидеть в старой сказке инструкцию по эксплуатации мира.
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Глава 1. От Проппа к алгоритмам

 
Любое серьёзное погружение в  мир сказки неизбежно начинается с  уважительного

поклона в сторону Владимира Проппа. В начале двадцатого века этот выдающийся учёный
совершил в фольклористике переворот, сравнимый по значимости с открытием периодической
таблицы Менделеева в химии. До него сказочное наследие представлялось многим как хао-
тичное нагромождение сюжетов, где фантазия рассказчика не знает границ. Пропп же, словно
опытный анатом, препарировал сотни историй и обнаружил под пёстрыми одеждами персона-
жей единый и жёсткий скелет.

Он доказал, что бесконечное разнообразие волшебных историй строится на ограничен-
ном наборе действий, которые он назвал функциями. Герой покидает дом, герой встречает
дарителя, герой вступает в борьбу, герой одерживает победу. Для морфологического анализа
совершенно неважно, летит ли Иван на ковре-самолёте, скачет на  сером волке или плывёт
на летучем корабле. Важно лишь то, что происходит перемещение  в иное царство. Пропп
блестяще ответил на  вопрос «Что происходит?», дав нам универсальную карту сказочного
мира.

Однако структурный подход, при всей его гениальности, имеет свои естественные огра-
ничения. Описав форму события, он часто оставляет за скобками содержание самого действия.
Нам же в рамках нашего исследования предстоит сделать следующий шаг и сменить парадигму.
Мы хотим перейти от вопроса «Что делает герой?» к гораздо более прагматичному вопросу
«Как это работает физически и информационно?».

Разницу между этими взглядами легко почувствовать на  примере функции спасения
от  погони. Для классического фольклориста шапка-невидимка и  брошенный за  спину гре-
бень, превращающийся в  лес, являются вариантами одной и  той  же функции. Сюжетная
задача выполнена, герой спасён, повествование движется дальше. Но для системного анали-
тика между этими двумя решениями лежит пропасть. В первом случае мы имеем дело с мани-
пуляцией информацией , когда герой исчезает из поля восприятия врага. Во втором случае
происходит изменение физической реальности , создание материального барьера.

Это принципиально разные инженерные стратегии, и наша задача – научиться разли-
чать их механику.

Для такой работы потребуется новый инструментарий, позаимствованный из  логики,
но  очищенный от  сложной терминологии. Мы будем использовать два ключевых понятия,
которые помогут нам превратить сказку в чертёж.

Первый инструмент мы назовём методом «Ходовик». Суть его заключается в пред-
ставлении любой проблемы не как абстрактной беды, а как ошибочного алгоритма,
который неумолимо ведёт к катастрофе. Представьте, что нападение Змея Горыныча – это
запущенная компьютерная программа. Она состоит из последовательных шагов: обнаружить
жертву, убедиться, что это жертва, догнать жертву, уничтожить жертву. Если позволить этому
алгоритму отработать до конца, герой погибнет. Задача «Ходовика» – найти в этой цепочке
слабое звено и изменить ход событий так, чтобы выполнение вредоносной программы стало
невозможным. Мы учимся видеть сюжет как последовательность логических операций, подда-
ющихся отладке.

Второй инструмент – это «Волшебный оператор». Этот метод учит нас смотреть сквозь
внешнюю оболочку вещей. В  сказке, как и  в  инженерии, форма предмета вторична
по сравнению с его функцией. Неважно, что именно держит в руках герой – полотенце,
платок или склянку с водой. Важно то, какую функцию этот предмет выполняет в системе кон-
фликта. Если полотенце создаёт реку, значит, перед нами оператор создания преграды. Если
клубок указывает дорогу, это навигационный оператор. Такой подход позволяет нам абстраги-
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роваться от фольклорного декора и увидеть чистую технологию решения задачи. Вооружив-
шись этими методами, мы сможем разобрать древние сюжеты на детали и понять, как именно
устроена магия выживания.
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Глава 2. Анатомия угрозы

 
Чтобы понять, как работает защита, нам необходимо сперва хладнокровно и бесстрастно

разобрать механику нападения. В детстве сказочные злодеи пугали нас своей иррационально-
стью и потусторонней мощью. Баба-Яга в своей ступе, бессмертный Кощей в мрачном замке
или многоголовый Змей Горыныч казались воплощением чистого хаоса, с  которым невоз-
можно договориться. Однако если мы отбросим эмоции и взглянем на этих персонажей через
призму системного анализа, то увидим совершенно иную картину. Перед нами предстанут
не мифические чудовища, а отлаженные биологические или магические машины уничтожения.
Они действуют не по наитию, а по строгому, почти компьютерному алгоритму. Каждый их шаг
предопределён заложенной в них программой поведения, и именно эта предсказуемость даёт
герою шанс на спасение.
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Цикл поражения

 
Любая агрессия в сказке, будь то охота хищника или козни колдуна, подчиняется универ-

сальной логике. Военные и специалисты по безопасности называют это цепочкой поражения,
или Kill Chain. Это последовательность событий, которая неизбежно ведёт к гибели жертвы,
если её не прервать. В мире русских сказок этот смертельный алгоритм всегда состоит из четы-
рёх последовательных этапов.

Всё начинается с  фазы обнаружения. Вспомните классическую фразу, звучащую
в каждой избушке на курьих ножках, про то, как злодей чует русский дух. Мы привыкли счи-
тать это просто фольклорной формулой, но технически это сработка сенсора. Система скани-
рует окружающую среду и получает первичный сигнал о появлении аномалии. Это может быть
запах, звук или дрожание земли, но суть одна – датчик врага зафиксировал присутствие посто-
роннего объекта.

Следом за  обнаружением мгновенно наступает фаза идентификации. Полученный
сигнал необходимо обработать и понять, кто именно нарушил границы. Хищник анализирует
данные и распознаёт в  госте конкретную цель. Система «свой-чужой» выдаёт однозначный
вердикт, что перед ней не свой брат-леший, а Иван-царевич, то есть еда или враг. На этом этапе
абстрактный сигнал превращается в приказ на уничтожение.

Третьим шагом запускается фаза сближения, или кинетический этап. Как только цель
захвачена, начинается активная погоня. Расстояние между агрессором и жертвой стремительно
сокращается. Это чистая физика, состязание скоростей и векторов движения. Враг исполь-
зует все свои ресурсы, будь то крылья, сапоги-скороходы или волшебные кони, чтобы свести
дистанцию к нулю.

Завершается этот цикл фазой контакта. Это тот самый момент, когда злодей настигает
героя и наносит физический удар. Змей кусает, Кощей рубит мечом, Лихо хватает. Именно
здесь происходит необратимое разрушение системы героя.
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Стратегия отказа в доступе

 
Понимание этой структуры полностью меняет стратегию выживания. Становится оче-

видно, что пытаться победить чудовище на четвёртом этапе, в момент прямого контакта, –
затея чаще всего самоубийственная. Герой, как правило, человек из  плоти и  крови, и  он
физически слабее хтонических сил. Поэтому истинная победа куётся не в финальной схватке,
а гораздо раньше.

Главная задача «инженера выживания» заключается в том, чтобы разорвать эту роковую
цепь на одном из первых трёх этапов. Эта концепция в современной безопасности получила
название «Отказ в доступе», или Access Denial.

Герою необходимо взломать алгоритм врага. Нужно сделать так, чтобы сенсор
не сработал и обнаружения не произошло. Либо обмануть систему распознавания, чтобы враг
принял жертву за своего. Или же изменить законы пространства так, чтобы сближение стало
невозможным. Если цепочка разорвана в любом месте до финального удара, система уничто-
жения зависает, а герой остаётся в живых. Всё очарование сказки – это, по сути, набор инстру-
ментов для создания таких сбоев в программе злодея.
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Глава 3. Уровень I. Информационный отказ

 
В предыдущей главе мы выяснили, что любой алгоритм агрессии начинается с обнаруже-

ния. Прежде чем чудовище бросится в погоню, оно должно получить сигнал о том, что жертва
существует. Трёхголовый Змей втягивает ноздрями воздух, Кощей всматривается в своё вол-
шебное зеркало, а стража на стенах замка сканирует горизонт. Именно в этот момент, в долю
секунды до того, как хищник осознает присутствие добычи, у героя появляется шанс приме-
нить самую изящную стратегию защиты. Мы называем её информационным отказом. Суть
этого метода заключается в простом, но парадоксальном принципе – чтобы победить в битве,
нужно сделать так, чтобы она не состоялась.
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Теория исчезновения

 
Если мы посмотрим на ситуацию глазами инженера связи, то увидим классическую схему

передачи данных. Есть источник сигнала, которым является наш герой. Есть приёмник, кото-
рым выступает враг со своими органами чувств. И есть канал связи, то есть пространство между
ними, по которому распространяется свет, звук или запах. Проблема героя заключается в том,
что он постоянно излучает информацию. Он отражает свет, издаёт звуки шагов, оставляет теп-
ловой след. Задача информационного отказа состоит в разрыве этой роковой связи. Нужно
сделать так, чтобы данные не дошли до приёмника или не были им обработаны.

В  мире технологий и  волшебства существует два основных способа добиться этого
эффекта. Первый путь – это создание нулевой сигнальности, когда объект перестаёт отправ-
лять информацию во внешнюю среду. Второй путь – это атака на сам приёмник, когда мы
не скрываем сигнал, а выводим из строя сенсоры наблюдателя. Русская сказка блестяще осво-
ила оба этих метода.
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Шапка-невидимка и технология стелс

 
Самым известным артефактом, реализующим стратегию нулевой сигнальности, является

шапка-невидимка. Это вершина сказочной инженерии. Надевая её, Иван-царевич не переме-
щается в другое измерение и не становится бесплотным духом. Он остаётся материальным
объектом, который можно задеть рукой или услышать. Однако шапка блокирует главный канал
обнаружения – визуальный.

С точки зрения физики этот предмет работает как идеальное поглощающее покрытие
или устройство, искривляющее световые лучи вокруг владельца. Герой перестаёт отражать
свет, и для внешнего наблюдателя на его месте образуется пустота, которую мозг автоматиче-
ски заполняет фоном. Враг смотрит прямо на героя, но его глаза не регистрируют никаких
изменений в пейзаже. Это абсолютный аналог современных стелс-технологий, применяемых
в авиации. Самолёт-невидимка конструируется так, чтобы радиоволны радара не возвращались
обратно к источнику. Сказочный герой делает то же самое, превращаясь в информационную
чёрную дыру. Он присутствует физически, но отсутствует информационно.
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