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Как кот-программист решил покорить мир литературы

 
Мурлыкающий гений по имени КодиМур никогда не думал, что его жизнь изменится так

кардинально.
Всё началось с  того самого дня, когда он, листая ленту в  поисках новых IT-трендов,

наткнулся на книгу «Как создать MVP своего SaaS-сервиса за 3 месяца бесплатно». Вдохно-
вение пришло неожиданно. Сидя на клавиатуре своего ноутбука, КодиМур внимательно изу-
чал каждую страницу. Его усы подрагивали от волнения, а хвост нервно постукивал по столу.
«Если человек может создать SaaS-сервис, то почему бы коту не написать свою книгу?» – про-
неслось в его пушистой голове.1

Решение было принято. КодиМур начал действовать. Его лапки быстро бегали по кла-
виатуре, создавая не строки кода, а целые главы. Он понял, что может поделиться своим уни-
кальным опытом не только в IT, но и в других сферах.

В этой книге вы найдёте:

–  Кошачий IT-глоссарий  – уникальный словарь терминов, объясненный на  понятном
даже человеку языке

– Психологический тест от КодиМура, который поможет определить вашу предрасполо-
женность к писательству

–  Практические советы по  созданию личного бренда, сайта для автора и  продвиже-
нию книг

– Пошаговые инструкции по выходу на стабильный пассивный доход
– И даже секретный рецепт сметанного кекса, любимого лакомства всех котиков-про-

граммистов
КодиМур готов поделиться всеми секретами, которые помогли ему достичь успеха.

Готовы отправиться в увлекательное путешествие по миру цифрового контента вместе с котом-
программистом? Тогда давайте начнём!

1 SaaS (Software as a Service) – это как твоя любимая лежанка в интернете! Ты можешь пользоваться ею откуда угодно,
главное – иметь доступ к сети. То есть это программы, которые работают через браузер, а не устанавливаются на компьютер
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Часть 1. Когда код надоедает

 
 

Глава 1. Как коту изменить мир?
 

Лучи утреннего солнца лениво пробивались сквозь жалюзи, рисуя на полу причудливые
узоры. КодиМур потянулся, поправил очки и взглянул на свой рабочий стол. Монитор, клави-
атура, чашка недопитого кофе – всё как обычно. Ещё один день в бесконечной череде одина-
ковых дней.

Он сидел в своей уютной квартире, окружённый книгами по программированию и стоп-
ками распечатанных кодов. Пальцы машинально набирали команды, но мысли были далеки
от дизайна и архитектуры функций. Что-то было не так.2

Если вы думаете, что быть котом-программистом легко, вы явно никогда не пытались
писать код, когда ваш собственный хвост машет перед глазами, как живой курсор.

Но мой главный враг – не баги, а лазерная указка. Одна красная точка на стене – и я
забываю, что должен был закончить код к утру. Вчера, например, я три часа гонялся за «мыш-
кой» из света, а потом понял, что это просто блик от монитора.

Писать код или отлавливать баги, то есть ошибки, которые я называю «мышками-неви-
димками» – не самое сложное для меня дело. Самое сложное для любого кота-программиста –
человеческий фактор. Попробуйте объяснить человеку, что его сервер «упал» не потому, что
«интернет сломался», а из-за того, что у него синтаксические ошибки в коде.

Поэтому, если есть такая возможность, я пишу код ночью, когда все спят. А днём делаю
вид, что «просто валяюсь без дела». Это идеальный симбиоз: они верят, что я милый бездель-
ник, а я верю, что они хотя бы иногда проверяют свой код.

Мур-р-р-р! Не верите, что коты умеют программировать? Вы просто не видели, как я,
КодиМур, взламываю холодильник с помощью Python и пары хитрых алгоритмов. Но давайте
по порядку: как кот, у которого лапы больше подходят для ловли мышей, чем для клавиш,
стал IT-гением?

У меня есть свои фишки:

– Когте-сканер. Встроен в левую лапу. Открывает GitHub одним взмахом.
– Мурлыкающий компилятор. Преобразует мурлыканье в код. Чем громче мурлыкаю,

тем чище синтаксис.3

– Ошейник-дебаггер. Мигает красным, если в коде ошибка. А ещё отпугивает собак.4

А ещё я использую лазерную указку как курсор. Правда, иногда отвлекаюсь и гоняюсь
за ним вместо того, чтобы деплоить приложение.

Сначала я просто хотел написать скрипт, чтобы дверь в кухню открывалась по моему
мурлыканью. Но потом я обнаружил, что программирование веселее, чем спать на радиаторе.
Особенно когда можно написать вирус, который заменяет все картинки в интернете на мое
фото.

2 Функции – это как коробки: ты залезаешь в одну, делаешь что-то полезное, а потом вылезаешь и мурлычешь от удовле-
творения

3 Компиляция – это как когда ты собираешь все свои игрушки в одну большую кучу, а потом превращаешь их в что-
то полезное. В программировании это процесс преобразования кода в исполняемую программу. Как когда из беспорядка
создаётся порядок!

4 Дебаггер – это как когда ты внимательно изучаешь место, где спрятана игрушка. В разработке это инструмент для поиска
ошибок в коде. Как тщательный осмотр территории!
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КодиМур знал, что многие коты мечтают только о  миске с  кормом
и  мягкой подушке. Но  он был другим. Он был программистом. Ветеран
множества проектов, гуру отладки и  мастер написания кода. Гений
в  области Python и  специалист по  «залипанию» на  клавиатуре в  самых
неудобных позах.

Но даже самая сложная задача не могла заполнить пустоту, которая росла внутри…
Память услужливо подкинула воспоминание. Та самая книга. «Как создать MVP своего

Saas-продукта за 3 месяца». История программиста, который нашёл свой путь в писательстве.
История о том, как можно изменить жизнь, не бросая любимое дело.

КодиМур достал с полки полюбившуюся ему книгу. Знакомые страницы, зачитанные
до дыр любимые главы. Пора! Сегодня всё изменится. Сегодня он начнёт писать свою первую
книгу. Потому что даже коту-программисту иногда нужно больше, чем просто код.

А что, если…
В  конце концов, кто сказал, что программирование это единственный способ изме-

нить мир?
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Глава 2. Рыжий код жизни

 
В офисе IT-компании царил привычный гул мониторов. Среди разработчиков выделялся

один необычный сотрудник – рыжий кот по имени КодиМур. Его полосатый хвост нервно
подрагивал в такт мыслям, а умные янтарные глаза внимательно следили за строчками кода
на экране.

КодиМур был не просто котом-программистом. Он был настоящим профессионалом сво-
его дела, способным за ночь найти и отладить самый запутанный баг. Его рабочее место укра-
шали чашки из-под кофе – верный спутник любого разработчика. Особенно он любил «Латте»
с карамельным сиропом, который заказывал в местной кофейне каждое утро.5

«Ещё один день, ещё одна строчка кода», – думал он, поправляя очки на носу. Но в глу-
бине души КодиМур чувствовал, что чего-то не хватает. Его жизнь казалась идеальной: ста-
бильная работа, уважение коллег, уютный офис с мягкими подушками. Но внутри росла неудо-
влетворённость.

Всё изменилось в тот день, когда он случайно наткнулся на книгу «Как создать MVP
своего Saas-сервиса за 3 месяца бесплатно». История автора-программиста, который нашёл
себя в писательстве, – зацепила КодиМура за живое. Он купил печатную версию и прочитал
книгу за выходные, не отрываясь.

–  Так-так-так… Мур-мяу, что тут у  нас? Как создать MVP своего SaaS-сервиса
за 3 месяца бесплатно… Хм, звучит многообещающе…6

(Почёсывая за ухом)
–  Ладно, КодиМур, хватит отлынивать. Ты  же всегда мечтал не  только кодить,

но и делиться знаниями. А тут целых три месяца на то, чтобы создать что-то своё…
(Хвост нервно дёргается)
– Но что, если я облажаюсь? У меня же нет опыта в писательстве. Все эти термины… Кто

мне их объяснит простым языком? А вдруг мои идеи никому не будут интересны?
(Мурлычит, глядя в монитор)
–  Хотя… Автор этой книги тоже был программистом. И  у  него получилось. Может,

и у меня получится?
(Прислушиваясь к своим мыслям)
– Ладно, хватит сомневаться. У меня есть навыки программирования, есть страсть к обу-

чению. Почему бы не объединить это? Можно автоматизировать процесс написания, создать
какой-нибудь умный помощник для проверки текста… И тут же начал набрасывать первые
строки кода. Новый путь открывался перед ним, и КодиМур был готов к этому вызову.

(Вставая на задние лапы)
– Решено! Начну с малого. Сначала создам MVP книги, потом посмотрим. В конце кон-

цов, даже самый большой код начинается с первой строки.
(Возвращаясь к клавиатуре)
– Мяу, погнали! Только сначала надо обновить резюме… Шутка. Сначала чашка молока

и планирование первого шага.
Кто  бы мог подумать, что рыжий кот-программист с  любовью к  кофе и  технологиям

станет первопроходцем в мире писательского автоматизирования? Но иногда именно такие
необычные сочетания приводят к самым удивительным результатам.

5 Баг – это как когда твоя любимая игрушка застряла между диваном и стеной. В программировании это ошибка в про-
грамме, которая мешает ей работать правильно. Как когда хозяин случайно закрывает дверь перед твоим носом!

6 MVP (Minimum Viable Product) – это как твоя мисочка с кормом, в которой только самое необходимое: без вкусняшек,
но  съедобно. В программировании это первая рабочая версия продукта, где есть только самое важное, чтобы проверить,
понравится ли она пользователям
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Часть 2. От фантазий к действиям

 
 

Глава 1. КодиМур решает связаться с автором
 

КодиМур полон сомнений. Но есть решение – надо связаться с автором так полюбив-
шейся ему книги!

(Нервно перебирая лапой клавиши, глядит на шаблон письма)
– Мяу… А что, если он подумает, что это спам? Или что я бот? Или, того хуже – обыч-

ный кот?
(Хвост замирает в нерешительности)
– Как объяснить, что за ником @CodingWhiskers скрывается четырёхлапый full-stack раз-

работчик?7

(Прикрывает глаза, вспоминая цитату из книги)
– Что там? «Лучший способ проверить гипотезу – запустить её в продакшен». Ладно,

коллега. Вы сами написали это в главе про запуск MVP. Значит, пора нажимать Enter.8

(Уши КодиМура прижимаются к голове)
– Но что, если… Нет. Стоп. Это же тот самый страх перед деплоем без тестов.9

(Лижет лапу для успокоения)
–  Я  же не  прошу инвестиций. Только фидбек. Коллега-программист поймёт. Навер-

ное…10

(Мурлыканье пробивается сквозь тревогу)
– А что, если предложить ему соавторство? Его экспертиза + мой авторский труд + мои

скрипты для автоматизации рутинного писательства…
(Лапка тянется к игрушечной мыши-джойстику)
–  Мы могли  бы сделать плагин для генерирования метафор через GPT-4. Назвать…

«CatWriter»?
(Зрачки расширяются при мысли о совместном проекте)
– Нет, сначала лучше показать MVP своей книги. Как в его книге: «Минимально жизне-

способный продукт».
(Прокручивает в голове содержание первой главы)
– Пусть проверит баги в моей первой главе. Синтаксические ошибки – это ведь почти

как exceptions в Python, правда?11

(Внезапно вскакивает, смахивая кружку с кофе)
– Чёрный экран! Нет-нет-нет, это же не…
(Облегчённо выдыхает, видя, что ноутбук жив)
– Значит, судьба даёт знак.

7 Full-stack – это кот-супергерой, который умеет всё: и frontend (красиво украшать миску), и backend (добывать корм).
Такой программист знает всё – от верстки до баз данных!

8 Продакшен (Production) – это как твоя любимая миска с кормом, которая всегда должна быть полной и доступной. Только
в случае с сайтом – это рабочая версия, где всё готово для гостей. Если что-то пойдёт не так, посетители останутся голодными,
а ты без заслуженных поглаживаний!

9 Деплой – это как переезд в новый дом, где всё готово для жизни. В разработке это процесс размещения готовой про-
граммы на сервере. Как когда ты устраиваешься на новой лежанке

10 Фидбек – это как когда хозяин показывает, доволен ли он тем, как ты принёс мышку. В разработке это обратная связь
от пользователей – они говорят, что им нравится, а что нужно исправить. Слушаем внимательно и мурчим!

11 Exceptions – это как когда ты пытаешься залезть в слишком узкую коробку и застреваешь. В программировании это
ошибки, которые случаются, когда что-то идёт не по плану. Хороший код должен уметь их ловить и не падать!
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(Быстро дописывает в конец письма)
МЯУ! Важное место! Ваша книга спасла мою жизнь от бесконечного цикла прокрасти-

нации. Если нужен beta-тестер для новых идей – мои когти к вашим услугам.
Пауза.
(Лапка зависает над трекпадом).
– И… отправить.
(Притворно зевает, чтобы скрыть дрожь в усах)
– В худшем случае получу HTTP-код 404: автор не найден. В лучшем…12

(Мягко бьет себя лапой по лбу)
– Мяу! Забыл прикрепить ссылку на свой GitHub с примерами кода!
(Быстро правит письмо, царапая трекпад)
– Вот теперь – идеально. Как pull request с исчерпывающим описанием. (Откидывается

на спинку кресла, глядя на луну за окном)13

– Если он ответит… мы сможем говорить на одном языке. На языке тех, кто знает, что
даже успешный деплой – это не конец, а первый коммит в новую ветку.14

12 Error 404 – это как когда ты ищешь свою любимую игрушку, а её нигде нет. В веб-разработке это сообщение о том, что
страница не найдена. Как будто хозяин спрятал вкусняшки особенно хорошо!

13 Pull request – это как когда ты просишь хозяина открыть банку с кормом. Только в программировании ты просишь
команду посмотреть твои изменения в коде и разрешить их добавить в общий проект. Если одобрят – можно гордо мурчать!

14 Деплой – это как переезд в новый дом, где всё готово для жизни. В разработке это процесс размещения готовой про-
граммы на сервере. Как когда ты устраиваешься на новой лежанке
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Глава 2. HTTP-ответ 200: все ОК15

 
Глаза КодиМура горят, как два монитора в темноте, когда приходит письмо с темой «RE:

Сотрудничество».
– Мяу! Он ответил! Алексей… согласен!
(Хвост бьёт по клавиатуре, случайно ставя десять восклицательных знаков)
– Коллега! Соавтор! Наставник!..
(Читает строчку «деньги в долг котам не даю» – уши прижимаются к голове)
– А… Ну да. Логично.
(Нервно перекатывает под лапой шарик из фольги)
– Коты ведь известные мошенники. Помните историю с NFT-мышами в 2023?
(Пролистывает условия: «Все расходы – на вас»)
– Ладно.
(Считает в уме стоимость корма «Вискас для программистов» vs. обычный)
– Если экономить на перекусах… и спать на клавиатуре вместо подушки… А ещё можно

продать старый макбук с залитой клавиатурой.
(Смотрит на следы молока на трекпаде)
– Прямо как арт-объект: «Эстетика цифрового кочевника».
(Мурлыканье нарастает, несмотря на всё)
– Но он готов помогать! Бесплатно!
(Вспоминает цитату из его книги: «Главный ресурс – не деньги, а экспертиза»)
–  Значит, MVP книги можно сделать вообще без бюджета. Автоматизируем вёрстку,

используем open-source иллюстрации…16

(Лапка резко тянется к телефону)
– Надо срочно звонить в типографию.
(Пауза)
– Или… может, сначала выпустить электронную версию? Как SaaS-сервис – подписка

за тунца в банках.
(Зрачки сужаются при мысли о монетизации)
– А если добавить плагин для генерации мемасиков в технических документах…
(Внезапно осознает)
– Стоп. Это же тот самый scope creep, о котором Алексей писал в главе «Как не угробить

проект расширением функционала».
(Лижет нос для концентрации)
–  Фокус, КодиМур! Сначала  – минимально жизнеспособная версия книги. Даже без

иллюстраций котиков. А про то, где найти деньги – подумаю позже…
(Открывает новый файл с рабочим названием «Магия в байтах: Кот-хакер и эльфийская

тайна»)
– Первый шаг: написать 500 строк… то есть, 500 слов сегодня.
(Ставит таймер в виде грызуна-помидора)
– Алексей сказал, что проверит структуру. А я…
(Вздыхает, глядя на пустую миску)
– Найду способ оплатить редактора пакетами с кормом.

15 HTTP 200 – это как когда ты успешно допрыгиваешь до самой высокой полки с вкусняшками! В мире веб-серверов это
значит, что всё прошло гладко, запрос выполнен, и можно спокойно мурчать от счастья. Если бы серверы умели мурлыкать,
они бы делали это именно при коде 200!

16 Open-source – это как общая миска, к которой может подойти любой кот и взять оттуда что угодно или добавить свои
вкусняшки. То есть это программы с открытым кодом, которые можно свободно использовать и улучшать!
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(Перед отправкой черновика добавляет в конец)
– МЯУ! Важное место! Если вдруг передумаете насчёт кредитования котов – у меня есть

гениальная идея – сервис на основе блокчейна для учёта сна в метавселенной. Лоток не тре-
буется.
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Глава 3. Магия в байтах: Кот-хакер и эльфийская тайна

 
КодиМур сидел на ветке древнего дуба, в лапках – раскалённый кристалл с мерцающим

кодом. Внизу, в долине Эльфийских Спиралей, кипела жизнь: маги в мантиях с узорами из син-
таксиса Python обсуждали заклинания-алгоритмы, а в воздухе порхали пиксельные драконы.

Но кот не любовался пейзажем. Его зелёные глаза были прикованы к гигантской башне
из нулей и единиц – Банку Вечных Золотников.

– MVP… Минимально жизнеспособный портал… – проворчал он, читая перехваченное
сообщение.

– Да они вообще не в теме!
Оказалось, что эльфийские маги месяцами пытались создать портал в мир людей, но вме-

сто этого получали дымящиеся дыры в реальности. А всё потому, что перепутали MVP («мини-
мально жизнеспособный продукт») с «минимально жизнеспособным порталом». Вместо того
чтобы тестировать зелье поэтапно, они вкладывали все ресурсы в гигантские ритуалы… и про-
валивались.

– Время просвещения! – КодиМур прыгнул вниз, приземлившись на мягкий хвост.
– Но сначала… небольшой взлом.

Хакерский рывок

В  Банке Вечных Золотников хранился «Исходник Мироздания»  – легендарный код,
управляющий магией. Кот знал: чтобы достучаться до упрямых эльфов, нужен громкий аргу-
мент.

Обойдя защитные заклинания (спасибо опечатке в строке if (portal.isOpen ()) вместо if
(!portal.isOpen ())), он активировал код-магию.

– Sudo make me a sandwich! – провозгласил КодиМур, и башня дрогнула.
Вместо золотников из хранилища хлынули… бутерброды с лососем. Опечатка в коде

превратила «золото» (gold) в «еду» (food). Эльфы в ужасе замерли, а кот тем временем скопи-
ровал исходник на магическую флешку-амулет.

Тюрьма и побег

–  Кодекс магии нарушен!  – кричал стражник, заковывая КодиМура в  наручники
из бинарных цепей.

– Готовься к вечному заточению в Башне Бесконечных Циклов!
Но кот лишь усмехнулся. Тюрьма работала на алгоритме while (true) {lockDoors ();}. Про-

блема? Никакого условия выхода! Достаточно было добавить break; в момент, когда стражи
произносили пароль (который КодиМур подслушал, изобразив милое «мяу»).

Просвещение эльфов

– MVP – это не портал, а зелье!
КодиМур стоял на обломках эльфийского ритуального круга, размахивая флешкой.
– Сначала делаете минимальную версию, например, зелье для переноса мухи. Тестируете.

Если муха не взрывается – улучшаете. А вы сразу хотите перенести дракона!
Маги перешёптывались, а самый старый из них, с бородой в виде стека вызовов, нахму-

рился:
– Но как это связано с бутербродами в нашем банке?
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– Это был урок! – кот гордо поднял хвост. – Опечатки в коде ведут к магическим ката-
строфам. И да… MVP – это не про порталы. Это про то, чтобы не стыдно было показать резуль-
тат кошке.

Эльфы, вдохновлённые, начали варить зелье «Hello, World!», а КодиМур уже был готов
к следующему шагу – побегу из тюрьмы.

– Спасибо за баг! – мурлыкнул он, проскальзывая в трещину портала.
Таким образом, КодиМур не только взломал банк, но и доказал, что даже небольшие опе-

чатки в коде могут привести к серьёзным последствиям. Его действия стали уроком для эль-
фийских магов, которые теперь будут более внимательно относиться к деталям в своих закли-
наниях.

А тем, кто заметил, что sudo make me a sandwich отсылает к старому мему – КодиМур
подмигнул: «Хакерские шутки вечны!».
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Глава 4. Психологический тест от КодиМура

 
«Какой вы автор? Или почему ваш жанр – это ваша вторая шерсть»?
– Мур-р-р-р! Друзья, я, КодиМур, кот-программист и несостоявшийся лауреат Пулит-

церовской премии, подготовил для вас тест. Ответьте на вопросы – и узнаете, в каком жанре
ваша книга станет бестселлером (или хотя бы не уснёт на полке).

Вопрос 1. Ваш идеальный вечер – это:
а) Чинить баги в коде под звуки дождя.
б) Придумывать, как бы взломать матрицу, если бы она существовала.
в) Пересматривать «Властелина колец» и плакать на сцене с Сэмом.
г) Писать гневный отзыв на книгу, где кота назвали «милым пушистиком».

Вопрос 2. Если бы вы были едой, то какой?
а) Сметана – классика, которую все любят, но никто не замечает.
б) Чипсы с перцем – взрывной микс неожиданностей.
в) Торт «Наполеон» – слоёный, сложный, но восхитительный.
г) Тунец – потому что вы ненавидите шаблоны.

Вопрос 3. Ваша реакция на ошибку в коде/тексте:
а) «Сейчас всё исправлю. Спокойствие, только спокойствие».
б) «А что, если оставить баг как фичу? Гениально!»
в) «Это не ошибка… Это судьба!» (плачет в углу).
г) «Кто это написал?! Я? Не может быть!»

Вопрос 4. Что вы делаете, когда застряли в сюжете?
а) Составляете таблицу в Excel с вариантами развития событий.
б) Добавляете взрыв, инопланетян или говорящего кота.
в) Пишете предсмертный монолог героя.
г) Удаляете всё и начинаете писать фанфик на самого себя.

Результаты:

Больше «а» – Технический гуру
Ваш жанр: нон-фикшн, учебники, мемуары.
Совет от КодиМура: пишите так, будто объясняете бабушке, как включить компьютер.

И не забудьте добавить главу «Почему все коты – прирождённые программисты».

Больше «б» – Безумец-новатор
Ваш жанр: научная фантастика, киберпанк, абсурдная проза.
Совет от КодиМура: добавьте в сюжет кота-киборга. И да, взрывы – это всегда хорошая

идея.

Больше «в» – Романтик-драматург
Ваш жанр: фэнтези, драма, магический реализм.
Совет от КодиМура: пусть ваши эльфы говорят на Python, а любовная линия будет слож-

нее, чем установка Windows.



М.  Афанасьева, А.  Афанасьев.  «КодиМур: мурлыкающий программист в поисках пушистого успеха»

17

Больше «г» – Бунтарь-экспериментатор
Ваш жанр: постмодернизм, чёрная комедия, антиутопия.
Совет от КодиМура: назовите книгу «Я, Кот и Великий Хаос» – и пусть критики рыдают

от зависти.

МЯУ! Важное место! Если результаты кажутся странными – не переживайте. Может,
вы просто ещё не допили кофе. И помните: даже если вы напишете книгу про кактусы-убийцы –
это уже победа. Главное, чтобы на обложке был кот!
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Глава 5. КодиМур создаёт сайт

 
КодиМур лениво потянулся на своём любимом кресле-мешке, когда на его почту пришло

новое письмо. Алексей, его литературный партнёр, советовал создать сайт для продвижения
их будущей книги.

– Уши торчком, когда приходит письмо от Алексея…
– Сайт? Мяу-гениально! Прямо как MVP для книги…
Как опытный программист, он знал, что создание сайта с нуля займёт слишком много

времени.

(Хвост ритмично стучит по столу)
– Но если делать всё с нуля – я застряну на вёрстке, как в том кошмаре про CSS-float.17

(Лапка тянется к закладке «Бесплатные конструкторы»)
– GitHub Pages? Tilda? Wordpress?18

– Ха! Тут даже котёнок справится.
(Прищуривается, читая про drag-and-drop)19

– Главное – чтобы поддерживался Markdown. Мои лапки не для мышки созданы…20

После недолгих раздумий КодиМур решил использовать WordPress. Эта платформа была
ему хорошо знакома благодаря множеству проектов, над которыми он работал. «Это сэкономит
мне кучу времени», – мурлыкал он, открывая браузер.

(Мурлыканье переходит в техно-бит)
– Но сначала – скрипт для проверки орфографии.

(Открывает PyCharm, заодно сбрасывая со стола ненужный стакан21)
– Пусть ищет не только опечатки, но и кошачьи метафоры. Типа: «мяу-рекурсия» вместо

«мягкой рекурсии»…22

(Вспоминает совет Алексея про фокус)
– Ладно, конструктор – это как Low-code для котов.23

(Создает страницу «Главы» с превью в виде лазерной указки)
– А вот здесь – кнопка «Купить книгу», которая ведёт… пока в никуда. Как TODO-лист

без дедлайнов.24

17 CSS-float – это как когда ты пытаешься улечься на краю дивана, но всё время съезжаешь. В веб-разработке это свойство,
которое позволяет элементам «плавать» и перемещаться внутри контейнера. Иногда получается красиво, иногда – как кот
на краю дивана!

18 – Tilda – это как кошачий конструктор, где не нужно самому добывать материалы. Просто перетаскиваешь готовые
блоки, и вуаля – красивая страничка готова! Даже котёнок справится! – WordPress – это как огромный кошачий дворец, где
каждый может стать хозяином. Только вместо комнат тут блоги и сайты, а вместо когтеточки – куча плагинов для украшения!

19 Drag-and-drop – это как когда ты перетаскиваешь свою любимую игрушку с места на место. В программировании это
значит, что можно просто перетаскивать элементы мышкой, не мучаясь с кодом. Удобно, как когтеточка!

20 Markdown – это как простой кошачий язык для написания текстов. Никаких сложных иероглифов – только понятные
значки и символы, чтобы сделать текст красивым и читабельным. Проще, чем объяснять хозяину, где находится лоток!

21  PyCharm  – это как уютная кошачья лежанка для программирования на  Python. Всё под лапой: и  инструменты,
и настройки, и вкусняшки в виде автодополнения кода. Сидишь себе, мурлычешь и пишешь код в комфорте!

22 Рекурсия – это как когда ты смотришь в зеркало и видишь там бесконечное количество своих отражений. В програм-
мировании это когда функция вызывает саму себя, пока не получит нужный результат. Главное – не запутаться, как в кори-
доре зеркал!

23 Low-code – это как упрощённая кошачья кухня, где не нужно самому готовить еду из сырых ингредиентов. Достаточно
выбрать готовые блюда и собрать их вместе! В разработке это значит создание программ с минимумом написания кода.

24 Дедлайн – это как время, когда хозяин строго-настрого сказал: «В 9 вечера – спать!» В программировании это крайний
срок, к которому нужно сдать проект. И лучше не спорить, а то можно остаться без вкусняшек!
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(Добавляет секцию «О  авторе» с  фото и  текстом: «Четыре лапы. Один талант. Ноль
сомнений»).

А теперь расскажем, какого алгоритма придерживался КодиМур при создании сайта…
Первым делом КодиМур зарегистрировал домен и хостинг. Затем установил WordPress

и выбрал минималистичный шаблон, который легко можно будет настроить под свои нужды.
КодиМур потратил несколько часов на создание структуры сайта: главная страница, раз-

дел с  новостями о  книге, страница с  описанием книги, блог для публикаций и  контактная
форма.

К  вечеру сайт был готов. На  завершающем этапе КодиМур добавил красивое фото
на главную страницу и написал приветственный текст.

– Идеально. Теперь можно вернуться к главе про автоматизацию писательского блок-
чейна.

(Взгляд падает на пустую миску)
– Хотя… Может, добавить на сайт донат в виде виртуальных пакетиков с кормом?
(Резко трясет головой)
– Нет, КодиМур!
(Бью себя лапкой по носу)
– Scope creep! Сначала – MVP сайта, потом – монетизация через purr-подписку.25

(Запускает скрипт проверки орфографии на черновике)
– Ошибка в слове «мяу-алгоритм»… Серьёзно? (Меняет на «мяу-ритмичный алгоритм»)
– Вот и первое применение Python-бота. Теперь хоть не опозорюсь перед Алексеем.
(Отправляет Алексею ссылку на сайт с комментарием: «Продакшен готов. Жду фидбека.

МЯУ! Важное место! Если сломается – вините хостинг, у них лапки»)
– Главное – не признаваться, что потратил три часа, выбирая идеальный оттенок «коти-

кового серого» для фона…
Ответ не  заставил себя ждать. «Коди, сайт выглядит потрясающе! Ты как всегда

на высоте», – писал Алексей. КодиМур довольно улыбнулся, поправляя галстук-бабочку. Ещё
один проект успешно завершён.

Теперь у их книги будет собственный дом в интернете, и КодиМур был уверен, что это
поможет в её продвижении. Он уже планировал, какие посты напишет в блог, чтобы держать
читателей в курсе процесса написания книги.

25 Scope creep – это когда хозяин просит тебя просто поймать мышь, а потом вдруг ожидает, что ты ещё и шторы постира-
ешь, и цветы поливаешь. В программировании это значит, что заказчик постоянно добавляет новые хотелки в проект, и сроки
мурлыканья над кодом растягиваются до бесконечности.
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Глава 6. Инструкция от КодиМура: как создать

авторский сайт на WordPress за 7 шагов
 

– Первое, с чего надо начать – выбор домена, то есть адреса сайта. Идеальное имя: «ваше-
имя. ком» или «названиекниги. ком». Если занято – добавьте «автор» или «мир» – «мирива-
напетрова. ком». Проверьте доступность домена на любом сервисе, где можно купить домен.
Не берите домены с дефисами – их сложно продиктовать по телефону, когда вы станете зна-
мениты.

– Второе – хостинг – ваша цифровая кошачья лежанка. Выберите тариф с установкой
WordPress в один клик (например, на Beget или Sprinthost). Техподдержка должна отвечать
быстрее, чем кот на звук открывающейся банки.

–  Третье. Установите WordPress. В  панели хостинга найдите кнопку «Установить
WordPress». Выберите пароль сложнее, чем «12345»  – представьте, что это комбинация
от банка с кормом.

– Четвертое – выберите тему оформления. В разделе «Внешний вид → Темы» ищите под-
ходящую тему оформления по ключевым словам: писатель, минимализм, книга, автор. Совет
от кота: тема «Astra» или «Neve». Лёгкие, как пёрышко, и гибкие для настроек.

– Пятое – создайте ключевые страницы:
– Главную: здесь надо разместить ваше фото (даже если вы кот в очках), краткую био-

графию и призыв подписаться на новости.
– Блог: создайте рубрики: «Процесс написания», «Мир книги», «Литературные советы»
– Страница книги: вставьте изображение обложки книги, напишите описание. Можно

вставить форму подписки для предзаказа с кнопкой «Сообщить о выходе книги» и формой
ввода Email. Используйте плагин Icegram или иной другой аналогичный.

– Контакты: не только Email, но и кнопки социальных сетей как миска с водой – должны
быть всегда в доступе.

– Шестое. Подключите волшебные плагины
– Yoast SEO: Чтобы поисковики понимали ваш контент лучше, чем кот понимает слово

«купаться».
– Akismet Anti-Spam: Защитит комментарии от ботов, как дверь от назойливых сосед-

ских пёсиков.
– WPForms: Для создания форм подписки. Настройте автоответ: «Спасибо! Вы получите

письмо, когда книга выйдет. А пока – вот бонус в виде первой главы»
– Седьмое. Разработайте контент-план до релиза:
– Каждые 2 недели: отрывки черновиков с комментариями («Здесь мой герой чуть не уро-

нил торт, как я вчера на кухне»).
– Раз в месяц: «Дневник писателя» – как вы боретесь с прокрастинацией (например,

гоняетесь за солнечным зайчиком вместо работы).
– За месяц до публикации: анонс обложки с опросом «Какой вариант вам нравится?».
– Если Алексей спросит, зачем столько возни, КодиМур просто покажет ему статистику:

200 подписчиков за месяц, 15 отзывов на черновик главы и издатель, который написал «Проект
очень интересный» через форму обратной связи. Сайт будет не инструментом, а мостом между
миром в моей голове и теми, кто готов был в этот мир поверить заранее.



М.  Афанасьева, А.  Афанасьев.  «КодиМур: мурлыкающий программист в поисках пушистого успеха»

21

 
Глава 7. КодиМур и NFT «Цифровые усы»

 
КодиМур лежал на клавиатуре, разглядывая экран с крипто-биржей. Его наставник –

Алексей, сидел рядом, вращая виртуальный глобус:
– Время менять правила игры, Коди. Мир помешался на NFT. Почему бы не создать

коллекцию, которая взорвёт интернет?
– NFT? – насторожился КодиМур. – Это те цифровые «фантики», которые все покупают?
– Нет, это искусство! – Алексей ткнул в экран, где анимированная обезьяна в кепке про-

далась за миллион.
– Но наша коллекция будет особенной. Представь: IT-легенды… в кошачьем обличье!
Идея! Через час на столе виртуальной студии красовались эскизы:
– Илон Мяуск. Кот в космическом скафандре, сидящий на ракете из лазерных указок.
– Сергей Кошарин. Рыжий британец с очками, держащий глобус с надписью «Meowgle».
– Линус Кошачий. Полосатый мейн-кун, запутавшийся в клубке кода с меткой «Open

Source Yarn. NPM».
– Билл Пушистый. Роскошный перс на стопке книг «Windows: 9 жизней».
– Мур Павлович. Грациозный сфинкс с ключом-рыбкой в зубах и надписью «Meowgram».
– Каждый NFT – уникален! – объяснял Алексей. – Встроим в метаданные секреты: напри-

мер, координаты виртуальной рыбной лавки или доступ к кошачьим мемам 90-х.

Технические кошмары

– Как мы это сделаем? – КодиМур нервно лизал лапу. – Я же не умею работать с блокчейн!
– Всё просто! – Алексей открыл сайт «CryptoPaws».
– Загружаем арт, настраиваем смарт-контракт… И начинаем пиариться!

Алексей запустил алгоритм:

– Твит от Илона Мяуска: «Грядущая коллекция круче Starship! Гав-гав… то есть, мяу».
– Тайный аукцион для китов-криптокотов.
– Утечка «случайного» скриншота в Reddit.

Пошли первые продажи

В день запуска сайт рухнул от наплыва желающих. Цена за NFT – $100 000. Первым
проданным стал Мур Павлович – его купил анонимный аккаунт с ником «Пёс @d0g».

– Это же Павел! – засмеялся Алексей. – Он всегда так троллит.
Финал с сюрпризом. К утру коллекция была распродана. На вырученные $5 млн в даль-

нейшем построили «Долину Кодексов» – убежище для бездомных программистов и их питом-
цев.

– А что внутри NFT? – спросил КодиМур, глядя на экран.
– Секрет, – подмигнул Алексей.
– Владельцы найдут в метаданных пароль к нашему серверу с рецептом вечного лосося.

МЯУ! Важное место! Если у вас есть идея для нового NFT – нарисуйте её и отметьте
#ЦифровыеУсы. Лучший эскиз станет частью нашей коллекции!
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Часть 2. Инженерное мышление поможет даже котам

 
 

Глава 1. КодиМур создает сервис на Python
 

КодиМур щурится на экран, перебирая клавишами как фортепианист-виртуоз:
– Автоматизация – это когда вы заставляете код работать вместо себя, как дрессирован-

ный хомяк в колесе. Но чтобы написать книгу, которая взлетит, нужно знать, куда дует ветер.
Отсюда идея: парсим тренды Amazon, чтобы не гадать на кофейной гуще».

Зачем авторам анализ Amazon-трендов?

Первое. Это секретная карта сокровищ. Рейтинги книг в  категориях  – это как следы
на  песке: показывают, куда идёт читательская стая. Видите всплеск спроса на  «детективы
с котами-сыщиками»? Значит, пора добавить в сюжет хвостатого Шерлока.

Второе – это ключи от алгоритма. Amazon ранжирует книги по ключевым словам в опи-
сании. Зная ТОП-10 запросов в вашем жанре, вы сможете:

– Вписать их в аннотацию, как кот втискивается в коробку
–  Выбрать подзаголовок книги («История о  коте-программисте для любителей IT

и магии»).
Третье – конкурентная разведка. Анализ отзывов на похожие книги – это рентген для

слабых мест:
– «Слишком затянутое начало» → ваша первая глава должна взрываться как фейерверк;
– «Плохая вёрстка» → инвестируйте в профессионального иллюстратора.

История о том, как КодиМур создает сервис на Python

– На первом этапе получаем доступ к данным. Используем для этого Amazon API
через библиотеку python-amazon-paapi (пришлось купить лицензию за пачку виртуальных вис-
касов). Ограничение: API даёт только топ-100 товаров в категории «Книги» – но для старта
хватит.26

– Парсим метаданные

26 API – это как универсальный язык, на котором все коты могут общаться друг с другом. В программировании это интер-
фейс, который позволяет разным программам взаимодействовать между собой. Как когда ты просишь хозяина открыть банку
с кормом!
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Изображение №1. Объяснение кода в конце книги

– Проводим анализ через NLP. Используем библиотеку NLTK для выделения частот-
ных слов из обзоров:
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