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Аннотация
Эта книга представляет собой полное руководство по

созданию ландшафтов и окружающей среды в 3D для художников
и дизайнеров. В ней вы найдете подробные инструкции и
примеры, которые помогут вам освоить основы и продвинутые
техники создания реалистичных и увлекательных ландшафтов и
окружающей среды в 3D. Книга охватывает все аспекты создания
ландшафтов, от планирования и концепции до реализации и
финальной доработки.
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Дизайнер
Создание ландшафтов
и окружающей среды
в 3D: Руководство для

художников и дизайнеров
 

Глава 1. Введение в
создание ландшафтов и
окружающей среды 3D

 

1.1. Основы 3D-графики и ландшафтного дизайна

В мире 3D-графики и ландшафтного дизайна художни-
ки дизайнеры имеют возможность создавать невероятные,
реалистичные увлекательные окружающие среды, которые
могут перенести зрителя в новые незнакомые миры. Одна-
ко, чтобы добиться успеха этой области, необходимо иметь
прочное понимание основ дизайна.



 
 
 

Что такое 3D-графика?

3D-графика – это процесс создания трехмерных изобра-
жений и анимаций с помощью компьютерных программ ал-
горитмов. Она включает в себя создание 3D-моделей, тек-
стур, освещения других элементов, которые объединяют-
ся для реалистичной увлекательной окружающей среды. ис-
пользуется различных областях, таких как кино, видеоигры,
архитектура дизайн.

Основы ландшафтного дизайна

Ландшафтный дизайн – это процесс создания и планиро-
вания наружных пространств, включая парки, сады, дворы
другие территории. Он включает в себя выбор растений, ма-
териалов других элементов, которые создают функциональ-
ную эстетически приятную окружающую среду. может быть
применен к различным типам территорий, от небольших са-
дов до крупных парков даже городских пространств.

Связь между 3D-графикой и ландшафтным дизайном

3D-графика и ландшафтный дизайн имеют много обще-
го. И в 3D-графике, ландшафтном дизайне художники ди-
зайнеры должны учитывать такие факторы, как пропорции,
масштаб, текстура цвет, чтобы создать реалистичную увле-



 
 
 

кательную окружающую среду. Кроме того, может быть ис-
пользована для визуализации симуляции ландшафтных про-
ектов, что позволяет дизайнерам проверить усовершенство-
вать свои идеи до реализации.

Ключевые элементы 3D-графики и ландшафтного дизай-
на

Чтобы создать успешный ландшафтный проект, необхо-
димо учитывать следующие ключевые элементы:

Пропорции: Соотношение между различными элемента-
ми ландшафта, такими как растения, здания и другие объ-
екты.

Масштаб: Размер и величина ландшафта, включая высо-
ту, ширину глубину.

Текстура: Внешний вид и ощущение различных материа-
лов поверхностей, таких как трава, камень дерево.

Цвет: Использование цветов для создания эстетически
приятной и гармоничной окружающей среды.

Освещение: Использование света и тени для создания ре-
алистичной увлекательной атмосферы.



 
 
 

Заключение

В этой главе мы рассмотрели основы 3D-графики и ланд-
шафтного дизайна, а также их связь ключевые элементы.
Понимание этих концепций является важным для создания
успешных ландшафтных проектов, которые могут перенести
зрителя в новые незнакомые миры. следующей рассмотрим
более подробно процесс 3D-моделей текстур дизайна.

1.2. Программное обеспечение и инструменты для созда-
ния ландшафтов в 3D

Создание ландшафтов и окружающей среды в 3D – это
сложный процесс, требующий использования специализиро-
ванного программного обеспечения инструментов. В этой
главе мы рассмотрим основные программы инструменты,
используемые для создания 3D, их возможности.

Программное обеспечение для 3D-моделирования

Для создания ландшафтов в 3D используются различные
программы для 3D-моделирования. Некоторые из наиболее
популярных программ включают:

Blender: бесплатная и открытая программа для 3D-моде-



 
 
 

лирования, которая позволяет создавать сложные ландшаф-
ты окружающую среду.

Autodesk Maya: профессиональная программа для 3D-мо-
делирования, используемая в кино- и игровой индустрии.

3ds Max: программа для 3D-моделирования, используе-
мая в архитектуре, дизайне и визуализации.

Инструменты для создания рельефа

Для создания рельефа и ландшафтов используются спе-
циализированные инструменты, такие как:

Terragen: программа для создания рельефа и ландшаф-
тов, которая позволяет создавать реалистичные горы, доли-
ны другие природные объекты.

World Machine: программа для создания рельефа и ланд-
шафтов, которая позволяет создавать сложные ландшафты
окружающую среду.

L3DT: программа для создания рельефа и ландшаф-
тов, которая позволяет создавать реалистичные ландшафты
окружающую среду.



 
 
 

Инструменты для создания растительности и водных объ-
ектов

Для создания растительности и водных объектов исполь-
зуются специализированные инструменты, такие как:

SpeedTree: программа для создания растительности, ко-
торая позволяет создавать реалистичные деревья, кусты и
другие растения.

Foliage: программа для создания растительности, которая
позволяет создавать реалистичные ландшафты и окружаю-
щую среду.

RealFlow: программа для создания водных объектов, ко-
торая позволяет создавать реалистичные реки, озера и дру-
гие водные объекты.

Вывод

В этой главе мы рассмотрели основные программы и ин-
струменты, используемые для создания ландшафтов в 3D.
Мы увидели, что существует широкий спектр программ
инструментов, которые можно использовать реалистичных
окружающей среды. следующей рассмотрим техники мето-
ды,



 
 
 



 
 
 

 
Глава 2. Планирование

и концепция ландшафта
 

2.1. Разработка концепции и идеи ландшафта

При создании ландшафтов и окружающей среды в 3D, од-
ной из наиболее важных стадий является разработка концеп-
ции идеи ландшафта. Это этап, на котором художник дизай-
нер должны использовать свое воображение творчество, что-
бы создать уникальный захватывающий мир.

Определение концепции

Концепция ландшафта – это основная идея или тема, ко-
торая определяет общий вид и настроение окружающей сре-
ды. Она может быть вдохновлена реальными местами, мифо-
логическими фантастическими мирами, даже собственны-
ми переживаниями эмоциями художника. Определение кон-
цепции является важным шагом, поскольку оно поможет вам
сосредоточиться на конкретных элементах деталях, которые
будут включены в ландшафт.

Исследование и сбор информации



 
 
 

Чтобы разработать концепцию и идею ландшафта, необ-
ходимо провести исследование сбор информации. Это мо-
жет включать в себя:

Изучение реальных ландшафтов и окружающей среды, та-
ких как горы, леса, пустыни или города.

Анализ работ других художников и дизайнеров, которые
создали ландшафты окружающую среду в 3D.

Чтение книг, статей и онлайн-ресурсов о ландшафте, гео-
графии экологии.

Создание собственных эскизов и набросков, чтобы визу-
ализировать идеи концепции.

Разработка идеи ландшафта

После сбора информации и определения концепции, мож-
но приступить к разработке идеи ландшафта. Это включает
в себя:

Определение основной темы или настроения ландшафта,
такое как мирный, драматический загадочный.



 
 
 

Выбор цветовой палитры и текстур, которые будут ис-
пользоваться в ландшафте.

Создание эскизов и набросков, чтобы визуализировать
форму структуру ландшафта.

Рассмотрение элементов, таких как рельеф, водоемы, рас-
тительность и архитектура, которые будут включены в ланд-
шафт.

Создание концепт-арта

Концепт-арт – это визуальное представление идеи ланд-
шафта, которое помогает художнику и дизайнеру визуализи-
ровать доработать концепцию. Создание концепт-арта вклю-
чает в себя:

Создание эскизов и набросков, чтобы визуализировать
идеи концепции.

Использование цифровых инструментов, таких как гра-
фические редакторы или 3D-программы, чтобы создать бо-
лее детализированные и реалистичные изображения.

Экспериментирование с разными цветами, текстурами и
эффектами, чтобы создать уникальный захватывающий вид.



 
 
 

Вывод

Разработка концепции и идеи ландшафта – это важный
этап в создании ландшафтов окружающей среды 3D. Исполь-
зуя свое воображение творчество, художник дизайнер мо-
гут создать уникальный захватывающий мир, который бу-
дет привлекать вдохновлять зрителя. В следующей главе мы
рассмотрим процесс создания 3D-моделей текстур для ланд-
шафта.

2.2. Создание эскизов и набросков ландшафта

При создании ландшафта в 3D, важно начать с разработки
концепции и планирования. Одним из наиболее эффектив-
ных способов сделать это является создание эскизов наброс-
ков ландшафта. В этой главе мы рассмотрим, как создать эс-
кизы наброски ландшафта, которые помогут вам визуализи-
ровать разработать вашу идею.

Зачем нужны эскизы и наброски?

Эскизы и наброски являются важным этапом в процессе
создания ландшафта 3D. Они позволяют вам:

Визуализировать вашу идею и представить, как она будет



 
 
 

выглядеть в реальности

Определить основные элементы ландшафта, такие как ре-
льеф, водоемы и растительность

Решить проблемы и найти решения до начала работы над
3D-моделью

Сэкономить время и ресурсы, избегая ошибок переделок
на более поздних этапах

Как создать эскиз ландшафта?

Создание эскиза ландшафта начинается с определения ос-
новной концепции и идеи. Рассмотрите следующие вопросы:

Какой тип ландшафта вы хотите создать? (например, гор-
ный, равнинный, прибрежный)

Какие основные элементы ландшафта вы хотите вклю-
чить? (например, реки, озера, горы)

Какой стиль и атмосферу вы хотите создать? (например,
реалистичный, фантастический, абстрактный)

Используя эти вопросы как отправную точку, начните со-



 
 
 

здавать эскиз ландшафта. Вы можете использовать различ-
ные инструменты, такие как:

Карандаш и бумага

Графический планшет

Программы для создания эскизов и набросков, такие как
SketchUp или Autodesk Sketchbook

Советы по созданию эскизов и набросков

Начните с простых форм и линий, постепенно добавляя
детали сложность

Используйте различные техники, такие как штриховка и
затенение, чтобы создать глубину объем

Не бойтесь экспериментировать и пробовать новые вещи

Рассмотрите возможность создания нескольких эскизов и
набросков, чтобы сравнить выбрать лучший вариант

Примеры эскизов и набросков ландшафта

На рисунке 2.2.1 показан пример эскиза ландшафта, со-



 
 
 

зданного с помощью карандаша и бумаги. Этот эскиз пред-
ставляет собой горный ландшафт рекой озером.

Рисунок 2.2.1. Эскиз горного ландшафта

На рисунке 2.2.2 показан пример наброска ландшафта,
созданного с помощью графического планшета. Этот набро-
сок представляет собой прибрежный ландшафт пляжем и
скалами.

Рисунок 2.2.2. Набросок прибрежного ландшафта

Вывод

Создание эскизов и набросков ландшафта является важ-
ным этапом в процессе создания 3D. Следуя советам реко-
мендациям, изложенным этой главе, вы сможете создать эс-
кизы наброски, которые помогут вам визуализировать раз-
работать вашу идею. В следующей главе мы рассмотрим, как
3D-модель на основе вашего эскиза или наброска.

2.3. Планирование и организация ландшафта

При создании ландшафтов и окружающей среды в 3D,
планирование организация являются важными этапами, ко-
торые могут существенно повлиять на конечный результат.



 
 
 

В этой главе мы рассмотрим основные принципы планиро-
вания организации ландшафта, а также предоставим прак-
тические советы рекомендации для художников дизайнеров.

Определение целей и задач

Первым шагом в планировании ландшафта является
определение целей и задач проекта. Что вы хотите создать?
Какой ландшафт получить? Какие функции элементы долж-
ны быть включены проект? Ответы на эти вопросы помогут
вам определить направление масштаб

Анализ местности

Анализ местности является важным этапом в планирова-
нии ландшафта. Вам необходимо учитывать рельеф, климат,
геологию и другие факторы, которые могут повлиять на про-
ект. Это поможет вам определить потенциальные проблемы
возможности, а также выбрать наиболее подходящий подход
к созданию

Создание концепции

После определения целей и задач, а также анализа мест-
ности, можно приступить к созданию концепции ландшафта.
Концепция должна включать в себя основные идеи принци-



 
 
 

пы, которые будут руководить созданием Это может опреде-
ление стиля, цвета, текстуры других визуальных элементов.

Разработка плана

Разработка плана является следующим этапом в планиро-
вании ландшафта. План должен включать себя подробную
информацию о расположении элементов, размерах и про-
порциях. Это поможет вам визуализировать проект опреде-
лить потенциальные проблемы.

Организация ландшафта

Организация ландшафта включает в себя расположение
элементов пространстве. Это может включать создание ком-
позиции, определение пропорций и размеров, а также выбор
наиболее подходящих материалов текстур.

Примеры и кейсы

В заключение этой главы, мы рассмотрим несколько при-
меров и кейсов, которые демонстрируют принципы планиро-
вания организации ландшафта в действии. Это поможет вам
понять, как эти могут быть применены реальных проектах.

Выводы



 
 
 

Планирование и организация ландшафта являются важ-
ными этапами в создании ландшафтов окружающей среды
3D. Определение целей задач, анализ местности, создание
концепции, разработка плана – все это важные шаги, кото-
рые могут помочь вам создать успешный проект. В следую-
щей главе мы рассмотрим более подробно вопросы создания
3D, включая выбор инструментов программного обеспече-
ния, а также техники моделирования текстурирования.



 
 
 

 
Глава 3. Моделирование и

текстурирование ландшафта
 

3.1. Основы моделирования ландшафта в 3D

Моделирование ландшафта в 3D – это один из наиболее
увлекательных и творческих аспектов создания окружающей
среды компьютерной графике. Это процесс, который требу-
ет сочетания художественного таланта, технических навыков
глубокого понимания природных процессов, формирующих
нашу планету. В этой главе мы рассмотрим основы модели-
рования изучим основные принципы методы, используемые
для реалистичных захватывающих ландшафтов.

Понимание ландшафта

Прежде чем приступить к моделированию ландшафта,
важно понять, что такое ландшафт и как он формируется.
Ландшафт – это совокупность природных антропогенных
элементов, таких горы, долины, реки, озера, леса города, ко-
торые образуют окружающую среду. формируется под воз-
действием различных процессов, тектоника, эрозия, осажде-
ние климатические изменения.



 
 
 

Основные элементы ландшафта

При моделировании ландшафта в 3D необходимо учиты-
вать следующие основные элементы:

Рельеф: форма и структура поверхности земли, включая
горы, долины, плато другие природные образования.

Водные объекты: реки, озера, моря и другие водные объ-
екты, которые играют важную роль в формировании ланд-
шафта.

Растительность: леса, луга, степи и другие типы расти-
тельности, которые покрывают поверхность земли.

Климат: погодные условия, температура, влажность и дру-
гие климатические факторы, которые влияют на ландшафт.

Методы моделирования ландшафта

Существует несколько методов моделирования ландшаф-
та в 3D, включая:

Геометрическое моделирование: создание ландшафта с
помощью геометрических форм, таких как полигоны, сферы



 
 
 

и другие 3D-объекты.

Террейн-моделирование: создание ландшафта с помощью
специальных алгоритмов и инструментов, которые позволя-
ют генерировать реалистичные рельефы ландшафты.

Программное моделирование: создание ландшафта с по-
мощью программных языков и скриптов, которые позволя-
ют генерировать ландшафты на основе математических мо-
делей алгоритмов.

Инструменты и программы

Для моделирования ландшафта в 3D используются раз-
личные инструменты и программы, включая:

3D-моделирование: программы, такие как Blender, Maya,
3ds Max, которые позволяют создавать 3D-модели и анима-
цию.

Террейн-генераторы: программы, такие как Terragen,
World Machine, которые позволяют генерировать реалистич-
ные рельефы и ландшафты.

Географические информационные системы (ГИС): про-
граммы, такие как ArcGIS, QGIS, которые позволяют рабо-



 
 
 

тать с географическими данными и создавать карты ланд-
шафты.

В заключении, моделирование ландшафта в 3D – это
сложный и творческий процесс, который требует сочетания
художественного таланта, технических навыков глубокого
понимания природных процессов. следующей главе мы рас-
смотрим более подробно методы инструменты, используе-
мые для моделирования ландшафта, изучим примеры реа-
листичных захватывающих ландшафтов, созданных с помо-
щью 3D-моделирования.

3.2. Техники текстурирования и материаловедения

В предыдущей главе мы рассмотрели основы создания
3D-моделей и их роли в формировании ландшафта окружа-
ющей среды. Теперь перейдем к более детальному изучению
техник текстурирования материаловедения, которые позво-
ляют придать нашим 3D-моделям реалистичный вид ощу-
щение.

Текстурирование – это процесс добавления деталей и узо-
ров к поверхности 3D-модели, что позволяет создать более
реалистичный детальный вид. Это может включать в себя
добавление текстур, таких как камень, дерево или трава, а
также создание сложных деталей, трещины, швы другие осо-



 
 
 

бенности.

Типы текстур

Существует несколько типов текстур, которые можно ис-
пользовать в 3D-моделировании:

Диффузные текстуры: это текстуры, которые определяют
цвет и яркость поверхности 3D-модели. Они часто исполь-
зуются для создания реалистичных цветов оттенков.

Нормальные текстуры: это текстуры, которые определяют
форму и рельеф поверхности 3D-модели. Они часто исполь-
зуются для создания деталей, таких как трещины или швы.
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