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Аннотация
Это исследование выходит за рамки вымышленного мира; оно

затрагивает проблемы реального мира, такие как экономическое
неравенство, политическая поляризация и технологическая
слежка, исследуя их вклад в общество, где иллюзия выбора
маскирует реальность предопределенных результатов. Однако
в конечном счете эта книга – не просто критический
анализ, это еще и призыв к действию. В нем предлагаются
альтернативные пути к большей автономии, подчеркивается
важность критического мышления, осознанности и исследования
нетрадиционных методов для выхода из рамок системы,
призванной ограничивать нашу свободу и наш потенциал.
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Saturaci Dadiko
Мир как игра в Кальмара.

Путешествие в будущее
 

Передняя Материя
 

Посвящение
Невоспетым бунтарям, тихим инакомыслящим, смелым

личностям, которые отказываются играть по правилам
сфальсифицированной игры. Для тех, кто ищет истину за
пределами выдуманных нарративов, кто осмеливается под-
вергать сомнению установленный порядок и кто стремится
создать мир, где подлинный выбор и подлинное самовыра-
жение – это не просто идеалы, а реальность жизни. Эта ра-
бота посвящена вашему непоколебимому духу исследования
и настойчивому стремлению к более справедливому буду-
щему, будущему, в котором манипуляции, присущие систе-
мам контроля, будут разоблачены и брошены вызов, и где
истинная свобода расцветет на плодородной почве осознан-
ности и свободной мысли. Это для тех, кто смотрит за пре-
делы внешнего блеска кажущейся идеальной системы, чтобы
увидеть трещины и неуловимые механизмы, которые опре-
деляют наш выбор. Она для тех, кто понимает, что величай-



 
 
 

шая сила заключается не в конформизме, а в революцион-
ном акте вопрошания, вызова и создания наших собствен-
ных повествований, наших собственных смыслов и наших
собственных путей к свободе. Всем тем, кто осмеливается
мечтать о мире, выходящем за рамки предначертанного, я
смиренно предлагаю эту книгу.

Предисловие

Эта книга началась с простого наблюдения: пугающих па-
раллелей между мрачным реалити-шоу Squid Game и все бо-
лее структурированной средой, в которой мы живем. Хотя
изображение жестокой конкуренции в сериале может пока-
заться фантастическим, лежащий в его основе посыл – ко-
варная природа системного контроля, замаскированная под
индивидуальный выбор, – находит глубокий отклик в струк-
туре современного общества. Речь идет не о буквальной ко-
ролевской битве, а скорее о тонком, коварном процессе, по-
средством которого тщательно контролируется наш выбор,
формируются наши перспективы и незаметно подрываются
наши свободы. Начиная с едва уловимого влияния алгорит-
мов социальных сетей и заканчивая повсеместным харак-
тером слежки, мы обнаруживаем, что ориентируемся в ми-
ре, где границы между подлинным выбором и предопреде-
ленными результатами становятся все более размытыми. Эта
книга исследует это сложное взаимодействие власти, кон-



 
 
 

троля и иллюзии, анализируя, как, казалось бы, безобидные
структуры и системы незаметно влияют на наше поведение,
ограничивают наши возможности и часто оставляют у нас
ощущение бессилия изменить системы, управляющие нашей
жизнью. Это исследование выходит за рамки вымышленно-
го мира; оно затрагивает проблемы реального мира, такие
как экономическое неравенство, политическая поляризация
и технологическая слежка, исследуя их вклад в общество,
где иллюзия выбора маскирует реальность предопределен-
ных результатов. Однако в конечном счете эта книга – не
просто критический анализ, это еще и призыв к действию.
В нем предлагаются альтернативные пути к большей авто-
номии, подчеркивается важность критического мышления,
осознанности и исследования нетрадиционных методов для
выхода из рамок системы, призванной ограничивать нашу
свободу и наш потенциал. Это путешествие по исследованию
не только проблемы, но и потенциальных решений – иссле-
дование сознательного сопротивления и приглашение вновь
обрести свободу действий в мире, который все больше опре-
деляется контролем.

В ведение

Очарование игры "Кальмар" выходит за рамки ее жанра;
она затрагивает первобытный страх – страх быть пойманным
в ловушку, подвергнуться манипуляциям и, в конечном сче-



 
 
 

те, оказаться под контролем. Великолепие сериала заключа-
ется в его способности раскрыть механизмы контроля таким
образом, чтобы это было одновременно убедительно и пу-
гающе правдоподобно. Мы не пассивные наблюдатели в от-
страненном повествовании; мы активные участники реаль-
ной игры, хотя в ней часто отсутствуют четкие правила и
прозрачные ставки, присущие ее вымышленному аналогу. В
этой книге исследуются способы, с помощью которых раз-
личные институты – религиозные, научные, политические
и даже коммерческие – вносят свой вклад в создание этой
контролируемой реальности. Мы углубляемся в тонкое ис-
кусство манипулирования, исследуя, как, казалось бы, ней-
тральные системы, от алгоритмического контроля до эко-
номических стимулов, формируют наш выбор и влияют на
наше восприятие. Параллели между тщательно разработан-
ными игровыми задачами и неуловимым давлением совре-
менной жизни поразительны. Кажущийся свободным выбор
конкурсантов на самом деле тщательно спланирован; их от-
чаяние и ограниченные ресурсы делают их уязвимыми для
манипуляций. Это отражает уязвимость, с которой сталкива-
ются люди в наших собственных обществах, которые могут
чувствовать себя загнанными в ловушку системного нера-
венства, экономических ограничений или даже социально-
го давления, вынуждающего их подчиняться. В этой книге
далее исследуется взаимодействие этих систем, раскрывает-
ся сложная сеть влияния и контроля, которая формирует на-



 
 
 

шу индивидуальную и коллективную реальность. От исто-
рических прецедентов пропаганды и контроля за мышлени-
ем до нынешнего развития технологий слежки и таргетиро-
ванной рекламы мы рассматриваем различные стратегии, ис-
пользуемые для управления общественным мнением и ма-
нипулирования им. Мы также рассматриваем этические по-
следствия этого всеобъемлющего контроля, ставим под со-
мнение пределы допустимого влияния и исследуем возмож-
ности восстановления нашей автономии и самостоятельно-
сти в мире, который все больше определяется этими неви-
димыми силами. Это исследование служит призывом к кри-
тическому самоанализу и переоценке систем, управляющих
нашей жизнью. Это приглашение пробудиться к тонким ма-
нипуляциям и разработать инструменты, необходимые для
того, чтобы ориентироваться в мире, где подлинный выбор
и самовыражение находятся под постоянной угрозой.

Глава 1. Реальность игры "Кальмар": современная анти-
утопия

Интуитивные образы Squid Game – яркие, детские игры в
сочетании с жестокой реальностью, когда речь идет о жизни
и смерти, – служат мощной метафорой, отражающей труд-
ности современного существования. Шоу – это не просто
развлечение; это яркое отражение системы, которая, хотя
и не является откровенно жестокой, как игра, тем не ме-



 
 
 

нее, загоняет людей в круговорот долгов, отчаяния и безжа-
лостной конкуренции. Отчаяние, заставляющее участников
рисковать своей жизнью, отражает вполне реальные трудно-
сти, с которыми сталкиваются многие в глобализированном
мире, характеризующемся растущим экономическим нера-
венством и нестабильной занятостью. Участники конкурса,
обремененные непреодолимыми долгами и не имеющие ре-
альных альтернатив, оказываются на грани банкротства, что
повторяет ситуацию людей, которым грозит выселение, от-
сутствие продовольственной безопасности или медицинское
банкротство. Кажущийся произвольным характер игр в со-
четании с полным отсутствием контроля со стороны игро-
ков служит пугающим комментарием к чувству бессилия,
которое многие испытывают в сложных, непрозрачных си-
стемах. Подумайте о параллелях между участниками игры,
погрязшими в долгах, и работниками сферы экономики, ко-
торые изо всех сил пытаются свести концы с концами, по-
стоянно балансируя на грани финансового краха. Непред-
сказуемый характер их доходов в сочетании с отсутствием
льгот или гарантированной работы создает аналогичную ат-
мосферу нестабильности и отчаяния. "Игры" в их жизни яв-
но не являются игрой не на жизнь, а на смерть, но став-
ки в них одинаково высоки – потеря жилья, медицинского
обслуживания или возможности обеспечивать свою семью.
Аналогичным образом, безжалостное стремление добиться
успеха на конкурентном рынке труда, подпитываемое мери-



 
 
 

тократическими идеологиями, которые часто маскируют си-
стемное неравенство, отражает беспощадную конкуренцию
внутри самой игры. Сериал тонко подчеркивает абсурдность
системы, которая ставит экономический успех выше чело-
веческого достоинства, демонстрируя людей, вынужденных
идти на крайние меры в неустанном стремлении к выжива-
нию. Место действия игры – уединенный остров, лишенный
внешнего влияния, – еще больше усиливает это чувство изо-
ляции и контроля. Эта изолированная среда отражает чув-
ство бессилия, которое многие испытывают, ориентируясь в
сложных бюрократических системах, где голоса отдельных
людей часто теряются среди множества административных
барьеров и бюрократической волокиты. Отсутствие внешней
поддержки или путей эвакуации в игре напоминает ощуще-
ние того, что вы оказались в ловушке внутри систем, кото-
рые, кажется, созданы для того, чтобы держать людей в по-
стоянной борьбе, с ограниченными возможностями для про-
движения по службе. Полная изоляция игроков от внешне-
го мира служит суровым напоминанием о властных структу-
рах, которые действуют за пределами их непосредственного
понимания, манипулируя стимулами и незаметно формируя
их выбор, часто без их полного понимания. Сериал не укло-
няется от изображения суровых реалий бедности и ее по-
следствий. Предыстория персонажей раскрывает сокруши-
тельный груз долгов, отчаяние от безработицы и социальные
неудачи, которые делают многих уязвимыми и склонными к



 
 
 

эксплуатации. Эти истории, хотя и вымышленные, находят
глубокий отклик, потому что отражают реальную борьбу, с
которой сталкиваются миллионы людей по всему миру. Си-
стемное неравенство, из-за которого люди попадают в опас-
ные ситуации, прямо не заявлено, но ненавязчиво подчер-
кивается на протяжении всей серии. Эта скрытая критика
является мощным элементом метафоры шоу, предполагаю-
щим, что кажущееся произвольным насилие в игре являет-
ся лишь усиленным отражением системного насилия, прису-
щего социально-экономическим структурам. Критика шоу
выходит за рамки простых экономических трудностей. Пси-
хологические манипуляции, используемые мастерами игры,
отражают реальные стратегии убеждения и контроля. Посто-
янное наблюдение в сочетании с тщательно созданной ил-
люзией выбора отражает то, как современные системы ис-
пользуют анализ данных, целевую рекламу и сложные мето-
ды социальной инженерии для тонкого воздействия на пове-
дение человека. То, что соперники полагаются друг на друга
в борьбе за выживание, часто предаваемые теми же самыми
людьми, от которых они зависят, подчеркивает эрозию до-
верия в мире, пропитанном конкуренцией и корыстью. Это
предательство и отсутствие единства отражают тревогу об-
щества, которое все больше фрагментируется из-за алгорит-
мов социальных сетей и необходимости постоянно конку-
рировать. Сами игры с их обманчиво простыми правилами
и растущим уровнем сложности подчеркивают обманчивую



 
 
 

природу многих социальных и политических систем. Перво-
начальная простота игр постепенно уступает место растуще-
му уровню сложности и жестокости, отражая то, как кажу-
щиеся безобидными социальные структуры могут постепен-
но разрушать индивидуальную автономию и свободу. Перво-
начальная привлекательность игры, подкрепленная обеща-
нием существенного финансового вознаграждения, подчер-
кивает соблазнительную силу материального успеха в ми-
ре, где экономическая безопасность остается недостижимой
для многих. Соблазн огромного богатства, используемого в
качестве инструмента манипулирования и контроля, отра-
жает силу стимулов и то, как системы используют челове-
ческие желания для достижения своих целей. Двусмыслен-
ность, присущая сюжету игры, еще больше усиливает ее ме-
тафорическую силу. Сериал не предлагает простых ответов
или решений. Вместо этого он представляет сложную карти-
ну системных сбоев, уязвимости отдельных людей и соблаз-
нительной силы отчаянной надежды. Эта двусмысленность
заставляет зрителей противостоять собственным предубеж-
дениям и предположениям о мире, бросая вызов привыч-
ным представлениям и побуждая к критическому осмысле-
нию сил, формирующих их жизнь. Это требует рассмотре-
ния этических дилемм, связанных с приоритезацией эконо-
мического роста над благосостоянием людей, а также тон-
ких способов, с помощью которых системы создаются таким
образом, чтобы приносить пользу одним за счет других. Па-



 
 
 

раллели между игрой в кальмара и современным миром не
совсем точны, но они, бесспорно, убедительны. Сериал слу-
жит поучительной историей, суровым напоминанием о чело-
веческих издержках, связанных с неконтролируемым эконо-
мическим неравенством, социальной изоляцией и соблазни-
тельной привлекательностью систем, которые обещают воз-
награждение, скрывая присущую им жестокость. Это застав-
ляет критически взглянуть на наши собственные социаль-
ные контракты, задавая вопросы о структурах власти, кото-
рые формируют нашу жизнь, и о выборе, который мы делаем
в их рамках. Подчеркивая отчаяние людей, оказавшихся в
опасной ситуации, сериал заставляет нас взглянуть правде в
глаза и искать альтернативные пути к более справедливому
обществу. Кажущийся фантастическим сеттинг Squid Game
служит мощной линзой, через которую можно рассмотреть
вполне реальные тревоги и трудности современной жизни,
побуждая к жизненно важной переоценке систем, управля-
ющих нашим миром, и того выбора, который мы делаем в
их рамках. Метафорическое значение игры заключается не
только в ее шокирующем насилии, но и в тревожащем от-
ражении мира, где правила сфальсифицированы, а ставки
невероятно высоки.



 
 
 

 
Метафорическое значение игр

 
Интуитивные образы Squid Game – яркие, детские игры в

сочетании с жестокой реальностью, когда речь идет о жизни
и смерти, – служат мощной метафорой, отражающей труд-
ности современного существования. Шоу – это не просто
развлечение; это яркое отражение системы, которая, хотя
и не является откровенно жестокой, как игра, тем не ме-
нее, загоняет людей в круговорот долгов, отчаяния и безжа-
лостной конкуренции. Отчаяние, заставляющее участников
рисковать своей жизнью, отражает вполне реальные трудно-
сти, с которыми сталкиваются многие в глобализированном
мире, характеризующемся растущим экономическим нера-
венством и нестабильной занятостью. Участники конкурса,
обремененные непреодолимыми долгами и не имеющие ре-
альных альтернатив, оказываются на грани банкротства, что
повторяет ситуацию людей, которым грозит выселение, от-
сутствие продовольственной безопасности или медицинское
банкротство. Кажущийся произвольным характер игр в со-
четании с полным отсутствием контроля со стороны игро-
ков служит пугающим комментарием к чувству бессилия,
которое многие испытывают в сложных, непрозрачных си-
стемах. Подумайте о параллелях между участниками игры,
погрязшими в долгах, и работниками сферы экономики, ко-
торые изо всех сил пытаются свести концы с концами, по-



 
 
 

стоянно балансируя на грани финансового краха. Непред-
сказуемый характер их доходов в сочетании с отсутствием
льгот или гарантированной работы создает аналогичную ат-
мосферу нестабильности и отчаяния. "Игры" в их жизни яв-
но не являются игрой не на жизнь, а на смерть, но став-
ки в них одинаково высоки – потеря жилья, медицинского
обслуживания или возможности обеспечивать свою семью.
Аналогичным образом, безжалостное стремление добиться
успеха на конкурентном рынке труда, подпитываемое мери-
тократическими идеологиями, которые часто маскируют си-
стемное неравенство, отражает беспощадную конкуренцию
внутри самой игры. Сериал тонко подчеркивает абсурдность
системы, которая ставит экономический успех выше чело-
веческого достоинства, демонстрируя людей, вынужденных
идти на крайние меры в неустанном стремлении к выжива-
нию. Место действия игры – уединенный остров, лишенный
внешнего влияния, – еще больше усиливает это чувство изо-
ляции и контроля. Эта изолированная среда отражает чув-
ство бессилия, которое многие испытывают, ориентируясь в
сложных бюрократических системах, где голоса отдельных
людей часто теряются среди множества административных
барьеров и бюрократической волокиты. Отсутствие внешней
поддержки или путей эвакуации в игре напоминает ощуще-
ние того, что вы оказались в ловушке внутри систем, кото-
рые, кажется, созданы для того, чтобы держать людей в по-
стоянной борьбе, с ограниченными возможностями для про-



 
 
 

движения по службе. Полная изоляция игроков от внешне-
го мира служит суровым напоминанием о властных структу-
рах, которые действуют за пределами их непосредственного
понимания, манипулируя стимулами и незаметно формируя
их выбор, часто без их полного понимания. Сериал не укло-
няется от изображения суровых реалий бедности и ее по-
следствий. Предыстория персонажей раскрывает сокруши-
тельный груз долгов, отчаяние от безработицы и социальные
неудачи, которые делают многих уязвимыми и склонными к
эксплуатации. Эти истории, хотя и вымышленные, находят
глубокий отклик, потому что отражают реальную борьбу, с
которой сталкиваются миллионы людей по всему миру. Си-
стемное неравенство, из-за которого люди попадают в опас-
ные ситуации, прямо не заявлено, но ненавязчиво подчер-
кивается на протяжении всей серии. Эта скрытая критика
является мощным элементом метафоры шоу, предполагаю-
щим, что кажущееся произвольным насилие в игре являет-
ся лишь усиленным отражением системного насилия, прису-
щего социально-экономическим структурам. Критика шоу
выходит за рамки простых экономических трудностей. Пси-
хологические манипуляции, используемые мастерами игры,
отражают реальные стратегии убеждения и контроля. Посто-
янное наблюдение в сочетании с тщательно созданной ил-
люзией выбора отражает то, как современные системы ис-
пользуют анализ данных, целевую рекламу и сложные мето-
ды социальной инженерии для тонкого воздействия на пове-



 
 
 

дение человека. То, что соперники полагаются друг на друга
в борьбе за выживание, часто предаваемые теми же самыми
людьми, от которых они зависят, подчеркивает эрозию до-
верия в мире, пропитанном конкуренцией и корыстью. Это
предательство и отсутствие единства отражают тревогу об-
щества, которое все больше фрагментируется из-за алгорит-
мов социальных сетей и необходимости постоянно конку-
рировать. Сами игры с их обманчиво простыми правилами
и растущим уровнем сложности подчеркивают обманчивую
природу многих социальных и политических систем. Перво-
начальная простота игр постепенно уступает место растуще-
му уровню сложности и жестокости, отражая то, как кажу-
щиеся безобидными социальные структуры могут постепен-
но разрушать индивидуальную автономию и свободу. Перво-
начальная привлекательность игры, подкрепленная обеща-
нием существенного финансового вознаграждения, подчер-
кивает соблазнительную силу материального успеха в ми-
ре, где экономическая безопасность остается недостижимой
для многих. Соблазн огромного богатства, используемого в
качестве инструмента манипулирования и контроля, отра-
жает силу стимулов и то, как системы используют челове-
ческие желания для достижения своих целей. Двусмыслен-
ность, присущая сюжету игры, еще больше усиливает ее ме-
тафорическую силу. Сериал не предлагает простых ответов
или решений. Вместо этого он представляет сложную карти-
ну системных сбоев, уязвимости отдельных людей и соблаз-



 
 
 

нительной силы отчаянной надежды. Эта двусмысленность
заставляет зрителей противостоять собственным предубеж-
дениям и предположениям о мире, бросая вызов привыч-
ным представлениям и побуждая к критическому осмысле-
нию сил, формирующих их жизнь. Это требует рассмотре-
ния этических дилемм, связанных с приоритезацией эконо-
мического роста над благосостоянием людей, а также тонких
способов, с помощью которых системы создаются таким об-
разом, чтобы приносить пользу одним за счет других. Парал-
лели между игрой в кальмара и современным миром не со-
всем точны, но они, бесспорно, убедительны. Сериал являет-
ся поучительной историей, суровым напоминанием о чело-
веческих издержках, связанных с неконтролируемым эконо-
мическим неравенством, социальной изоляцией и соблазни-
тельной привлекательностью систем, которые обещают воз-
награждение, скрывая присущую им жестокость. Это застав-
ляет критически взглянуть на наши собственные социаль-
ные контракты, задавая вопросы о структурах власти, кото-
рые формируют нашу жизнь, и о выборе, который мы делаем
в их рамках. Подчеркивая отчаяние людей, оказавшихся в
опасной ситуации, сериал заставляет нас взглянуть правде в
глаза и искать альтернативные пути к более справедливому
обществу. Кажущийся фантастическим сеттинг Squid Game
служит мощной линзой, через которую можно рассмотреть
вполне реальные тревоги и трудности современной жизни,
побуждая к жизненно важной переоценке систем, управля-



 
 
 

ющих нашим миром, и того выбора, который мы делаем в
их рамках. Метафорическое значение игры заключается не
только в ее шокирующем насилии, но и в тревожащем от-
ражении мира, где правила сфальсифицированы, а ставки
невероятно высоки.

Контроль и илюзия выбора

Пугающий блеск Squid Game заключается не только в гра-
фическом изображении насилия, но и в пугающе точном
изображении системного контроля, замаскированного под
индивидуальный выбор. Игры, тщательно разработанные и
представленные как возможности для побега, на самом деле
являются тщательно продуманными ловушками, предназна-
ченными для устранения участников, отражающими тонкие,
часто коварные способы, с помощью которых системы реаль-
ного мира манипулируют людьми, добиваясь заранее опре-
деленных результатов. Участники, соблазненные обещанием
суммы денег, которая изменит их жизнь, верят, что проявля-
ют свободу воли, принимая самостоятельные решения. Тем
не менее, от начального набора персонала до финальной иг-
ры каждый шаг тщательно спланирован, их предполагаемый
выбор предопределен замыслом гейммейкеров.

Эта манипуляция – не грубая сила; это сложный танец
стимулов и ограничений. Сами игры представлены как про-



 
 
 

стые, детские развлечения, маскирующие жестокие реалии
выживания. Эта обманчивая простота отражает заманчи-
вые, но в конечном итоге ограничительные повествования,
распространяемые различными учреждениями. Подумайте
о соблазнительных перспективах восходящей мобильности
в рамках меритократической системы – повествования, ко-
торое часто игнорирует системное неравенство и врожден-
ные предубеждения, заложенные в самой системе. Обещание
успеха, так же как и денежный приз в игре, служит мощным
мотиватором, заставляющим людей не замечать налагаемых
на них ограничений.

Отчаяние участников, вызванное непосильным долгом и
отсутствием жизнеспособных альтернатив, еще больше сни-
жает их свободу действий. Их финансовая нестабильность
делает их уязвимыми для манипуляций, во многом похожих
на нестабильные ситуации с занятостью, с которыми многие
сталкиваются в экономике концертов. Очарование финан-
совой безопасности подталкивает их к серии, казалось бы,
независимых решений, которые в конечном итоге ведут их
по пути, предопределенному создателями игры. Это отража-
ет реальный феномен, когда люди делают выбор, который
кажется свободным, но на который глубоко влияют их соци-
ально-экономические обстоятельства. Ограниченные ресур-
сы и непреодолимое давление часто не оставляют людям ре-
ального выбора, кроме как принять условия, предлагаемые



 
 
 

сильными мира сего.

Иллюзия выбора выходит за рамки непосредственной иг-
ровой механики. Участникам предоставляется видимость
контроля; они могут выбирать, в какую игру играть, с кем
сотрудничать и даже когда действовать, однако их выбор по-
следовательно выстраивается в рамках параметров, разра-
ботанных для того, чтобы в конечном итоге устранить их.
Эта тщательно сконструированная иллюзия отражает то, как
правительства и корпорации управляют общественным мне-
нием с помощью целевой рекламы и тщательно продуман-
ных сообщений. Политические кампании, например, ста-
вят избирателей перед выбором между кандидатами, одна-
ко этот выбор часто осуществляется в рамках ограниченно-
го спектра идеологических позиций, искусно подобранных
влиятельными кругами.

Рассмотрим роль алгоритмов социальных сетей. Они
курируют наши новостные ленты, предоставляя нам ин-
формацию, которая соответствует нашим существующим
предубеждениям и предпочтениям. Хотя, казалось бы, эти
алгоритмы предлагают широкий выбор, они незаметно огра-
ничивают объем потребляемой нами информации, укреп-
ляя наши ранее существовавшие точки зрения и часто ис-
ключая особые мнения. Этот индивидуальный опыт создает
эхо-камеру, ограничивая наше восприятие различных точек



 
 
 

зрения и дополнительно формируя наши мнения в соответ-
ствии с заранее определенными линиями. Эта контролируе-
мая среда способствует возникновению чувства консенсуса
и подкрепляет повествования, продвигаемые теми, кто кон-
тролирует алгоритмы.

Повсеместное использование анализа данных в маркетин-
говых и политических кампаниях является еще одной убе-
дительной иллюстрацией этой тонкой манипуляции. Наше
поведение в Интернете тщательно отслеживается и анали-
зируется, что позволяет рекламодателям и политикам ори-
ентироваться на конкретную демографическую группу с по-
мощью индивидуальных сообщений, призванных повлиять
на наши покупательские привычки и решения о голосова-
нии. Такой индивидуальный подход обходит рациональный
дискурс и апеллирует непосредственно к нашим эмоциям
и предубеждениям, еще больше ограничивая нашу способ-
ность к критическому взаимодействию. По сути, нам пред-
лагают выбор, призванный в конечном итоге принести поль-
зу тем, кто контролирует данные и построенные вокруг них
повествования.

Концепция “подталкивания” в поведенческой экономике
подчеркивает тонкую манипуляцию, присущую внешне ней-
тральному выбору дизайна. Тщательно структурируя среду
и варианты, индивидов можно направлять к определенному



 
 
 

поведению без явного принуждения. Это мощный инстру-
мент, используемый в различных контекстах, от поощрения
здорового питания до увеличения явки избирателей. Однако
те же принципы могут использоваться для манипулирования
людьми без их полного ведома или согласия, создавая среду,
в которой кажущийся свободным выбор незаметно направ-
ляется к заранее определенным результатам.

Постоянное наблюдение в Squid Game с его вездесущи-
ми камерами и бдительной охраной отражает растущий уро-
вень слежки в современном обществе. Технологии распо-
знавания лиц, GPS-слежения и интеллектуального анализа
данных все больше подрывают нашу конфиденциальность
и создают ощущение постоянного мониторинга, незаметно
влияя на наше поведение. Страх перед последствиями, ре-
альными или воображаемыми, способствует самоцензуре,
еще больше ограничивая нашу свободу выражения мнений и
автономию. Это тонкое давление соответствовать ограничи-
вает индивидуальное самовыражение и подрывает само по-
нятие свободно выбранных мыслей и действий.

Шоу также умело подчеркивает роль сообщества и пре-
дательства в формировании выбора. Отчаянные попытки
участников найти союзников часто наталкиваются на пре-
дательство и безжалостное стремление к самосохранению.
Это отражает тревоги раздробленного общества, где давле-



 
 
 

ние конкуренции часто подрывает доверие и сотрудниче-
ство. Хрупкость отношений и легкость, с которой разруша-
ются союзы, подчеркивают ненадежность человеческих свя-
зей во все более индивидуалистичном мире. Это отража-
ет давление, присущее обществам, для которых характерна
острая конкуренция за ограниченные ресурсы, вынуждаю-
щая людей занимать позиции, в которых личные интересы
часто преобладают над альтруизмом.

Этические последствия такой контролируемой среды глу-
боко тревожат. Шоу представляет собой поучительную ис-
торию о том, как системы, предназначенные якобы для то-
го, чтобы приносить пользу многим, вместо этого могут слу-
жить интересам немногих избранных. Пренебрежение гейм-
мастеров к человеческой жизни подчеркивает потенциал де-
гуманизации, когда люди превращаются в простые компо-
ненты более крупной системы. Это отражает этические ди-
леммы, возникающие в связи с такими проблемами, как мас-
совая слежка, предвзятость алгоритмов и ущемление граж-
данских свобод во имя безопасности или эффективности.

В заключение, изображение контроля и иллюзии выбо-
ра в игре Squid является пугающим отражением сложно-
стей современной жизни. Сила шоу проистекает из его спо-
собности раскрывать тонкие механизмы контроля, которые
формируют наши решения и ограничивают нашу свободу



 
 
 

действий. От коварного влияния рекламы и алгоритмов со-
циальных сетей до всепроникающего характера слежки и
давления экономического неравенства – шоу заставляет нас
критически проанализировать системы, которые формиру-
ют наш мир, и усомниться в том, в какой степени наш вы-
бор действительно является нашим собственным. Игра – это
метафора, но ее подтекст, несомненно, реален. Кажущаяся
фантастической обстановка служит мощной линзой, через
которую можно критически проанализировать вполне реаль-
ные структуры контроля, пронизывающие современное об-
щество, призывая к переоценке наших отношений с властью,
выбором и свободой.

Очарование игры Человеческа природа и потребность в
Смысле

Привлекательность игры "Кальмар", помимо наглядного
изображения насилия, заключается в ее тревожном исследо-
вании человеческой психики. Участники, движимые смесью
отчаяния, надежды и глубокого чувства бессмысленности,
охотно вступают в смертельную игру, отражающую тревож-
но схожий аспект человеческого существования. Их мотивы
продиктованы не только финансовыми потребностями; они
глубоко укоренены в фундаментальном стремлении челове-
ка к цели, принадлежности и бегству от кажущейся монотон-



 
 
 

ности и абсурдности повседневной жизни. Вспомните Ги Ху-
на, главного героя. Его финансовые трудности неоспоримы,
но его участие в них также подпитывается чувством глубо-
кого разочарования. Он – человек, попавший в ловушку си-
стемы, которая дает мало надежды на продвижение по служ-
бе, ощущающий себя отчужденным и незначительным. Игра,
обещающая невообразимое богатство, дает шанс вырваться
из этого круга отчаяния, вернуть себе чувство свободы воли
и целеустремленности, которые были подорваны его обыден-
ным существованием. Это перекликается с широко распро-
страненным чувством отчуждения и бессмысленности, с ко-
торым сталкиваются многие в современном обществе, осо-
бенно те, кто сталкивается с экономическими трудностями
или отсутствием социальных связей. Перспектива преобра-
зующего опыта, возможность изменить свою жизнь – мощ-
ный мотиватор, затмевающий неизбежные риски. Это гово-
рит о психологической концепции "создания смысла". Люди
по своей природе – существа, ищущие смысл. Мы жаждем
повествований, объяснений и ощущения цели, выходящего
за рамки обыденного. Когда мы чувствуем себя оторванны-
ми от главной цели, когда жизнь кажется бессмысленной или
лишенной значения, мы становимся уязвимыми для манипу-
ляций со стороны сил, которые предлагают, пусть и обман-
чиво, ощущение значимости и сопричастности. Разработчи-
ки игры Squid Game умело используют эту фундаменталь-
ную потребность человека, представляя игру как возмож-



 
 
 

ность искупления, обретения чувства собственного достоин-
ства и избавления от жизни, которая кажется им безрадост-
ной. Отчаяние участников выходит за рамки экономических
трудностей. Многие сталкиваются с социальной изоляцией,
чувством недооцененности и отсутствием связей. Игра со-
здает чувство общности, каким бы временным и ненадеж-
ным оно ни было, предлагая возможность создавать альянсы
и находить общую цель в общей борьбе. Это говорит о чело-
веческой потребности в принадлежности, фундаментальном
желании быть частью чего-то большего, чем ты сам. Напря-
женный дух товарищества и предательства, которые разво-
рачиваются на протяжении всей игры, подчеркивают как си-
лу, так и хрупкость человеческих отношений, когда они под-
вергаются сильному давлению. В обществе, для которого все
более характерны индивидуализм и социальная фрагмента-
ция, созданное игрой чувство общности находит мощный
отклик, подчеркивая стремление людей к единству. Привле-
кательность игры также заключается в том, что она обещает
возможность отвлечься. Спаситесь не только от финансового
краха, но и от непрекращающегося давления и тревог повсе-
дневной жизни. Игра представляет собой радикальный отход
от обыденности, шанс противостоять жизненным вызовам в
контролируемой и, как это ни парадоксально, захватываю-
щей обстановке. Это отражает привлекательность риска, че-
ловеческое увлечение противостоянием страху и неуверен-
ности. Структура игры – серия усложняющихся задач – взы-



 
 
 

вает к первобытному стремлению преодолевать препятствия
и обретать чувство власти над своей судьбой. Это перекли-
кается с нашей врожденной человеческой потребностью в
волнении и стремлении отдохнуть от монотонной рутины.
Психологическая манипуляция, применяемая организатора-
ми игр, является тонкой, но глубокой. Они воздействуют
на самые глубокие чувства неуверенности и желания участ-
ников, умело используя стимулы и вознаграждения, чтобы
поддержать их участие. Это отражает реальные системы, ко-
торые используют схожие уязвимости, такие как техноло-
гии, вызывающие привыкание, и манипулятивные маркетин-
говые стратегии. Создатели игры понимают силу надежды,
опьяняющий потенциал преобразующего опыта и использу-
ют это для принятия рациональных решений. Это подчерки-
вает ограниченность теории рационального выбора в объяс-
нении человеческого поведения, особенно в ситуациях край-
него стресса или отчаяния. Эмоции часто преобладают над
логикой, делая людей восприимчивыми к манипуляциям,
даже если они осознают связанные с этим риски. Помимо
индивидуальной психологии участников, "Игра в кальмара"
также раскрывает более широкие социальные силы, которые
способствуют их отчаянию. Системное неравенство, эконо-
мические трудности и отсутствие социальной поддержки, от-
меченные в шоу, являются не фантастическими элементами,
а отражением реальных проблем. Жестокая ирония игры за-
ключается в том, что в ней изображена система, которая яко-



 
 
 

бы предоставляет возможности для побега, но в конечном
итоге усиливает то самое неравенство, которое стимулиру-
ет участие. Это подчеркивает коварную природу системного
угнетения, которое часто скрывается за видимостью возмож-
ностей и выбора. Опыт участников – от работников–долж-
ников до разочаровавшихся игроков – демонстрирует раз-
нообразие способов, с помощью которых люди оказывают-
ся на грани. Их истории иллюстрируют более широкие со-
циальные и экономические факторы, которые способствуют
социальной маргинализации и уязвимости перед системами
эксплуатации. Игра служит яркой метафорой неравномер-
ного распределения ресурсов и возможностей, подчеркивая,
как системные недостатки создают среду, в которой люди с
большей вероятностью принимают отчаянные решения. По-
пулярность игры также указывает на более глубокое обще-
ственное беспокойство по поводу кажущейся бессмысленно-
сти современной жизни. Мрачная обстановка вызывает рас-
тущее чувство разочарования и цинизма по отношению к
устоявшимся институтам и системам. Успех шоу свидетель-
ствует о широко распространенном недовольстве существу-
ющим положением вещей, стремлении к чему-то более зна-
чимому и приносящему удовлетворение, чем то, что обес-
печивают нынешние общественные структуры. Оно действу-
ет как коллективный катарсис, отражая тревоги и неуверен-
ность, которые испытывают многие люди. Более того, попу-
лярность игры можно проанализировать через призму "об-



 
 
 

щества зрелищ", где развлечения все чаще становятся фор-
мой социального контроля. Жестокая реальность игры пре-
подносится как развлечение, стирающее границы между ре-
альностью и вымыслом и снижающее чувствительность зри-
телей к насилию и страданиям. Это поднимает этические во-
просы о природе развлечений и возможности их использо-
вания для манипулирования аудиторией и контроля над ней.
Использование игр как таковых не случайно. Игры пред-
лагают структурированную среду, предсказуемую систему в
хаотичном мире. Это отражает стремление человека к по-
рядку и контролю, потребность находить закономерности и
предсказуемость в жизни. Гейммейстеры умело используют
это, создавая структурированную среду, хотя и смертельно
опасную. Это может быть связано с теориями геймифика-
ции, где игровые механики используются для стимулирова-
ния поведения и привлечения участников. Параллели с ре-
альными приложениями геймификации, такими как марке-
тинг и образование, подчеркивают способность игровых си-
стем влиять на поведение. В заключение, привлекательность
игр Squid многогранна и тесно связана с фундаментальными
аспектами жизни человека. Успех шоу заключается не толь-
ко в его развлекательной ценности, но и в его способности
раскрывать глубокие истины о природе человека, потребно-
сти в осмыслении и уязвимостях, используемых системами
контроля. Мотивы конкурсантов не просто материалистич-
ны; ими движет сложное взаимодействие психологических



 
 
 

потребностей, социального давления и системного неравен-
ства, отражающее более глубокое социальное недомогание и
стремление к более осмысленному существованию. Игра вы-
ступает в качестве мощной метафоры, напоминающей нам о
том, что человеческие поиски смысла жизни и принадлеж-
ности к ней могут быть трагически использованы и что вы-
бор, который мы делаем, часто определяется силами, нахо-
дящимися вне нашего непосредственного контроля. Иссле-
дование этих тем – вот что делает мрачное повествование
сериала столь актуальным для нашего времени.

Архитектура систем- от игр до социальных структур

Тщательно продуманная архитектура игр в Squid Game
– это не просто фон для жестоких развлечений; это микро-
косм более широких социальных структур, показывающий,
как власть действует с помощью, казалось бы, безобидных
систем. Сами игры – это не случайные акты жестокости,
а тщательно разработанные механизмы контроля, отражаю-
щие тонкие, но всепроникающие способы, с помощью кото-
рых динамика власти формирует нашу жизнь. Важные пер-
соны, теневая элита, организующая это зрелище, представ-
ляют собой обособленную, почти богоподобную силу, от-
ражающую то, как элиты реального мира часто оказывают
влияние из-за закрытых дверей. Их отстраненность от стра-



 
 
 

даний, которые они причиняют, пугающе напоминает о си-
стемной несправедливости, которая часто остается незаме-
ченной или игнорируется теми, кого это не касается. Иерар-
хическая структура игр, с возрастающими уровнями слож-
ности и все более жестокими последствиями, перекликает-
ся с социальной иерархией, существующей во многих обще-
ствах. Участники, изначально разношерстная группа, пред-
ставляющая различные слои общества, систематически со-
кращаются, что отражает то, как социальные системы мо-
гут усугублять существующее неравенство. Те, у кого есть
доступ к ресурсам, информации или даже немного везения,
оказываются в лучшем положении, чтобы справляться со все
более сложными этапами. Это мало чем отличается от реаль-
ного мира, где системные преимущества часто определяют,
кто добьется успеха, а кто потерпит неудачу, часто независи-
мо от индивидуальных заслуг или усилий. Подумайте о том,
что игра основана на соревновании. Игра "Красный свет, зе-
леный свет", кажущаяся простой, превращается в жестокую
борьбу за выживание. Эта врожденная конкурентоспособ-
ность находит отражение в капиталистических обществах,
где индивиды часто сталкиваются друг с другом в борьбе
за скудные ресурсы. Стремление к успеху и страх отстать
– мощные мотиваторы, которые могут привести к отчаян-
ным поступкам, подобно готовности участников поступить-
ся своими моральными принципами в погоне за выживани-
ем. Система поощряет безжалостность и хитрость, в то же



 
 
 

время наказывая за сочувствие и сотрудничество, тем самым
укрепляя культуру индивидуализма, которая может приве-
сти к социальной фрагментации и подрыву доверия. Зави-
симость игры от манипуляций и обмана – еще один важ-
ный аспект ее архитектуры. Правила намеренно непрозрач-
ны, ставки постоянно повышаются, а эмоциональное мани-
пулирование неослабевающее. Это отражает способы, с по-
мощью которых властные структуры в реальном мире сохра-
няют свой контроль. Подумайте о способах контроля над ин-
формацией, о сюжетах, которые создаются в интересах силь-
ных мира сего, или об эмоциональных призывах, используе-
мых в политических кампаниях или маркетинговых страте-
гиях. Манипуляция не всегда является открытой; часто это
делается тонко и коварно, апеллируя к нашим глубинным
страхам и желаниям и часто используя уже существующие
уязвимости. Использование стимулов и вознаграждений иг-
рает решающую роль в архитектуре игры. Обещание огром-
ной суммы денег, соблазн сбежать от тяжелой жизни – все
это мощные мотиваторы, которые берут верх над рациональ-
ным принятием решений. Это напоминает реальные меха-
низмы, стимулирующие определенное поведение,  – от по-
требительских настроений, обусловленных маркетинговыми
кампаниями, до стимулов, основанных на результатах рабо-
ты, используемых на многих рабочих местах. Эти системы
часто создают цикл обратной связи, поощряя участие даже
при значительных затратах. Более того, использование в иг-



 
 
 

рах слежки и мониторинга поразительно похоже на постоян-
но расширяющуюся практику слежки, распространенную в
современном обществе. Постоянное наблюдение, отсутствие
личной жизни, пугающее осознание того, что за твоими дей-
ствиями тщательно следят, – все это создает атмосферу стра-
ха и контроля. Это напрямую связано с растущим исполь-
зованием технологий для целей слежки как правительства-
ми, так и корпорациями, что приводит к опасениям по по-
воду нарушения конфиденциальности и возможности зло-
употребления властью. Автономная среда игры, замкнутый
мир, отделенный от внешнего мира, представляет собой еще
один аспект ее архитектуры контроля. Эта тщательно про-
думанная изоляция позволяет гейммейстерам осуществлять
абсолютный контроль, свободный от внешнего вмешатель-
ства или ответственности. Это отражает то, как определен-
ные общественные структуры могут создавать изолирован-
ные очаги власти, где те, кто находится у власти, действу-
ют без значимых сдержек и противовесов. Выводы из это-
го архитектурного анализа выходят далеко за рамки вымыш-
ленного сеттинга игры Squid. Шоу служит убедительной ал-
легорией того, как власть действует в более широких соци-
альных структурах. Тщательный дизайн игр показывает, как,
казалось бы, безобидные системы могут быть использованы
в качестве оружия для контроля и эксплуатации отдельных
людей. Параллели между архитектурой игры и системами
реального мира – от экономического неравенства до мани-



 
 
 

пулирования информацией – очевидны. Анализ архитекту-
ры становится еще более интересным, если учесть, что иг-
ра опирается на психологические манипуляции. Постоянное
давление, повышение ставок, намеренное разжигание недо-
верия между участниками – все эти элементы рассчитаны на
то, чтобы разрушить психологическую защиту участников.
Это сравнимо с системами реального мира, которые исполь-
зуют психологические манипуляции для достижения своих
целей. Методы, используемые в маркетинге, рекламе и поли-
тических кампаниях, часто использующие нагнетание стра-
ха, дезинформацию и манипулирование эмоциями, подчер-
кивают параллели между вымышленными и реальными ме-
тодами. Физическая среда игр также отражает более широ-
кие социальные условия. Мрачная, безликая обстановка, на-
меренно бесчеловечные условия и неослабевающее давление
в совокупности создают атмосферу отчаяния и безнадежно-
сти. Это отражает социальную среду, в которой люди чув-
ствуют себя отчужденными, разобщенными и бессильными
что-либо изменить. Резкий контраст между роскошным ми-
ром VIP-персон и жестокой реальностью участников подчер-
кивает огромное неравенство и отсутствие эмпатии, которые
часто характерны для таких систем. Выбор игр сам по се-
бе не случаен. Каждая игра воплощает различные аспекты
социального контроля. Например, игра в шарики вынужда-
ет участников к интимным изменам, подчеркивая разруше-
ние доверия и хрупкость человеческих связей под давлением



 
 
 

обстоятельств. Это отражает реальные ситуации, когда дав-
ление общества вынуждает людей идти на трудные мораль-
ные компромиссы. Игра в перетягивание каната, являюща-
яся испытанием на физическую силу и умение работать в
команде, показывает, каким образом системное неравенство
может влиять на результаты, даже если сотрудничество яко-
бы поощряется. Игра "Стеклянные ступеньки" олицетворя-
ет ненадежность жизни в условиях неравенства, подчерки-
вая непредсказуемую природу риска при неравных услови-
ях игры. Финал, в котором Ги Хун в конечном счете решает
противостоять системе, дает мощный комментарий о необ-
ходимости сопротивления и возможности бросить вызов си-
лам контроля. Однако неоднозначность финала подчеркива-
ет продолжающуюся борьбу против системного угнетения.
Хотя индивидуальные акты неповиновения имеют решаю-
щее значение, системные изменения требуют коллективных
действий и фундаментальной трансформации структур, ко-
торые увековечивают неравенство и контроль. Архитектура
игр в Squid Game – это не просто вымысел, это тщательно
продуманная метафора, которая раскрывает механизмы, ле-
жащие в основе власти в нашем собственном мире. Анали-
зируя эти механизмы, мы можем начать понимать, как ра-
ботают системы контроля и как им можно противостоять.
Неизменная популярность шоу свидетельствует о растущем
осознании этих основополагающих структур власти, стрем-
лении к переменам и критическом анализе общества, в ко-



 
 
 

тором мы живем. Тревожная реальность, отраженная в иг-
ре Squid, – это не просто антиутопическая фантазия, но и
мощное отражение проблем, с которыми мы сталкиваемся
в 21 веке. Возможно, смысл в том, что нам нужно изучить
игры, в которые мы играем, как в прямом, так и в перенос-
ном смысле, и подвергнуть сомнению системы, которые их
разрабатывают.

Выход из игры – первые шаги к Освобождению

Выход из тщательно продуманных рамок реальности игры
Squid требует фундаментального изменения перспективы,
осознанного решения отказаться от пассивной роли участ-
ника и принять на себя роль игрока, активно формирующе-
го свою собственную судьбу. Первые шаги к освобождению
– это не громкие протесты, а скорее незаметные, часто внут-
ренние, акты неповиновения коварным системам, которые
стремятся контролировать нас. Эти начальные шаги включа-
ют в себя развитие самосознания и критического взгляда на
игры, в которые мы играем в повседневной жизни. Всеобъ-
емлющий характер контроля в игре Squid не ограничивается
откровенной жестокостью самих игр; он распространяется
на тонкие манипуляции с информацией, тщательно проду-
манные стимулы и повсеместное наблюдение, которым про-
питано существование участников. Чтобы вырваться из этой



 
 
 

паутины, мы должны сначала четко осознать эти механизмы.
Это включает в себя развитие более глубокого осознания на-
ших собственных когнитивных предубеждений – тех корот-
ких путей, которые выбирает наш мозг и которые могут при-
вести нас к иррациональному выбору. Эти предубеждения,
часто используемые в маркетинге, политических кампаниях
и даже при повседневном общении, могут сделать нас сле-
пыми к манипулятивным тактикам, используемым для кон-
троля нашего поведения. Понимание этих предубеждений,
таких как склонность к подтверждению (предпочтение ин-
формации, подтверждающей ранее существовавшие убежде-
ния) или предвзятость к закреплению (чрезмерное доверие
к первой полученной информации), является первым шагом
к выработке более критического и объективного взгляда на
окружающий мир. Развитие навыков критического мышле-
ния имеет первостепенное значение. Это выходит за рам-
ки простого принятия информации за чистую монету; это
включает в себя проверку предположений, выявление основ-
ных мотивов и поиск различных точек зрения. Это требу-
ет активного поиска информации из нескольких источников,
сравнения и противопоставления различных точек зрения и
критической оценки достоверности и предвзятости каждого
источника. Это также предполагает развитие медиаграмот-
ности, которая позволяет нам отличать факты от вымысла,
пропаганду от подлинных репортажей и тонкие нюансы язы-
ка убеждения. Постоянный поток информации в современ-



 
 
 

ном мире может легко подавлять и манипулировать; крити-
ческое мышление предоставляет необходимые инструменты
для того, чтобы грамотно ориентироваться в этом сложном
информационном ландшафте. Помимо критического мыш-
ления, решающее значение имеет развитие эмоционально-
го интеллекта. Игра Squid показывает, как манипулирова-
ние эмоциями может быть мощным инструментом контроля.
Соперников натравливают друг на друга, их тревоги и стра-
хи безжалостно используются, чтобы сломить их решимость.
Развитие эмоционального интеллекта позволяет нам распо-
знавать собственные эмоции и управлять ими, а также пони-
мать эмоции других людей и сопереживать им. Такое само-
сознание снижает нашу уязвимость перед манипуляциями
и позволяет нам устанавливать подлинные связи, что имеет
решающее значение для создания сетей поддержки, которые
могут помочь нам противостоять репрессивным системам.
Практические стратегии выхода из порочного круга вклю-
чают активный поиск альтернативных версий и противопо-
ложных точек зрения. Доминирующие представления, ча-
сто распространяемые могущественными институтами, мо-
гут затемнять важные истины и ограничивать наше понима-
ние мира. Поиск независимых СМИ, научных исследований
и альтернативных точек зрения позволяет нам бросить вы-
зов укоренившимся представлениям и выработать более все-
стороннюю точку зрения. Кроме того, активное обучение и
непрерывное самообразование дают нам возможность про-



 
 
 

тивостоять манипуляциям. Чем большим объемом знаний и
понимания мы обладаем, тем менее подвержены риску быть
введенными в заблуждение. Это требует осознанного стрем-
ления к обучению на протяжении всей жизни, проявления
любопытства и активного поиска возможностей для расши-
рения наших знаний и понимания. Одним из важных ас-
пектов освобождения является восстановление нашей неза-
висимости в отношении информации. В игре Squid инфор-
мация тщательно контролируется, что создает атмосферу
неопределенности и манипулирования. В нашей собствен-
ной жизни мы должны активно искать источники, которые
предоставляют точную и непредвзятую информацию. Это
включает в себя поиск надежных источников новостей и ин-
формации, обучение критической оценке онлайн-контента
и внимание к алгоритмической фильтрации и эхо-камерам,
которые могут ограничить наше восприятие различных то-
чек зрения. Помимо личностного роста, для борьбы с си-
стемной несправедливостью необходимы коллективные дей-
ствия. Концовка "Игры в кальмара" подчеркивает, что ин-
дивидуальное неповиновение, хотя и важно, часто недоста-
точно для разрушения глубоко укоренившихся систем кон-
троля. Жизненно важно найти единомышленников и сфор-
мировать сообщества сопротивления. Это может включать
участие в общественных движениях, поддержку организа-
ций, работающих над устранением системного неравенства,
и участие в коллективных действиях по пропаганде социаль-



 
 
 

ных и политических изменений. Первыми шагами к осво-
бождению часто являются небольшие, постепенные измене-
ния в нашем мышлении и поведении. Но эти небольшие ша-
ги могут оказать глубокое воздействие, создав волновой эф-
фект, который может изменить статус-кво и создать более
равноправный мир. Развитие самосознания, критического
мышления, эмоционального интеллекта и активное сопро-
тивление – важнейшие инструменты для преодоления слож-
ных и часто манипулятивных реалий нашей собственной
"Игры в кальмара". Борьба с репрессивными системами – это
не спринт, а марафон. Это требует терпения, настойчивости
и непоколебимой решимости бороться с несправедливостью.
Распознавание тонких манипуляций, понимание динамики
власти в игре и повышение устойчивости – ключевые аспек-
ты этой продолжающейся борьбы. Путь к освобождению –
это не сиюминутный триумф, а непрерывный процесс са-
мопознания и коллективных действий. Это путь, вымощен-
ный саморефлексией, критическим анализом и непоколеби-
мой приверженностью созданию мира, в котором игры, в ко-
торые мы играем, честны, где ставками являются не жизнь
или смерть, а свобода воли и независимость – это не просто
стремления, а реальность жизни. Путешествие включает в
себя осознание нашей собственной причастности к этим си-
стемам – понимание того, как мы непреднамеренно увеко-
вечиваем циклы власти своими повседневными решениями
и действиями. Этот самоанализ требует глубокого изучения



 
 
 

наших потребительских привычек, нашего взаимодействия
со СМИ и нашего участия в социальных и политических
структурах. Это понимание является мощным инструмен-
том для освобождения от соучастия и активного построения
более справедливого общества. Кроме того, первостепенное
значение имеет формирование устойчивости к психологиче-
скому давлению и манипуляциям, присущим этим системам.
Выработка механизмов преодоления стресса, практика тех-
ник осознанности и развитие поддерживающих отношений
– все это способствует повышению устойчивости. Это вклю-
чает в себя распознавание признаков манипулирования, как
скрытого, так и явного, и разработку стратегий защиты от
неправомерного влияния. Жизнестойкость позволяет нам с
большей силой и ясностью справляться с вызовами, предот-
вращая использование нашей уязвимости теми, кто стре-
мится сохранить статус-кво. Важность сопереживания и со-
страдания трудно переоценить. Понимание и обмен опытом
других людей, сталкивающихся с аналогичными проблема-
ми, укрепляет солидарность и укрепляет коллективные дей-
ствия. Наведение мостов через разногласия, укрепление вза-
имопонимания и сострадания, а также активное прислуши-
вание к голосам маргиналов – все это способствует построе-
нию более справедливого общества. Это признание общече-
ловеческих ценностей имеет важное значение для разруше-
ния тактики разделения, часто используемой системами кон-
троля. Таким образом, выход из реальности "Игры в каль-



 
 
 

мара" – это не просто индивидуальное начинание. Это кол-
лективный проект, который требует фундаментальной пере-
оценки наших общественных структур, наших отношений с
властью и нашей способности к сопереживанию и коллектив-
ным действиям. Активно занимаясь саморефлексией, разви-
вая критическое мышление, развивая жизнестойкость и со-
здавая поддерживающие сообщества, мы можем начать со-
здавать более справедливый мир, в котором правила игры
справедливы и где у каждого есть возможность по-настояще-
му участвовать в формировании своей собственной судьбы.
Путь долог, но первый шаг, решающий акт самосознания и
критического осмысления, находится в пределах нашей до-
сягаемости.



 
 
 

 
Глава 2. Догма универсальных

истин: ESG, политкорректность
и подавление инакомыслия

 

Усиление экологических, социальных критериев и крите-
риев управления (ESG) в качестве важного фактора при при-
нятии инвестиционных решений и корпоративной стратегии
знаменует собой глубокий сдвиг в ландшафте глобального
капитализма. В то время как сторонники приветствуют ESG
как важнейший шаг к более устойчивому и справедливому
будущему, интегрирующий экологические соображения, со-
циальную ответственность и надлежащее управление в дело-
вую практику, критики выражают обеспокоенность по пово-
ду его потенциала подрывать свободные рынки и сдерживать
экономический рост. Понимание этого сложного взаимодей-
ствия требует детального изучения как предполагаемых пре-
имуществ, так и потенциальных недостатков широкого внед-
рения ESG.

Одним из главных аргументов в пользу ESG является ее
потенциал для стимулирования бизнеса к внедрению более
устойчивых практик. Принимая во внимание воздействие
на окружающую среду при принятии инвестиционных ре-



 
 
 

шений, ESG стремится увести капитал от компаний с высо-
ким уровнем выбросов углекислого газа или плохими эко-
логическими показателями, тем самым поощряя переход к
более чистым источникам энергии и более ответственному
управлению ресурсами. Аналогичным образом, социальный
аспект ESG побуждает компании учитывать влияние своей
деятельности на рабочую силу, цепочки поставок и обще-
ство в целом. Это может привести к улучшению условий тру-
да, более справедливой трудовой практике и большей кор-
поративной прозрачности. Аспект управления фокусирует-
ся на продвижении этичного лидерства, надежного внутрен-
него контроля и ответственного корпоративного поведения,
направленного на снижение уровня коррупции и повышение
подотчетности.

Однако сами механизмы, разработанные для продвиже-
ния этих положительных результатов, также являются ис-
точником серьезной критики. Основная проблема связана
с присущей ESG субъективностью и отсутствием стандар-
тизированных показателей в оценках ESG. Разные рейтин-
говые агентства используют разные методологии, что при-
водит к несоответствиям и потенциально предвзятым оцен-
кам. Такое отсутствие ясности и прозрачности допускает ма-
нипуляции, когда компании потенциально занимаются "зе-
леной промывкой"  – поверхностным внедрением устойчи-
вых практик для улучшения своих показателей ESG без су-



 
 
 

щественного изменения своей деятельности. Возникающая
в результате непоследовательность затрудняет инвесторам
принятие обоснованных решений на основе критериев ESG,
подрывая саму цель инициативы.

Более того, применение стандартов ESG часто связано
со сложным взаимодействием политических и идеологиче-
ских соображений. Конкретные вопросы, которые считаются
социально ответственными, могут существенно различать-
ся в разных культурах и политических системах, что вызы-
вает обеспокоенность по поводу навязывания бизнесу опре-
деленных ценностей и потенциального влияния идеологиче-
ских предубеждений на инвестиционные решения. Это мо-
жет привести к ситуациям, когда компании будут наказаны
за действия, которые совершенно законны и коммерчески
оправданы, но противоречат преобладающей ортодоксаль-
ности ESG. Такие ситуации эффективно создают параллель-
ную систему регулирования, действующую вне традицион-
ных рамок закона и рыночных сил, потенциально создавая
перекосы в распределении ресурсов и препятствуя экономи-
ческой эффективности.

Влияние на свободные рынки является критической обла-
стью разногласий. Критики утверждают, что включение со-
ображений ESG в инвестиционные решения может приве-
сти к определенной форме рыночного вмешательства, иска-



 
 
 

жающему ценовые сигналы и потенциально нерационально-
му распределению капитала. Если инвесторы ставят факто-
ры ESG выше финансовой доходности, они могут отказать-
ся от инвестиций в компании, которые являются финансо-
во устойчивыми, но имеют низкие рейтинги ESG, даже если
эти компании имеют решающее значение для экономическо-
го роста или предоставления товаров и услуг первой необ-
ходимости. Это может привести к сокращению инвестиций
в определенные сектора, замедлению инноваций и потенци-
ально сдерживанию экономического развития. Кроме того,
введение стандартов ESG может создать неопределенность
в отношении регулирования и затраты на соблюдение тре-
бований для бизнеса, увеличивая бремя работы в сложной
нормативно-правовой среде.

Еще одним важным фактором является потенциальная
возможность подавления инакомыслия. Компании, сталки-
вающиеся с необходимостью соответствовать все более стро-
гим стандартам ESG, могут неохотно оспаривать преобла-
дающий нарратив или выражать взгляды, противоречащие
доминирующей идеологии ESG. Такая самоцензура может
заглушить дебаты и ограничить разнообразие точек зрения,
препятствуя критической оценке воздействия ESG и потен-
циально приводя к принятию недоказанной или даже вред-
ной политики. Это создает среду, в которой голоса несоглас-
ных маргинализируются, а альтернативные подходы к устой-



 
 
 

чивому развитию и социальной ответственности не рассмат-
риваются.

Крайне важно признать существование законных контр-
аргументов к этой критике. Сторонники ESG часто подчер-
кивают долгосрочные преимущества устойчивых практик и
ответственного ведения бизнеса, подчеркивая потенциал по-
вышения прибыльности, укрепления репутации бренда и
улучшения взаимоотношений с заинтересованными сторо-
нами. Они утверждают, что рынок в конечном итоге приспо-
собится к новым реалиям ESG-инвестирования, что приве-
дет к более эффективному распределению капитала и более
устойчивой экономике. Более того, сторонники предполага-
ют, что проблемы стандартизации показателей ESG преодо-
лимы, поскольку достижения в области анализа данных и
разработка более надежных систем отчетности потенциаль-
но решают проблему непоследовательной оценки.

Дебаты вокруг ESG далеки от завершения. Это включа-
ет в себя сложное взаимодействие экономических, полити-
ческих и социальных факторов, имеющее значительные по-
следствия как для бизнеса, так и для экономики в целом.
Сбалансированная оценка требует признания как потенци-
альных преимуществ включения соображений ESG в инве-
стиционные решения, так и рисков, связанных с потенциаль-
ными рыночными искажениями, идеологической предвзято-



 
 
 

стью и подавлением несогласных точек зрения. Важнейшая
задача заключается в поиске способа сбалансировать стрем-
ление к устойчивым и справедливым результатам с необхо-
димостью поддержания динамичной и эффективной эконо-
мики свободного рынка. Отсутствие общепринятых стандар-
тов и продолжающиеся дебаты относительно надлежащего
соотношения финансовой отдачи и соображений ESG тре-
буют постоянного изучения и критического анализа. Только
посредством прозрачного и открытого обсуждения мы мо-
жем надеяться разобраться в сложностях этого меняющегося
ландшафта и гарантировать, что стремление к устойчивому
будущему не будет осуществляться в ущерб свободе лично-
сти и экономическому процветанию. Продолжающаяся эво-
люция стандартов ESG, наряду с более глубоким понимани-
ем ее влияния на рыночные механизмы и отдельные агент-
ства, остается важной областью исследований как для социо-
логов, экономистов, так и для политиков.

Политкорректность как форма социального контроля

Параллели между растущим влиянием принципов ESG и
повсеместным явлением политкорректности поразительны.
И то, и другое представляет собой попытки навязать опреде-
ленный набор ценностей и моделей поведения более широ-
ким слоям населения, хотя и с помощью различных механиз-
мов. В то время как ESG действует в основном за счет эконо-



 
 
 

мических стимулов и инвестиционных решений, политкор-
ректность оказывает свое влияние через социальное давле-
ние, позор и страх общественного осуждения. По своей сути
оба механизма действуют как формы социального контроля,
формируя индивидуальное поведение и ограничивая выра-
жение иных точек зрения.

Общеизвестно, что понятие политкорректности, часто со-
кращаемое как ПК, трудно поддается точному определению.
Его туманный характер способствует его силе, позволяя ему
адаптироваться и меняться, что затрудняет прямой вызов.
В самом мягком виде политкорректность направлена на со-
действие инклюзивности и уважению к различным группам
в обществе. Это включает в себя сознательные усилия избе-
гать высказываний или поведения, которые могут быть со-
чтены оскорбительными или дискриминационными по отно-
шению к людям на основе их расы, пола, сексуальной ориен-
тации или других характеристик. Однако эта благонамерен-
ная цель часто переплетается с более проблематичными ас-
пектами.

Грань стирается, когда стремление к инклюзивности пре-
вращается в жесткий набор правил и ожиданий, препятству-
ющих открытому диалогу и критическому мышлению. Ак-
цент смещается с искренней заботы о других на навязчи-
вое внимание к языковой политике, где малейшее отклоне-



 
 
 

ние от утвержденной терминологии может привести к быст-
рым и серьезным социальным последствиям. Людей поощ-
ряют и часто заставляют подчиняться узкому кругу прием-
лемых мнений и выражений, что приводит к самоцензуре и
сдерживающему воздействию на интеллектуальный дискурс.
Страх прослыть “оскорбительным”, “фанатичным" или “бес-
чувственным" может быть гораздо эффективнее любой офи-
циальной цензуры, создавая среду, в которой люди не реша-
ются выражать взгляды, которые могут отклоняться от до-
минирующего нарратива, даже если эти взгляды подкрепле-
ны доказательствами и доводами разума.

Исторические примеры раскрывают коварную природу
этой формы социального контроля. Эпоха сталинизма яв-
ляется яркой иллюстрацией того, как идеологический кон-
формизм, насаждаемый посредством страха и репрессий, за-
ставлял замолчать инакомыслие и подавлял интеллектуаль-
ные исследования. Хотя методы существенно отличались от
тонкого давления современной компьютерной культуры, ос-
новополагающий принцип остается тем же: подавление лю-
бой точки зрения, бросающей вызов устоявшейся ортодок-
сии. Точно так же эпоха Маккартизма в Соединенных Шта-
тах ознаменовалась демонизацией любого, подозреваемого в
симпатиях к коммунистам, что привело к внесению в черные
списки, потере работы и социальному остракизму. Хотя цели
различались, механизм социального контроля – запугивание



 
 
 

и подавление инакомыслия – был поразительно похож.

Современные примеры многочисленны. Быстрая эволю-
ция приемлемого языка, обусловленная эволюцией социаль-
ных норм и активизмом в Интернете, часто создает среду
неопределенности. Фраза или выражение, которые сегодня
считаются приемлемыми, завтра могут быть сочтены оскор-
бительными, что затрудняет людям ориентирование в посто-
янно меняющемся ландшафте приемлемого дискурса. Это
создает атмосферу страха и тревоги, препятствующую от-
крытому и честному общению. Растущая зависимость от
платформ социальных сетей еще больше усугубляет эту про-
блему, создавая благодатную почву для общественного по-
зора и быстрого распространения обвинений в нетерпимо-
сти. Единичный предполагаемый проступок может привести
к потоку онлайн-оскорблений, употреблению наркотиков и
даже к последствиям, заканчивающим карьеру.

Последствия этой формы социального контроля имеют
далеко идущие последствия. Подавление несогласных точек
зрения препятствует прогрессу, препятствуя открытому и
тщательному изучению идей, необходимых для интеллекту-
ального роста и общественного прогресса. Когда люди бо-
ятся выражать свои взгляды, независимо от того, насколь-
ко хорошо они аргументированы или основаны на фактиче-
ских данных, потенциал для инноваций и критического ана-



 
 
 

лиза серьезно снижается. Это особенно пагубно сказывается
в академической среде, где свободный обмен идеями име-
ет фундаментальное значение для распространения знаний.
Сдерживающий эффект компьютерной культуры может при-
вести к самоцензуре среди ученых, что приводит к подавле-
нию исследований и избеганию спорных тем.

Более того, политкорректность часто приводит к искажен-
ному и нереалистичному пониманию социальных проблем.
Ставя во главу угла предотвращение оскорблений, а не все
остальное, можно заглушить содержательные дискуссии о
сложных проблемах. Подлинные усилия по борьбе с нера-
венством и дискриминацией подрываются чрезмерным упо-
ром на полицейские формулировки, отвлекающие внимание
от существенных изменений в политике и системной неспра-
ведливости. Сосредоточение внимания на поверхностных
аспектах коммуникации затушевывает более глубокие, си-
стемные проблемы, тем самым препятствуя прогрессу в на-
правлении подлинной социальной справедливости.

Различие между продвижением подлинной инклюзивно-
сти и обеспечением жесткого языкового соответствия име-
ет решающее значение. Подлинная инклюзивность способ-
ствует созданию благоприятной среды, в которой люди из
разных слоев общества чувствуют уважение и ценность. Это
поощряет сопереживание и понимание, способствует диало-



 
 
 

гу и сотрудничеству. Напротив, жесткое соблюдение правил
ПК часто приводит к атмосфере подозрительности, нетер-
пимости и самоцензуры. Языковая чистота ставится во гла-
ву угла по сравнению с подлинным участием в обсуждении
различных точек зрения. Это создает общество, в котором
подлинная забота заменяется перформативным единством,
где внешние проявления добродетели заменяют значимые
действия. Фокус смещается с устранения лежащего в основе
неравенства на регулирование языка и обеспечение соответ-
ствия.

Пределы консенсуса, бросающие вызов доминирующим
нарративам

Коварная природа консенсуса, особенно когда он превра-
щается в непререкаемую догму, является повторяющейся те-
мой на протяжении всей истории. Стремление к универсаль-
ным истинам, хотя и кажется благородным в своем стрем-
лении к общему пониманию и сплоченности общества, ча-
сто маскирует более мрачное подводное течение: подавление
голосов несогласных и подавление интеллектуальных иссле-
дований. Это подавление не всегда является явным; оно ча-
сто проявляется незаметно, посредством социального давле-
ния, экономических стимулов и манипулирования инфор-
мационными потоками. Стремление к единственному, об-
щепринятому повествованию, независимо от его достовер-
ности или полноты, в конечном счете ограничивает потен-



 
 
 

циал прогресса и понимания.

Рассмотрим сам научный метод, краеугольный камень со-
временного производства знаний. В его основе лежит прин-
цип фальсификации – готовность бросить вызов устоявшим-
ся теориям и парадигмам путем тщательной проверки и при-
нятия противоречивых доказательств. Наука прогрессирует
не за счет непоколебимого следования консенсусу, а за счет
постоянного подвергания сомнению и уточнения существу-
ющих знаний. Однако даже в кажущейся объективной сфе-
ре науки можно наблюдать влияние доминирующих нарра-
тивов. Предвзятое отношение к финансированию, давление
с целью публикации положительных результатов и присущие
самим исследователям предвзятости – все это может приве-
сти к маргинализации несогласных точек зрения и увекове-
чиванию ошибочных теорий.

История науки изобилует примерами революционных
идей, которые поначалу встречали сопротивление и насмеш-
ки, но позже были приняты как фундаментальные исти-
ны. Гелиоцентрическая модель солнечной системы, перво-
начально предложенная Коперником, столкнулась со значи-
тельным противодействием со стороны устоявшихся геоцен-
трических взглядов, которые глубоко укоренились в религи-
озной и философской мысли. Точно так же теория эволюции
Дарвина столкнулась со значительным сопротивлением ре-



 
 
 

лигиозных и научных сообществ, бросив вызов глубоко уко-
ренившимся представлениям о происхождении жизни и ме-
сте человечества в естественном порядке вещей. Эти приме-
ры демонстрируют ограничения, присущие опоре исключи-
тельно на консенсус как показатель истины. Научный про-
гресс часто требует оспаривания установленного порядка,
принятия неопределенности и принятия возможности того,
что существующие убеждения могут быть ошибочными или
неполными.

Влияние доминирующих нарративов выходит за рамки
научной сферы, глубоко формируя наше понимание соци-
альных и политических проблем. Принятие критериев ESG
(экологических, социальных и управленческих) при приня-
тии инвестиционных решений, хотя они якобы направле-
ны на продвижение экологически ответственных и социаль-
но сознательных методов ведения бизнеса, вызывает опа-
сения по поводу потенциальной идеологической предвзято-
сти и подавления иных точек зрения. Сами критерии часто
определены расплывчато, что оставляет место для субъек-
тивной интерпретации и потенциально создает среду, в ко-
торой компании вынуждены соответствовать определенному
набору ценностей, независимо от их фактического воздей-
ствия или потенциальных последствий для их долгосрочной
жизнеспособности. Компании, отступающие от этих норм,
рискуют столкнуться с финансовыми штрафами и репутаци-



 
 
 

онным ущербом, что создает сильный стимул для соблюде-
ния требований и препятствует инновационным или альтер-
нативным подходам.

Влияние политкорректности, как обсуждалось ранее, яв-
ляется еще одним примером опасности безоговорочного
принятия доминирующих нарративов. Хотя стремление спо-
собствовать инклюзивности и уважению к различным груп-
пам заслуживает похвалы, жесткое соблюдение языковых и
поведенческих норм может препятствовать открытому диа-
логу и критическому мышлению. Страх прослыть "оскорби-
тельным" или "бесчувственным" может привести к самоцен-
зуре, препятствующей изучению сложных и потенциально
спорных вопросов. Эта самоцензура выходит за рамки инди-
видуального поведения, влияя на академические исследова-
ния, репортажи в СМИ и политический дискурс.

Подавление несогласных точек зрения характерно не
только для современного общества; это было повторяющей-
ся чертой на протяжении всей истории. Тоталитарные режи-
мы 20 века являются наглядными примерами того, как на-
вязывание особой идеологии может привести к повсемест-
ным репрессиям и систематическому устранению альтерна-
тивных точек зрения. Подавление нацистским режимом го-
лосов несогласных, в том числе художников, интеллектуалов
и религиозных деятелей, является леденящим душу напо-



 
 
 

минанием об опасностях, связанных с неоспоримой властью
и подавлением оппозиции. Точно так же подавление инако-
мыслия в Советском Союзе с помощью цензуры, пропаган-
ды и политических преследований подчеркивает разруши-
тельные последствия устранения альтернативных точек зре-
ния. Эти исторические примеры служат предостережением,
подчеркивая важность защиты свободы слова и права выра-
жать особые взгляды, даже – и, возможно, особенно, – когда
эти взгляды непопулярны или бросают вызов устоявшимся
структурам власти.

Ограничения консенсуса еще больше подчеркиваются фе-
номеном группового мышления, психологическим феноме-
ном, при котором стремление к групповой сплоченности
преобладает над критическим мышлением и независимыми
суждениями. В группах, характеризующихся сильной груп-
повой сплоченностью и стремлением к конформизму, члены
могут не решаться выражать особое мнение, опасаясь непри-
ятия или остракизма. Это может привести к неправильному
принятию решений, поскольку альтернативные перспекти-
вы и потенциальные риски должным образом не учитывают-
ся. Вторжение в залив Свиней, например, часто приводится
в качестве примера группового мышления, когда сплочен-
ная группа советников не смогла должным образом оспорить
решение президента Кеннеди, что привело к катастрофиче-
ской военной операции. Это иллюстрирует важность созда-



 
 
 

ния условий, в которых голоса несогласных не только терпи-
мы, но и активно поощряются и ценятся.

Задача заключается в нахождении баланса между стрем-
лением к общим ценностям и сохранением интеллектуаль-
ной свободы. По-настоящему динамичное и прогрессивное
общество должно быть способно учитывать широкий спектр
мнений и точек зрения, даже тех, которые являются проти-
воречивыми или бросают вызов устоявшимся нормам. Это
требует приверженности критическому мышлению, откры-
тому диалогу и готовности участвовать в идеях, которые мо-
гут вызывать дискомфорт или бросать вызов нашим соб-
ственным убеждениям. Подавление инакомыслия, какими
бы благими намерениями оно ни было, в конечном итоге
подрывает сами основы свободного и демократического об-
щества.

Поиск универсальных истин не должен осуществляться
за счет интеллектуальной свободы. Общество, которое за-
глушает голоса несогласных, – это общество, находящееся в
состоянии стагнации, неспособное адаптироваться к меняю-
щимся обстоятельствам или эффективно реагировать на но-
вые вызовы. Постоянное подвергание сомнению допущения,
тщательная проверка идей и готовность принять неопреде-
ленность имеют решающее значение для прогресса, будь то
в научной сфере, социальном дискурсе или процессе при-



 
 
 

нятия политических решений. Путь к истине редко бывает
прямой; часто это извилистая дорога, полная обходных пу-
тей, тупиков и неожиданных открытий. Принятие ограниче-
ний консенсуса и признание ценности различных точек зре-
ния необходимы не только для интеллектуального роста, но
и для создания действительно справедливого общества. По-
стоянный диалог, столкновение идей, изучение альтернатив-
ных точек зрения – это источник жизненной силы процвета-
ющего общества, и их подавление представляет собой глубо-
кую потерю для всех нас. Таким образом, задача состоит не в
том, чтобы искоренить инакомыслие, а в том, чтобы научить-
ся относиться к нему уважительно и конструктивно, учиться
у тех, кто с нами не согласен, и использовать это несогласие
для построения более тонкого, полного и, в конечном счете,
более правдивого понимания окружающего нас мира.

Роль институтов в формировании систем убеждений

Предыдущее обсуждение высветило опасность неконтро-
лируемого консенсуса и подавления мнений несогласных,
особенно в контексте инициатив ESG и политкорректности.
Однако влияние доминирующих нарративов выходит дале-
ко за рамки этих конкретных примеров и глубоко укоре-
нилось в структурах и функциях существующих институ-
тов. Эти институты – религиозные, научные, политические



 
 
 

и образовательные – играют решающую роль в формиро-
вании общественных систем убеждений и ценностей, часто
укрепляя существующие структуры власти и ограничивая
индивидуальную автономию. Понимание этого институцио-
нального влияния является ключом к пониманию сложно-
стей формирования веры и проблем, связанных с развити-
ем интеллектуальной свободы. Религиозные институты на
протяжении всей истории играли первостепенную роль в
формировании моральных и этических основ. Обеспечивая
утешение, общность и ощущение значимости для многих,
они также сыграли важную роль в сохранении определен-
ных систем верований, часто посредством контроля над ин-
формацией и навязывания ортодоксальных доктрин. Исто-
рическое подавление научных исследований, противореча-
щих религиозным догмам, таких как дело Галилея, служит
ярким примером того, как институциональная власть мо-
жет подавлять интеллектуальные исследования. Даже в со-
временных условиях роль религиозных институтов в фор-
мировании взглядов общества на такие вопросы, как сексу-
альность, гендер и репродуктивные права, остается значи-
тельной, что часто приводит к конфликту между религиоз-
ными убеждениями и светскими ценностями. Сама струк-
тура многих религиозных организаций с их иерархически-
ми структурами власти и акцентом на подчинение авторите-
ту по своей сути может препятствовать возникновению во-
просов или инакомыслия. Возможность институциональных



 
 
 

злоупотреблений, таких как сокрытие сексуальных домога-
тельств или замалчивание внутренней критики, еще больше
подчеркивает сложности и потенциальные опасности этой
динамики власти. Научные учреждения, хотя и заявляют о
своей приверженности объективному исследованию, не за-
щищены от влияния властных структур и доминирующих
нарративов. Приоритеты финансирования, процессы рецен-
зирования и условия публикации – все это может незамет-
но (или явно) влиять на направление исследований и при-
нятие новых идей. Давление на публикацию положительных
результатов в сочетании с присущими самим исследовате-
лям предубеждениями может привести к предвзятому отно-
шению к подтверждению – избирательному сосредоточению
внимания на доказательствах, подтверждающих ранее суще-
ствовавшие убеждения, и пренебрежению противоречивы-
ми доказательствами. Кроме того, контрольная функция на-
учных журналов и учреждений, определяющая, какие ис-
следования считаются достоверными и достойными публи-
кации, позволяет исключить маргинальные точки зрения и
нетрадиционные выводы. Контроль за финансированием на-
учных исследований, часто осуществляемым через государ-
ственные учреждения или частные фонды с конкретными
целями, может еще больше повлиять на ход научных иссле-
дований, укрепляя существующие парадигмы и препятствуя
изучению альтернативных подходов. Это не означает, что все
научные учреждения по своей сути предвзяты, скорее, это



 
 
 

признание системных проблем, связанных с поддержанием
полной объективности и обеспечением равного доступа для
всех исследователей, независимо от их точек зрения. Это
требует постоянного критического самоанализа в научном
сообществе в сочетании с механизмами прозрачности и под-
отчетности. Политические институты оказывают глубокое
влияние на системы убеждений, формируя общественный
дискурс, контролируя доступ к информации и определяя па-
раметры приемлемой дискуссии. Пропаганда, цензура и ма-
нипулирование информацией в средствах массовой инфор-
мации являются хорошо зарекомендовавшими себя инстру-
ментами формирования общественного мнения и поддержа-
ния власти. Контроль над системами образования, форми-
рование учебных программ и повествований, предлагаемых
молодым гражданам, позволяет правительствам прививать
определенные ценности и перспективы, часто в ущерб раз-
витию критического мышления и интеллектуальной незави-
симости. Влияние лоббистских групп и корпоративных ин-
тересов, часто обладающих значительной финансовой и по-
литической властью, может в дальнейшем влиять на поли-
тику и законодательство, способствуя принятию концепций,
соответствующих их собственным целям. Это создает среду,
в которой одни точки зрения пользуются привилегиями, в
то время как другие остаются на обочине, препятствуя раз-
витию по-настоящему разнообразной и инклюзивной обще-
ственной сферы. Динамика власти, присущая политическим



 
 
 

институтам, с их акцентом на власть, влияние и поддержа-
ние статус-кво, может привести к значительным искажени-
ям в политических решениях, ограничивая прогресс обще-
ства и препятствуя расцвету альтернативных идей. Образо-
вательные учреждения, от начальной школы до универси-
тетов, играют жизненно важную роль в формировании ми-
ровоззрения и когнитивных основ личности. Реализуемые
учебные программы, используемые методы обучения и об-
щая институциональная культура оказывают глубокое вли-
яние на убеждения и ценности, которые усваиваются уча-
щимися. Хотя образование направлено на развитие крити-
ческого мышления, содержание и подача информации в об-
разовательных учреждениях могут незаметно усилить суще-
ствующие властные структуры и доминирующие представ-
ления. Учебники, часто находящиеся под влиянием поли-
тического, социального и экономического давления, могут
представлять упрощенный или предвзятый отчет об истори-
ческих событиях, научных открытиях или социальных про-
блемах. Сама структура образовательных учреждений, с их
акцентом на авторитет, соответствие требованиям и стан-
дартизированное тестирование, может непреднамеренно по-
давлять индивидуальное творчество и независимое мышле-
ние. Необходимость соответствовать ожиданиям, как акаде-
мическим, так и социальным, может привести к самоцензуре
и нежеланию бросать вызов устоявшимся нормам, препят-
ствуя развитию навыков критического мышления и ограни-



 
 
 

чивая изучение нетрадиционных точек зрения. Врожденные
предубеждения, присущие системам образования, часто от-
ражают предубеждения общества в целом, усиливая динами-
ку общественного влияния и потенциально маргинализируя
взгляды меньшинств. В заключение, роль институтов в фор-
мировании систем убеждений неоспорима, сложна и имеет
далеко идущие последствия. Хотя эти институты выполняют
важные функции по поддержанию общественного порядка и
распространению знаний, их потенциал в укреплении суще-
ствующих структур власти, подавлении инакомыслия и рас-
пространении предвзятых мнений должен быть критически
изучен. Понимание этих институциональных влияний име-
ет решающее значение для создания по-настоящему инклю-
зивного и интеллектуально активного общества. Это требу-
ет критического осмысления структуры и функций этих ин-
ститутов, содействия прозрачности, подотчетности и готов-
ности бросить вызов устоявшимся нормам и взглядам. Зада-
ча заключается не в демонтаже этих институтов, а в их ре-
формировании с целью создания пространства, где процве-
тает интеллектуальная свобода, уважаются различные точ-
ки зрения, а несогласные мнения не только допускаются, но
и активно поощряются. Только тогда мы сможем надеять-
ся выйти за рамки догм об универсальных истинах, осознав
сложность человеческого опыта и богатство различных то-
чек зрения. Это требует постоянной приверженности крити-
ческому мышлению, открытому диалогу и готовности под-



 
 
 

вергать сомнению сами основы наших убеждений и инсти-
туты, которые их формируют. Стремление к истине в самом
прямом смысле этого слова требует постоянного переосмыс-
ления власти, постоянной переоценки установленных норм
и неустанной приверженности ценностям интеллектуальной
свободы и социальной справедливости. Путь к более спра-
ведливому будущему требует критического анализа роли ин-
ститутов в формировании наших убеждений и продолжаю-
щейся борьбы за действительно инклюзивное и интеллекту-
ально свободное общество.
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