


Артемий  Громов

Фантастический детектив.
Коллекция историй в стиле

киберпанка и постапокалипсиса

«Издательские решения»



Громов А.

Фантастический детектив. Коллекция историй в стиле киберпанка
и постапокалипсиса  /  А. Громов —  «Издательские решения», 

ISBN 978-5-00-655993-6

НЕЗАКОННОЕ ПОТРЕБЛЕНИЕ НАРКОТИЧЕСКИХ СРЕДСТВ,
ПСИХОТРОПНЫХ ВЕЩЕСТВ, ИХ АНАЛОГОВ ПРИЧИНЯЕТ ВРЕД
ЗДОРОВЬЮ, ИХ НЕЗАКОННЫЙ ОБОРОТ ЗАПРЕЩЕН И ВЛЕЧЕТ
УСТАНОВЛЕННУЮ ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВОМ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ.Это
коллекция захватывающих историй, в которых переплетаются элементы
киберпанка и постапокалипсиса. Погружаясь в мрачные будущее, вы
встретите мир, где технологии служат как спасением, так и угрозой,
а человеческие судьбы зависят от сложных алгоритмов и загадочных
корпораций.Каждая история раскрывает тайны, окруженные сырыми улицами
мегаполисов, где деградировавшее общество сталкивается с необычными
преступлениями.

ISBN 978-5-00-655993-6 © Громов А.
© Издательские решения



А.  Громов.  «Фантастический детектив. Коллекция историй в стиле киберпанка и постапокалипсиса»

4

Содержание
Искры в Пепле 7
Убийственный Долг 10
Конец ознакомительного фрагмента. 12



А.  Громов.  «Фантастический детектив. Коллекция историй в стиле киберпанка и постапокалипсиса»

5

Фантастический детектив
Коллекция историй в стиле

киберпанка и постапокалипсиса

Артемий Громов
© Артемий Громов, 2025

ISBN 978-5-0065-5993-6
Создано в интеллектуальной издательской системе Ridero
Фантастический детектив – это коллекция захватывающих историй, в которых перепле-

таются элементы киберпанка и постапокалипсиса. Погружаясь в мрачные будущее, вы встре-
тите мир, где технологии служат как спасением, так и угрозой, а человеческие судьбы зависят
от сложных алгоритмов и загадочных корпораций.

Каждая история раскрывает тайны, окруженные сырыми улицами мегаполисов, где
деградировавшее общество сталкивается с необычными преступлениями. Мастер детектив-
ного жанра ведёт вас через запутанные расследования, где каждое решение может обернуться
трагедией, а каждая подсказка – ловушкой.

От виртуальных лабиринтов до заброшенных, разоренных городов, эти истории напол-
няют воздух атмосферой таинственности и напряжения. Вы окажетесь в мире, где доброта
и предательство соседствуют на каждом шагу, а герои, борясь с внутренними демонами, рас-
крывают не только злодеяния, но и тайны своих собственных сердец.

Приготовьтесь к захватывающему путешествию, где каждый поворот сюжета заверша-
ется неожиданным открытием, а атмосфера будущего заставляет задуматься о том, чем может
обернуться наше настоящее.
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Искры в Пепле

 
В мрачном и разрушенном мире, где неоновые огни с трудом пробивались сквозь смог

и пыль, а небоскрёбы были лишь призраками былого величия, жизнь текла медленно и изма-
тывающе. Город, когда-то называвшийся Нова-Лос-Анджелесом, стал символом разрухи после
великой войны, сотрясшей Землю. Его обитатели, измученные постоянным страхом, выжи-
вали в условиях жестокого постапокалипсиса, где технологии и магия слились воедино.

Главный герой истории, Рэймон «Рэй» Картрайт, был частным детективом, чьи услуги
пользовались спросом среди тех, кто хотел найти правду в мире лжи. Он был старым хакером,
когда-то известным в киберпространстве, но теперь предпочитал работать в тени, сливаясь
с окружающим хаосом. Его единственным другом был ИИ по имени Орион, который когда-то
был его помощником, а теперь стал его компаньоном и напарником.

Однажды вечер, когда неоновый свет отражался в лужах, напоминал о прошлом, Рэй
получил странный звонок. На  экране его коммуникатора появилось лицо, которое он знал
слишком хорошо – Элиза, его бывшая девушка и хакерша, с которой они когда-то работали
в одной команде.

– Рэй, мне нужна твоя помощь, – сказала она, её голос звучал тревожно. – Я нашла что-
то, что может изменить всё.

– Что именно? – спросил Рэй, настороженно прислушиваясь.

– Это проект «Невеста», – произнесла она. – Это программа ИИ, созданная для управ-
ления сознанием людей. Но кто-то пытается её запустить.

– И кто «кто-то»? – поинтересовался Рэй.

– Я не знаю, но они убивают тех, кто знает о проекте. Я нашла данные, но мне нужно,
чтобы ты помог мне выяснить, кто стоит за этим.

Рэй согласился помочь, и  они назначили встречу на  старом заброшенном заводе, где
когда-то выпускали дроны. Время шло, и когда Рэй пришёл на место, он почувствовал, что
что-то не так. Вокруг него витал запах страха и предательства.

Элиза уже ждала его, её лицо было бледным, а глаза полны тревоги. Она быстро объяс-
нила, что проект «Невеста» разрабатывался военными для создания армии управляемых сол-
дат, но после того, как война закончилась, проект был закрыт. Теперь же кто-то решил возро-
дить его.

– Я нашла код, – сказала она, показывая ему устройство. – Но я не могу расшифровать
его одна. Нам нужно больше информации.

Рэй, зная, что у них нет времени, предложил обратиться к своим старым источникам.
Они решили посетить подпольный рынок на окраине города, где можно было найти всё, что
угодно – от оружия до информации.
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На рынке они встретили старого информатора по имени Нокс, который знал всё о том,
что происходит в этом мире. Нокс выглядел уставшим, но его глаза блестели от жадности.

– Нокс, нам нужна информация о проекте «Невеста», – сказал Рэй, глядя на него. – Ты
знаешь, кто за этим стоит?

– Возможно, я что-то слышал,  – произнёс Нокс, потирая руки.  – Но  за  это придётся
заплатить.

– Сколько? – спросила Элиза, явно нервничая.

– Достаточно, чтобы ты не забыла, что в этом мире нет ничего бесплатного, – ответил
Нокс, ухмыляясь. – Но я могу помочь вам, если вы принесёте мне чип с данными из старого
исследовательского центра.

Рэй и Элиза понимали, что это рискованно, но у них не было выбора. Они отправились
в заброшенный исследовательский центр, где когда-то разрабатывались технологии для про-
екта «Невеста».

Когда они прибыли на место, обнаружили, что здание охраняется группой наёмников.
Рэй использовал свои хакерские навыки, чтобы отключить охранную систему, и они пробра-
лись внутрь. Внутри царила тишина, лишь эхо их шагов нарушало мрак.

Они нашли комнату с компьютерами, на которых хранились данные о проекте. Элиза
начала скачивать информацию, но вдруг они услышали звуки шагов. Наёмники, которые заме-
тили их, начали приближаться.

– Быстрее! – закричал Рэй. – Нам нужно уходить!

Элиза успела завершить загрузку и они выбежали из здания, но на выходе их встретила
группа наёмников. Завязалась жестокая перестрелка, и Рэй с Элизой едва успели скрыться
в переулке, когда один из наёмников бросил гранату.

Взрыв оглушил их, и они упали на землю. Когда дым рассеялся, они поднялись и уви-
дели, что наёмники отступили. Рэй и Элиза поняли, что им нужно как можно скорее добраться
до безопасного места.

Они вернулись в укрытие Рэя, где начали анализировать данные, которые Элиза скачала.
Вскоре они обнаружили, что проект «Невеста» разрабатывался для создания армии, способной
контролировать умы людей, и что за этим стояли высокопрофильные люди, связанные с пра-
вительством и военными.

– Нам нужно уничтожить эти данные, – сказал Рэй, осознавая всю серьёзность ситуа-
ции. – Если это попадёт не в те руки, это станет концом для многих.

– Мы не можем просто уничтожить их, – возразила Элиза. – Нам нужно опубликовать
информацию, чтобы люди знали правду.
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Рэй задумался, и наконец согласился. Они решили обратиться к хакерам, которые могли
помочь им сделать это.

В течение следующих нескольких дней они работали над планом, но наёмники не остав-
ляли их в покое. Каждый раз, когда они думали, что находятся в безопасности, кто-то снова
находил их. Наконец, они решили, что пора действовать.

С помощью своих знакомых хакеров, они подготовили публикацию, которая должна была
быть выпущена в момент, когда данные будут загружены в сеть. Но они знали, что наёмники
будут преследовать их до последнего.

В назначенный час Рэй и Элиза проникли в серверную, где находился главный сервер
города. Они установили оборудование и начали загружать данные. В этот момент они услы-
шали звуки шагов. На этот раз наёмники пришли целой толпой.

– Быстрее! – закричал Рэй, видя, как Элиза продолжает работать. – Я задержу их!

Рэй выскочил из серверной и начал стрелять, отвлекая наёмников. Он знал, что это может
быть его последняя битва, но он не мог позволить им остановить правду.

Тем временем Элиза закончила загрузку, и данные начали рассылаться. Она знала, что
у них осталось мало времени. Внезапно она услышала выстрелы и крики Рэя.

– Нет! – закричала она, понимая, что не сможет оставить его.

Элиза выскочила из серверной и увидела, как Рэй сражается с несколькими наёмниками.
Она не раздумывая бросилась на помощь, используя свои хакерские навыки, чтобы отключить
охранные системы и сбить наёмников с толку.

В результате им удалось вырваться из здания, но не без потерь. Рэй сильно пострадал,
и они поняли, что не смогут долго убегать.

С помощью своих хакерских друзей они нашли укрытие в подземном бункере, где смогли
восстановить силы. Элиза продолжала работать над тем, чтобы данные были опубликованы,
а Рэй боролся за свою жизнь.

В конечном итоге, их усилия не пропали даром. Данные о проекте «Невеста» были опуб-
ликованы, и мир узнал правду о том, что правительство пыталось скрыть. На улицах начались
протесты, а истинные виновники были вынуждены скрываться.

Рэй и Элиза, хотя и пострадавшие, стали символами борьбы за свободу и правду. Они
знали, что путь вперед будет трудным, но теперь они были не одни – за ними стояли люди,
готовые бороться за свои права.

В  этом разрушенном, но  всё ещё живом мире, где технологии и  магия соединились,
Киберпанк и  Постапокалипсис существовали бок о  бок, и  каждый новый день приносил
надежду на лучшее будущее.
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Убийственный Долг

 
В мрачном, залитом дождем мегаполисе Найтсити, где неоновые огни мерцали среди

серых небоскрёбов, находилась небольшая частная детективная контора «Кибер-Завтра».
В ней работал Тони «Тень» Ривера – бывший хакер, который решил оставить свою криминаль-
ную жизнь позади, но не смог избавиться от тёмных воспоминаний. Он потерял друга в резуль-
тате предательства, и теперь его единственной целью была месть.

К  этому моменту Тони уже успел найти несколько улик, которые могли  бы привести
его к виновнику – Саймону «Скорпиону» Ли, влиятельному криминальному боссу, который
использовал свои связи для захвата власти в городе. Саймон был не только причиной смерти
его друга, но и олицетворением всего того, что Тони ненавидел в этом мире.

Тони провёл почти год, собирая информацию о Саймоне и его окружении, но каждый
шаг, который он делал, был обременён риском. Однажды, когда он копался в старых архивах,
он наткнулся на имя, которое вызвало в нём бурю эмоций: Лена «Свет» Ли – сестра Саймона.
Она была известной хакершей, и хотя они с Тони были давними знакомыми, после трагедии
их пути разошлись.

Вспомнив о Лене, Тони решил, что она может помочь ему в его мести. Он вспомнил, как
они вместе работали в старые добрые времена, когда всё ещё казалось, что будущее может быть
светлым. Он нашёл её в хакерском клубе «Тайный Логин», где она выступала как защитник
правды и справедливости.

Когда Тони встретил Лену, её лицо было напряжённым, а глаза полны решимости.

– Тони, – сказала она, когда он подошёл, – я слышала о твоих действиях. Ты действи-
тельно собираешься с ним расправиться?

– Я не могу оставить это так, – произнёс Тони, глядя ей в глаза. – Он убил моего друга,
Лена. Я должен остановить его.

– Но ты знаешь, что это опасно, – ответила она, её голос дрожал. – Саймон не будет сидеть
сложа руки, пока ты охотишься на него.

– Может быть, но я не могу просто смотреть, как он продолжает разрушать жизни дру-
гих, – произнёс Тони, осознавая, что его решимость становится сильнее страха.

Лена согласилась помочь Тони, и они начали разрабатывать план. Для этого им нужно
было собрать информацию о Саймоне и его организации. Они знали, что Саймон использует
своих людей для выполнения грязной работы, а значит, им нужно было infiltrировать его сеть.

Используя свои хакерские навыки, Лена смогла получить доступ к  закрытым данным
Саймона. Они обнаружили, что он планирует крупную сделку с синдикатом из другого города,
что может стать хорошей возможностью для их нападения.
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– Мы можем использовать эту сделку, чтобы подстроить ловушку, – предложила Лена,
когда они обсуждали детали. – Если мы сможем заставить его выйти на открытое место, у нас
будет шанс.

– Но мы не можем просто напасть на него, – сказал Тони. – Нам нужны доказательства
его преступлений, чтобы мы могли привлечь его к ответственности.

На следующий день Лена и Тони начали готовиться к операции. Они создали поддельные
документы и сообщения, чтобы убедить Саймона, что у них есть информация о его сделке.
В тот момент, когда Саймон уединился с несколькими своими подельниками для обсуждения,
они действовали.

Лена, используя свои хакерские навыки, смогла отключить камеры наблюдения на месте
встречи. Тони, скрывшись в тени, ждал момента, когда Саймон окажется наедине.

Когда Саймон вышел на улицу, Тони вышел из укрытия.

–  Саймон,  – прошептал он, его голос звучал угрожающе,  – пришло время заплатить
за твои преступления.

Саймон обернулся, его лицо было искажено удивлением. Он всегда считал, что Тони
просто исчез, и теперь его неожиданное появление стало шоком.

– Ты? – произнёс Саймон, его голос наполнился презрением. – Ты не  сможешь меня
остановить. У меня есть власть!

– У тебя есть только страх, – сказал Тони, выходя из тени. – И я пришёл за местью.

В этот момент началась жестокая драка. Тони и Саймон обменивались ударами, и каждый
из них знал, что это не просто бой – это была борьба за жизнь. Лена, наблюдая издалека, знала,
что должна вмешаться. Она активировала систему безопасности вокруг, чтобы заблокировать
возможность вмешательства со стороны Саймона.
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