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Создано в интеллектуальной издательской системе Ridero
Геония – мир, столетия назад заселенный колонистами с Земли, а теперь разделенный

конфликтом. Псионики  – люди, дар которых связан с  древней загадкой планеты. В  недав-
нем прошлом паранормальные жители Каленусийской Конфедерации проиграли гражданскую
войну своим обыкновенным согражданам. Теперь каждый псионик-подросток подвергается
«реабилитации» – принудительному лишению способностей.
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Конец ознакомительного фрагмента.

 
Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa, MasterCard, Maestro, со счета

мобильного телефона, с платежного терминала, в салоне МТС или Связной, через PayPal,
WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонусными картами или другим удобным Вам спо-
собом.
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