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Milli Egitim Bakanhiginca Tiirk ve diinya edebiyatinda 100
Temel Eser “in 6nce ortadgretimde ardindan ilk6gretimde belirlenmis
olmasini, iilkemizdeki okuma oranini artirmaya yonelik bir caba
olarak goriiyoruz. Bir baglangic olarak ilk6gretimde 100 Temel Eser
timit vericidir; ilkogretim seviyesindeki cocuklarimiza bu eserleri
okutmay1 bagarabilirsek, "okuyan toplum" olma yolunda 6nemli bir
adim atilmig olacaktir.
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Tekerlemeler

COCUK OYUNLARI

AMBARA VURDUM BiR TEKME

Kiz c¢ocuklarinca en az alti kisi tarafindan oynanir. Oyun
oynayacak cocuklar halka olup el tutusurlar. Ortaya bir ¢ocuk
comelir. Oyun sarkilidir ve so6zlerine uygun hareketler yapilarak
oynanir.

“AMBARA VURDUM BIR TEKME!” derken sag ayakla
ortadaki ¢cocuk -EBE- hafifce tekmelenir.

“AMBARIN KAPISI ACILDI!” denirken, elle kap1
aciliyormus gibi yapilir.

“SURMELI SACLAR SACILDI!” Uzun saglilar saclarim
saga, sola savururlar.

“CAMASIRI BOYLE YIKARLAR!” Camagir yikiyormus
gibi yere egilirler.

“SUYUNU DA BOYLE SIKARLAR!” Camagir stkiyormus
gibi yapilir.

“UTUYU DE BOYLE BASARLAR!” Utii yapryormus gibi
yapilir.



“LIMONU DA BOYLE KESERLER!” Limon kesiyormus
gibi yapilir.

Sarki bittikten sonra “ASLAN GELIYOR, KAPLAN
GELIYOR, TIP!” denir. Kim kimildar ya da giilerse ortaya o
oturtularak “ebe” yapilir.



UZUN ESEK

Sadece erkek cocuklardan olusan en az bes kisi tarafindan
oynanir. Bir cocuk duvara yaslanir. U¢ ¢ocuk da arka arkaya
gelerek ellerini dizlerine koyup, baglarini birbirlerinin arkalarina
dayayip, egik bicimde dururlar. Tek kalan cocuk, ii¢ kisiden
birinin iistiine atlayarak biner. Eli ile bir say1 isaret ederek sorar:
“Bu kag¢?” Duvardaki cocuk hakemlik yapar.

Altindaki ¢ocuk sayiy1 bilirse yer degistirirler.

Oyun boylece siiriip gider.



KUTU KUTU PENSE

Kiz ve erkek cocuklarin birlikte oynadiklar1 bir oyundur.
Cocuklar el ele tutusarak bir daire olustururlar. Oyuna
katillanlarin birbirlerinin adlarin1 bilmeleri gerekir. Iclerinden
birisi ad sdylemek icin “BAS” olur. Halka hélinde donerlerken
su sarkiy1 sOylerler:

“KUTU KUTU PENSE, ELMAYI YESE

ARKADASIM FATMA ARKASINI DONSE!”

Ad1 soylenen “FATMA” halkada ters olarak doner. Biitiin
cocuklar arkasimi doniince, gene ayni sarki bu sefer su sekilde
sOylenir:

“KUTU KUTU PENSE, ELMAYI YESE

ARKADASIM FATMA, ONUNE DONSE!”

Bu sekilde ¢ocuklar eski durumlarini alirlar.



SARI YILAN

Kiz ve erkek ¢ocuklarin birlikte oynadiklar bir oyundur. Bir
kiz ¢cocugunun eline sar1 renkli bir bez sarilir. Yaninda duranlar
su sarkiy1 soylerler:

“BIR SARI YILAN KOVALADI BENI

ON YEDI YERIMDEN YARALADI BENI

CAGIRIN BENIM GUZEL ANNEMI

ALSIN YILANI, SARSIN KOLUNA!”

Oyunculardan bir kiz cocugu “ANNE” olarak su cevabi verir:

“ALAMAM KIZIM ALAMAM, YILANI KOLUMA
SARAMAM!”

Ve “EBE”nin yanindan ayrilir.

“EBE”, ayn1 sarkiy1 soyleyerek bu kez “BABA”sim1 cagirir.
“BABA” da ayn1 cevabi verir. Ebe, son kez:

“CAGIRIN BENIM SEVGILIMI, ALSIN KOLUMDAKINI
SARSIN KOLUNA!” der.

Bir erkek cocuk gelir:

“ALIRIM YILANI, SARARIM KOLUMA!” diyerek ebenin
koluna girer ve alkislarla oradan uzaklasirlar.



DEGIRMENCI BABA

Kiz ve erkek cocuklarm birlikte oynadiklar1 bir oyundur. En
az alt1 kisi ile oynanir. Bir kiz bir erkek olmak {izere bir daire
meydana getirilir.

Dairede  sek  sek  yiriinerek  sarki  sdylenirken
“DEGIRMENCI” ebe, ortada durur.

Oyunun sarkis1 soyledir:

“YORGUN UYUYOR DEGIRMENCI BABA

BIR CULA YASLANMIS

TIK TAK, TiK TAK DEGIRMENIM DONUYOR

CABUCAK UYUYOR!”

Herkes oldugu yerde uyuma taklidi yapar.

Kim kimildar ya da giilerse “DEGIRMENCI” o olur.



KISKANDIRMA

Kiz erkek karigik oynanir. En az alt1 kigi gerekir.

Kizlar ve erkekler karsilikli dizilerek sarki ile birbirlerini
kizdirirlar. Kizlar:

“OGLAN NAFILE!”

Erkekler:

“KIZLAR MIZIKCI. ALLI BIRKACI VAY VAY!”

Kizlar:

“KUCUK BEYIN CEBINE MENDILLE INEYIM!”

Erkekler:

“KUCUK HANIM, ETEGIN BURUSMUS; DUZELT
CANIM!”

Boylelikle oyuna devam edilir.



TOP TOP KADIFE

Sadece kizlar tarafindan 5-6 kisiyle oynanir. Oyuncular el ele
tutusarak daire olusturup yiiriirler, iclerinden biri “BAS” olur. Su
sarkiy1 sOylerler:

“TOP TOP KADIFE

KIZIN ADI HANIFE

OTURMUS CALI TOPLAR!”

Cal1 topluyor gibi yapilir.

“ICINDE BULBUL OLSA

O BULBUL BENIM OLSA

IKI KARDESIM OLSA

BIRI AY, BIRI YILDIZ

HOP CiKOLATA CIKOLATA

AKSAM YEDIM SALATA!”

Sarki bitince durulur.

“BAS” olan kimse:

“KIZ SENIN BABAN KERATA!” diyerek parmagiyla,
arkadaslarim sayar, kimde kalirsa, o oyundan c¢ikar. Son kalan
“BAS” olur.



KON KON KELEBEK

Sadece kizlar tarafindan oynanir. En az alt1 kigi gerekir. Oyun
oynayanlarin yarist yere ¢oOmelir. Ayaktakiler, comelenlerin
arkalarinda durarak su sarkiy1 soylerler:

“KON KON KELEBEK

YALDIZLI BOCEK

KON ISTE SANA

BIR GONCA CICEK

LALALALALA

LALALALALA

YAZ KIS GECECEK

OMRUM BITECEK

KON ISTE SANA BiR GONCA CICEK!”

Sarka bitince, ayaktakiler comelir, comelenler ayaga kalkar ve
bu sefer onlar ayn1 sarkiy1 soylerler.



SAR SAR MAKARA

Oyun kiz erkek karigik oynanir. En az bes kisi gerekir. Daire
olunur. Yiizler dairenin tam ortasina doniiktiir. Sarkiya uygun
hareketler yapilir.

“SAR SAR MAKARA!”

Elle makara sarar gibi yapilir.

“COZ COZ MAKARA!”

Elle makara ¢oziiliir gibi hareketler yapilir.

“SOYLE DE BOYLE DE SAP SAP SAP!”

Eller birbirine vurulur.

“KOMSU! SAP SAP SAP!”

Eller dize konarak hafif 6ne egilinir.

“ASLAN GELIYOR, KAPLAN GELIYOR!”

“TIP!”

Herkes kimildamadan durur. Ebe ortaya cikarak oyunculari
bogazlarindan gidiklar. Giilen, ebe tarafindan oyundan ¢ikartilir.
Sona kalana ya bir armagan verilir ya da alkiglanir.



KON KON KANATLAR

Kizli erkekli karigstk oynanir. Daire olunur. Ortaya bir
kiz cocugu konulur. Bu kiz siirekli olarak: “VIIIIZ!”der.
Halkadakiler de donerek su sarkiyi soylerler:

“KON KON KANATLAR

ILKBAHAR GUNU YAPRAKLAR

SOLMUS, NE YAZIK YAPRAKLAR

BIR CICEK USTUNE KONMUSLAR

KOS KOS YARAMAZ KIZ SESINI KIS!”

Sarki bitince ortadaki kiz daireden cikarak kacar.



BENIM BIR ATIM VAR

Kiz erkek karisik oynanir. En az bes kisi gerekir.

Daire olunur. Yiizler merkeze doniiktiir. Sarkinin sozlerine
uygun hareketler yapilir. Sarki, sudur:

“BENIM BIR KUCUK ATIM VAR

OTURUNCA OTURUR!”

Herkes ¢omelir.

“KALKINCA KALKAR!”

Herkes kalkar.

“BUZULUNCE BUZULUR!”

Herkes biiziiliir.

“SUZULUNCE SUZULUR!”

Herkes siiziiliir.

“AYAKLARI RAP RAP!”

Ayaklar yere vurulur.

“ELLERI SAP SAP!”

Eller birbirine vurulur.

“BIR O YANA, BIR BU YANA!”

Iki yana sallanilir. “TIP!”

Herkes kimildamadan durur. Giilen, oyundan ¢ikartilir. Sona
kalan alkiglanir.



KEMIK KAPMA

Aksamiistiine dogru, alaca karanlikta oynanir. En az 9-10
kisi gerekir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grup kendinden
bir “BASKAN” secer. Yazi tura atilir. Kazanan grup bagkani,
kemigi alarak olabildigi kadar uzaga firlatir. Her iki gruptaki
cocuklar da dagilarak kemigi aramaya koyulurlar.

Kemigi bulan cocugun grubuna “SAYI” kazandirabilmesi
icin, kemigi elinden kaptirmadan bagkanina ulagtirmasi gerekir.

Digerleri, kemigi bulani fark ederlerse, kemigin bagkana
ulagsmamas i¢in iizerine atilarak kapmaya caligirlar.

Bu sirada bir bogusmadir baglar. Kim becerebilirse kemigi
kapip baskanina gotiiriir.

Bu olaya meydan vermemek i¢in kurnaz davranilir. Kemik
elbisenin altina saklanir. Hi¢ bulmamis gibi aramayi siirdiiriip
bagkana yaklagsinca birden kosarak kemigi ona verirler.

Hangi grup 6nce bes defa kemigi bulup bagkanina verirse o
galip sayilr.

Bu oyun, erkekler tarafindan oynanir.



CiG

Erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bes alt1 kisi gereklidir. Bir
ebe secilir.

Bir ¢izgi lizerine siralanan cocuklar ellerine sogiit, mese ya
da kizilcik agacindan kesilme dallar1 alarak ucunu yere dayarlar.
Ellerindeki ucunu ise bastirarak dali yaylandirip birakirlar.

Firlayan, yaylanarak birakilan dallart bir nefes aligta “Ciiii. ..

§” diye bagirarak toplayip, atilan yere kadar getirmek ebenin
gorevidir. Hepsini toplayamayan ebelikten kurtulamaz.



PATA KUTE

Erkek cocuklar tarafindan en az bes alt1 kisiyle oynanir. Biri
eline ufak, i¢i dolu lastik bir top alir. Topu birka¢ defa havaya
atip tutarak:

“BU ANAM BOYU,

BU BABAM BOYU,

BU DEDEM BOYU!” der.

En sonunda:

“BU DA OYUN BOYU!” diyerek olan giiciiyle firlatir, top
yere diiser. Topu yakalayan, 6niine gelene patlatir. Iclerinden biri
mizana kadar, birbirini kovalama, pataklama siirer.



PAY

Topragin iizerine yarim daireler cizilir. Tlk oyun sirasin
kazanmak icin, iki ¢cocuktan biri kapidakine:

“ACIK MI, KAPALI MI?” diye sorar.

“PAY” denen gazoz kapagini atarlar. Cukur kismu gelirse agik,
tersi ise kapalidir. Cocuk agik ya da kapali geldigini bilirse oyun
sirasinda ilk, bilemezse ikinci olur.

Oyuna ilk baglayan, elindeki paylar1 oyun ¢izgisinde durarak
belirli uzakliklardaki i¢i cizilmis ve aralart numaralanmis yarim
dairelere atar.

Pay, numaralanmig olan araliklardan hangisine gelirse -
diyelim ki ii¢c- o kadar pay karsidaki cocuktan alir. Eger, pay
cizgilerden birinin iistiine diismiisse attig1 pay1 kaybeder. Oyun
oynama sirasini da otekine vermek zorunda kalir. Kazandigi
paylar1 bir yere yigar. Oyuna baglarken elinde olan paylar bittigi
an, sira karsiki cocuga gelmistir. Oyuna bu sefer o devam eder.
Oyun bir tarafin paylarinin tamamini kaybetmesine kadar devam
eder.

Oyunu kaybeden “KULLENMIS” olur.

Oyun dis1 olan bir ¢ocuk sonucu sordugu zaman, kazanan
cocuk “KULLENDIM” derse yendigini anlatmus olur. iki ¢ocuk
arasinda oynanir.



ANNE BENI KURDA VERME

“ANNE” olan ¢cocugun arkasina oyuna katilan biitiin ¢ocuklar
siralanirlar. Her ¢ocuk oOniindekinin beline kollarim1 sararak
kenetler. Boylelikle uzun bir zincir meydana getirilmis olur.

“KURT” olan ¢ocuk da tek ayakla seke seke gelir.

ANNE ile KURT karsilikli su sekilde konugurlar:

ANNE:

— SEKE SEKE KIM GELDI?

KURT:

— SEKE SEKE BEN GELDIM!

ANNE:

— HOS GELDIN, SEFA GELDIN! NIYE GELDIN?

KURT:

— KOPRUYU ASTIM, DAGI ASTIM, SENIN BAHCENE
VARDIM ULASTIM, ORDA COK GUZEL KARPUZLAR
VARMIS ALMAYA GELDIM!

ANNE:

— BENIM KARPUZLARIM PEK 1YI DEGILDIR AMA,
BEGENDIGINDEN BIR TANESINI KOPAR AL!

Kurt, en arkadaki ¢ocugu koparip almak i¢in davrandigi
sirada cocuklar birbirlerine daha siki kenetlenip “ANNE,
BENI KURDA VERME!” diyerek annelerinin arkasinda kurda
yakalanmamak i¢in saga sola kagigirlar.

Kurt, en arkadaki cocugu kendi tarafina gotiiriir. Cocuk,



oturup bekler. Oyun bagtan alinir ve biitiin ¢ocuklar1 kurt
kapincaya dek tekrarlanir.

Oyunun Ikinci Boliimii:

Anne ile kurt bir kdseye gidip, diiz bir tasin lizerine cocuklarin
say1s1 kadar tiikiiriirler ve hepsine bir sehir ad1 verirler.

Cocuklardan biri ¢agrilir. Cocuk, tiikiiriiklerden birini isaret
eder ve isaret ettigi tiikiiriigiin tasidif1 sehrin adm alir. Kurt
ile anne tiikiirtigiin dstiinii toprak serperek kuruturlar. Sonra
cagirillan ¢ocugu kollarindan tutarak sersemletinceye kadar 6ne
arkaya kostura kostura sallarlar ve su tiirkiiyti sdylerler:

“ALAYLI, PULAYLI, TOM TOM SARAYLAR

HAMAMA DA GIDELIM, GELINI DE ALALIM

GELIN SIZIN OLSUN, GUVEY BIZIM OLSUN

ANNEN SENI TAAA ANKARA’DA (hangi sehir tuttuysa)
DOGURMUS!”

Tirkiiyli tamamlar tamamlamaz ANNE ile KURT, ¢ocugu
var giicleriyle kollarindan karsiya savururlar.

Biitiin ¢cocuklar boyle savrulunca oyun biter.



KAZIK

Iki ya da daha fazla erkek cocuk tarafindan oynanir. Oyun
aract odundan yapilmis ucu sivri 25-30 santim uzunlugundaki
“KAZIK”lardir. Her cocuk kaziklarmi alir gelir. Oyun yeri
kiigiik bir daire seklinde kazilir. Su ile yumusatilarak ¢ignenir.
Kaziklarin rahatca batabilecegi kivama gelince hazir olur.

Kuvvetine giivenen ¢ocuk ilk olarak kazig1 daire bigimindeki
oyun yerine saplayarak oyunu baglatir. Digeri de devirebilmek
icin biitiin giictinii kullanarak kendi kazigiyla batik kaziga vurur.
Dikili kazig1 deviren ya da yerde olan yatik kazig1 oyun dairesine
cikartan, o kazig1 kazanmis olur. Kazigin1 kaybeden —yutturan,
littiiren— cocuk bu sefer kaziklarin bos bir tanesiyle oyunu
stirdiiriir.

Sirayla, karsilikli oynanan ve kuvvete dayanan bu oyun, bir
tarafin kaziklarinin tamamen yutulmasma kadar devam eder.
Kazanan ¢ocuk, kaziklar1 alip evine gotiiriir. Cok kazandiysa,
odun olarak yakar.

Daha c¢ok sonbahar mevsiminde oynanan bu oyunda
en makbul kazik kalin ve iyi bir agagtan yapilmis olan
“TOMBAK™”tir. Bu tombak iyi atilabilirse, iyi oynayan cocuk
yerden ¢ok sayida kazik devirebilir. Tombagi kazanmak, en
makbul kazang sayilir.



ACIL KILIT ACIL

Cocuklar ellerini yumruk yaparak sirayla iist iiste koyarlar. Eli
en iistte olan, diger elinin isaret parmagini yumruk yapilmis elin
icine sokarak:

”ACIL KILIT ACIL!” der.

Cocuklar sirayla ayn1 hareketi yaparak ayni sozii sdylerler. En
alttaki yumruga sira gelir. Yine; yumruga parmak sokulur ve:

“ACIL KILIT ACIL!” denir.

Yumrugunu iyice sikan ¢ocuk:

“ACILMAZ!” diye cevap verir.

Bundan sonra oyun su sekilde karsilikli konusmayla siirer:

— NEDEN ACILMAZ?

— ANAHTAR YOK!

— ANAHTAR NEREDE?

— SUYA DUSTU!

— SU NEREDE?

— INEK ICTI!

— INEK NEREDE?

— DAGA KACTI!

— DAG NEREDE?

— YANDI, BITTI, KUL OLDU!

Konugma biter bitmez ¢ocuklar elleriyle sakallarini yolma
taklidi yapar ve:

“VAY BENIM KOSE SAKALIM, VAY BENIM KOSE



SAKALIM!” diye uyumlu bir bicimde bagrisirlar.
Oyun bitmistir.



CELIK COMAK

Erkek ¢ocuklarimin oynadiklari bir oyundur. Iki kisi ile ya
da cift cift oynanir. Iki ucu yontulmus dal olan 25-30 santim
uzunlugunda ve yaklagik bir parmak kalinhigindaki “CELIK”,
bundan biraz daha kalin ve bir metre kadar uzunluktaki
“COMAK?” ile oynanur.

Comak ile celigin ucuna vurulur, havaya yiikselen celige
comak ile elden geldigince giiclii bir darbe daha indirilerek
“CELME” islemi yapilir.

Iki oyuncudan hangisi ¢eligi daha uzaga gondermisse once
oynama hakkini kazanir.

“YALAK” denen uzunca bir ¢ukur vardir. Celik, bu ¢cukurun
lizerine enlemesine konulur. Comagin ucu yalaga sokularak celik
hizla havalandirilip karsiya yollanir. Karsida “EBE” vardir. Eger
celigi yere diismeden yakalarsa “IKI KOLLU” olur, yani iki
defa oynama hakkini kazanir. Oyun ona gecer. Celigi tutamazsa
yerden alip bulundugu yerden yalak {izerine duran c¢omagi
nisanlayip atar. Vurursa oyun kendine gecer. Vuramazsa diger
celigi alir. Ug defa celme hakki vardir. Ug defa celme yapildiktan
sonra, celigin son durdugu yerden yalaga kadar olan uzaklik,
comak ile olgiiliir. Ka¢ tane comak uzunlugundaysa akilda
tutulur. Cocuk, oyuna ayni sekilde baglayarak diger ¢cocuk oyun
hakkin kazanincaya dek devam eder. Her iki taraf da say1 alma
cabasindadir. Elli ya da yiizii 6nce tamamlayan oyunu kazanmis



sayilir.
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