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Введение

 
Дисциплина «История искусств» является общепрофес-

сиональной, входит в  цикл профессиональных дисциплин
и  адресована студентам, обучающимся в  учреждении выс-
шего профессионального образования по направлению «Ди-
зайн» и  «Архитектура». Методические рекомендации со-
зданы на основе рабочей программы автора и способству-
ют достижению основной цели дисциплины «История ис-
кусств» – сформировать систематизированные знания об ис-
кусстве как феномене культуры и об исторических эпохах,
художественных стилях и направлениях в мировом изобра-
зительном искусстве, а также – навыки практического при-
менения этих знаний в профессиональной деятельности.

Задачи дисциплины – сформировать знания о специфи-
ке и  языке разных видов изобразительных искусств, про-
демонстрировать студентам единый процесс формирования
и трансформации изобразительного искусства – от зарожде-
ния искусства в рамках первобытного общества до развития
искусства в глобальном мире XXI века; проследить динами-
ку развития основных художественных стилей и направле-
ний в истории изобразительного искусства человечества; по-
знакомить с творчеством выдающихся живописцев, графи-
ков, скульпторов, архитекторов; раскрыть процессы взаимо-
влияния изобразительного искусства и других сфер обще-



 
 
 

ства и культуры, содействовать освоению понятийного аппа-
рата современного искусствоведения, культурологии, эсте-
тики; способствовать практическому творческому освоению
мирового опыта истории изобразительного искусства и архи-
тектуры и внедрению этого опыта в профессиональную прак-
тику будущего дизайнера. Предмет изучения – история ми-
рового изобразительного искусства и архитектуры.

Методические рекомендации нацелены на  выполнение
требований к результатам освоения дисциплины по ФГОС
третьего поколения. Процесс изучения дисциплины направ-
лен на  формирование следующих компетенций. Понимать
сущность и  социальную значимость своей будущей про-
фессии, проявлять к ней устойчивый интерес. Организовы-
вать собственную деятельность, выбирать типовые методы
и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество. Принимать решения в стан-
дартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответ-
ственность. Осуществлять поиск и использование информа-
ции, необходимой для эффективного выполнения профес-
сиональных задач, профессионального и личностного разви-
тия. Использовать информационно-коммуникационные тех-
нологии в профессиональной деятельности. Работать в кол-
лективе, эффективно общаться с коллегами, руководством,
потребителями. Брать на  себя ответственность за  рабо-
ту членов команды (подчиненных), за  результат выполне-
ния заданий. Самостоятельно определять задачи професси-



 
 
 

онального и  личностного развития, заниматься самообра-
зованием, осознанно планировать повышение квалифика-
ции. Ориентироваться в  условиях частой смены техноло-
гий в профессиональной деятельности. Выполнять эталон-
ные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы
в макете, материале.



 
 
 

 
Содержание дисциплины

 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 

 
Рекомендации по подготовке

к практическим занятиям
 

Тема 1. История изобразительного искусства как предмет
научного изучения. Семинар 1. (Основные этапы формиро-
вания научного знания об искусстве.)

Цель: Сформировать общее представление о процессе по-
этапного осмысления феномена искусства и истории искус-
ства в истории гуманитарной мысли, показав значение эсте-
тики и искусствознания как специализированных наук об ис-
кусстве и прекрасном. Тем самым подготовить основу для
систематизированного и научно обоснованного восприятия
истории искусства. Поиск, сбор, анализ и обобщение науч-
ной текстовой информации по данной теме, презентация от-
вета на семинаре, ответы на вопросы и обсуждения ответов
других участников семинара способствуют формированию
следующих компетенций: ОК 8. Самостоятельно определять
задачи профессионального и  личностного развития, зани-
маться самообразованием, осознанно планировать повыше-
ние квалификации; ОК 2. Организовывать собственную де-
ятельность, выбирать типовые методы и способы выполне-
ния профессиональных задач, оценивать их эффективность
и  качество; ОК 4. Осуществлять поиск и  использование
информации, необходимой для эффективного выполнения



 
 
 

профессиональных задач, профессионального и личностно-
го развития; ОК 5. Использовать информационно-коммуни-
кационные технологии в профессиональной деятельности.

Вопросы для обсуждения:
Древнегреческие мыслители об искусстве.
Вклад мыслителей эпохи Возрождения в процесс осмыс-

ления феномена искусства.
Мыслители эпохи Просвещения об искусстве.
Искусствознание: этапы формирования и основные име-

на.

Темы рефератов:
Древнегреческие мыслители о  сущности прекрасного

и назначении искусства.
Искусство как воспитывающая сила в теориях Просвеще-

ния.
Романтические концепции искусства.
Эстетика А. Г. Баумгартена.
Теория искусства И. И. Винкельмана.
Жизнь и творчество Дж. Вазари.
Жизнь и творчество Д. Дидро.

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская



 
 
 

Сократическая беседа
Терминологический диктант

Задания для самостоятельной работы студентов
Составление развернутого глоссария по  теме «История

изобразительного искусства как предмет научного изуче-
ния»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Устный опрос

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Устный опрос, собеседование

Тема 2. Искусство в системе общества и культуры.
Семинар 2. (Искусство в системе культуры и общества.)

Цель:
Сформировать представление о  многообразии функций

искусства, подчеркнув его особую роль в формировании со-
циального идеала и значение искусства как творческой дея-
тельности человека. Поиск, сбор, анализ и обобщение науч-
ной текстовой информации по данной теме, презентация от-
вета на семинаре, ответы на вопросы и обсуждение ответов
других участников семинара способствуют формированию



 
 
 

следующих компетенций: ОК 8. Самостоятельно определять
задачи профессионального и  личностного развития, зани-
маться самообразованием, осознанно планировать повыше-
ние квалификации; ОК 2. Организовывать собственную де-
ятельность, выбирать типовые методы и способы выполне-
ния профессиональных задач, оценивать их эффективность
и  качество; ОК 4. Осуществлять поиск и  использование
информации, необходимой для эффективного выполнения
профессиональных задач, профессионального и личностно-
го развития; ОК 5. Использовать информационно-коммуни-
кационные технологии в профессиональной деятельности.

Вопросы:
Строение и сущность культуры и общества.
Сущность искусства. Природа творческой деятельности

человека. Фантазия, воображение, интуиция как ответ на ре-
альную потребность.

Социальные функции искусства.
Роль искусства в динамике культуры.

Темы рефератов:
Искусство и художественная культура.
Искусство и политика.
Искусство и мораль.
Искусство и наука.
Искусство и религия.



 
 
 

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская
«Мозговой штурм»
Терминологический диктант

Задания для самостоятельной работы студентов
Конспектирование научной литературы по теме «Искус-

ство в системе общества и культуры»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Устный опрос

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Устный опрос, собеседование

Тема 3. Морфология искусств. Семинар 3. (Морфология
искусств.)

Цель: Способствовать усвоению темы строения и  меха-
низма воздействия искусства, показав исторический харак-
тер развития искусства. Поиск, сбор, анализ и  обобщение
научной текстовой информации по данной теме, презента-
ция ответа на  семинаре, ответы на вопросы и обсуждение



 
 
 

ответов других участников семинара способствуют форми-
рованию следующих компетенций: ОК 8. Самостоятельно
определять задачи профессионального и  личностного раз-
вития, заниматься самообразованием, осознанно планиро-
вать повышение квалификации; ОК 2. Организовывать соб-
ственную деятельность, выбирать типовые методы и спосо-
бы выполнения профессиональных задач, оценивать их эф-
фективность и качество; ОК 4. Осуществлять поиск и ис-
пользование информации, необходимой для эффективного
выполнения профессиональных задач, профессионального
и личностного развития; ОК 5. Использовать информацион-
но-коммуникационные технологии в профессиональной де-
ятельности.

Вопросы для обсуждения:
Систематика искусства.
Художественный образ как основа художественного про-

изведения.
Знак, символ, метафора, аллегория в изобразительном ис-

кусстве.
Жанровая система искусства.
Восприятие искусства.
Понятия «историческая эпоха», «стиль», «художествен-

ное направление».

Темы рефератов:
Психология зрительского восприятия в  труде Ричарда



 
 
 

Грегори.
Психология искусства в трудах Льва Выготского.
Психология восприятия искусства в трудах Эрвина Пано-

фски.
Искусство и  визуальное восприятие в  трудах Рудольфа

Арнхейма.

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская
Индивидуальная работа

Задания для самостоятельной работы студентов
Конспектирование научной литературы по теме «Морфо-

логия искусств»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Устный опрос

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Устный опрос, собеседование

Тема 4. Специфика видов изобразительного искусства
Семинар 4. (Учебно-теоретическая конференция. Художе-
ственный язык разных видов изобразительного искусства.)



 
 
 

Цель: Систематизировать знания о специфике различных
видов изобразительных искусств на основе подробного об-
суждения видов, материалов, техник, инструментов, прие-
мов разных видов изобразительных искусств. Поиск, сбор,
анализ и обобщение научной текстовой информации по дан-
ной теме, подбор иллюстративного материала в  процессе
подготовки к  выступлению на  учебно-теоретической кон-
ференции, презентация выступления, обсуждение предло-
женных вопросов в учебных секциях конференции, подве-
дение итогов конференции по  группам,  – все это способ-
ствует формированию следующих компетенций: ОК 1. По-
нимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес; ОК 3. При-
нимать решения в  стандартных и  нестандартных ситуаци-
ях и нести за них ответственность; ОК 4. Осуществлять по-
иск и использование информации, необходимой для эффек-
тивного выполнения профессиональных задач, профессио-
нального и личностного развития; ОК 5. Использовать ин-
формационно-коммуникационные технологии в професси-
ональной деятельности; ОК 6. Работать в  коллективе, эф-
фективно общаться с коллегами, руководством, потребите-
лями; ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов
команды (подчиненных), за результат выполнения заданий;
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий
в профессиональной деятельности.

Вопросы для обсуждения:



 
 
 

Виды графики.
Материалы и инструменты художника-графика.
Виды скульптуры.
Материалы и инструменты скульптора.
Материалы и техники живописи.
Цвет как основа колорита.
Свет и светотень в живописи.
Формат и композиция в живописи.
Понятие и виды перспективы.
Масса, объем, пространство в архитектуре.

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская
Терминологический диктант
Работа в группах

Задания для самостоятельной работы студентов
Поиск и презентация иллюстративного материала по об-

сужденным на семинаре вопросам

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Устный опрос

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-



 
 
 

ций
Устный опрос, собеседование

Тема 4. Специфика видов изобразительного искусства Се-
минар 5. (Пропорция «золотое сечение». )

Цель: Сформировать практические навыки построения
«золотого сечения» и  навыки анализа использования раз-
личных пропорций в  архитектуре и  дизайне, что способ-
ствует формированию следующих компетенций: ОК 1. По-
нимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес; ОК 6. Ра-
ботать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, ру-
ководством, потребителями; ОК 7. Брать на себя ответствен-
ность за работу членов команды (подчиненных), за резуль-
тат выполнения заданий; ОК 9. Ориентироваться в услови-
ях частой смены технологий в профессиональной деятельно-
сти; ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна
или его отдельные элементы в макете, материале.

Вопросы для обсуждения:

История понятия «золотое сечение».
Алгоритм построения пропорции «золотого сечения».
«Золотое сечение» в  архитектуре и  дизайне прошлого

и современности.

Образовательные технологии



 
 
 

Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская
Деловая игра

Задания для самостоятельной работы студентов
Творческое задание «Поиск и презентация примеров при-

менения разных пропорций в архитектуре и дизайне»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Коллективное обсуждение

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Собеседование

КТ-1
Искусствознание как наука. Структура и основные этапы

формирования.
Основные категории эстетики.
Искусство в системе общества и культуры. Функции ис-

кусства.
Классификации искусств.
Восприятие искусства.
Художественный образ как основа произведения искус-

ства. Знак, метафора, аллегория, символ.
Графика как вид изобразительного искусства. Рисунок.



 
 
 

Графика как вид изобразительного искусства. Печатная
графика.

Скульптура как вид изобразительного искусства.
Архитектура как вид изобразительного искусства.
Живопись как вид изобразительного искусства.
Основные этапы всемирной истории и культуры.

Раздел II. Изобразительное искусство Первобытности
и Древнего Востока.

Тема 5. Первобытное искусство. Семинар 6. (Учебно-тео-
ретическая конференция. Первобытное искусство: начало
большого пути.)

Цель: Закрепить представление об основных этапах все-
мирной истории изобразительного искусства и на основе по-
следних научных разработок проблематизировать механизм
зарождения изобразительного искусства, дать представление
о первых формах искусства и формах его бытования в этно-
графических сообществах Новейшего времени. Поиск, сбор,
анализ и обобщение научной текстовой информации по дан-
ной теме, подбор иллюстративного материала в  процессе
подготовки к выступлению на учебно-теоретической конфе-
ренции, сама презентация выступления, дискуссии в учеб-
ных секциях конференции, подведение итогов конференции
по  группам,  – все это способствует формированию следу-



 
 
 

ющих компетенций: ОК 1. Понимать сущность и социаль-
ную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней
устойчивый интерес; ОК 3. Принимать решения в стандарт-
ных и нестандартных ситуациях и нести за них ответствен-
ность; ОК 4. Осуществлять поиск и использование информа-
ции, необходимой для эффективного выполнения профес-
сиональных задач, профессионального и  личностного раз-
вития; ОК 5. Использовать информационно-коммуникаци-
онные технологии в профессиональной деятельности; ОК 6.
Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами,
руководством, потребителями; ОК 7. Брать на  себя ответ-
ственность за работу членов команды (подчиненных), за ре-
зультат выполнения заданий; ОК 9. Ориентироваться в усло-
виях частой смены технологий

Вопросы для обсуждения:
Проблема происхождения искусства: современные подхо-

ды.
Общая характеристика первобытного общества и культу-

ры.
История исследований искусства первобытности.
Периодизация первобытного искусства.
Достижения первобытной живописи и графики.
Достижения первобытной скульптуры.
Достижения первобытной архитектуры.
Искусство этнографических обществ.
Последние открытия артефактов Первобытности.



 
 
 

Первобытное искусство на территории России.

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская
Работа по группам
Деловая игра

Задания для самостоятельной работы студентов
Творческое задание «Наследие Первобытного искусства

в музеях России и мира»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Коллективное обсуждение

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Коллективное заполнение таблицы «Основные этапы все-
мирной истории изобразительного искусства и архитектуры.
Первобытность».

Тема 6. Изобразительное искусство Древнего Египта
и  Месопотамии Семинар 7. (Искусство Древнего Египта
и Месопотамии.)

Цель: Раскрыть идейные основы, художественные прин-



 
 
 

ципы и  особенности формального языка древневосточных
стилей в изобразительных искусствах. Поиск, сбор, анализ
и обобщение научной текстовой информации по данной те-
ме, подбор иллюстративного материала в  процессе подго-
товки, оформление презентации, презентация ответа на се-
минаре, ответы на  вопросы и  обсуждение ответов других
участников семинара,  – все это способствуют формирова-
нию следующих компетенций: ОК 1. Понимать сущность
и социальную значимость своей будущей профессии, прояв-
лять к ней устойчивый интерес; ОК 2. Организовывать соб-
ственную деятельность, выбирать типовые методы и способы
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффек-
тивность и качество; ОК 3. Принимать решения в стандарт-
ных и нестандартных ситуациях и нести за них ответствен-
ность; ОК 4. Осуществлять поиск и использование информа-
ции, необходимой для эффективного выполнения профес-
сиональных задач, профессионального и  личностного раз-
вития; ОК 5. Использовать информационно-коммуникаци-
онные технологии в профессиональной деятельности; ОК 6.
Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами,
руководством, потребителями; ОК 7. Брать на  себя ответ-
ственность за работу членов команды (подчиненных), за ре-
зультат выполнения заданий; ОК 8. Самостоятельно опре-
делять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать по-
вышение квалификации; ОК 9. Ориентироваться в услови-



 
 
 

ях частой смены технологий в профессиональной деятельно-
сти; ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна
или его отдельные элементы в макете, материале.

Вопросы для обсуждения:
Общая характеристика культуры и  искусства обществ

Древнего Востока.
Художественный канон в  изобразительном искусстве

Древнего Египта и Месопотамии.
Эволюция архитектурных форм в Древнем Египте и Ме-

сопотамии.
Миф и религия в искусстве Древнего Египта и Месопота-

мии.

Темы докладов/рефератов
Архитектура Древнего Египта.
Живопись и графика Древнего Египта.
Скульптура Древнего Египта.
Архитектура Месопотамии.
Скульптура Месопотамии.
Искусство Древнего Египта в музеях мира.
Искусство Месопотамии в музеях мира.

Образовательные технологии
Информационно-коммуникативная
Поисково-исследовательская



 
 
 

Задания для самостоятельной работы студентов
Творческое задание «Искусство народов Древнего

Египта и  Месопотамии в  Музее изобразительных ис-
кусств им. А. С. Пушкина»

Формы контроля самостоятельной работы студентов
Собеседование

Формы текущего контроля знаний и освоенных компетен-
ций

Коллективное заполнение таблицы «Основные этапы все-
мирной истории изобразительного искусства и архитектуры.
Древний Восток: Древний Египет, Месопотамия

Тема 7. Искусство Древней Индии и Древнего Китая. Се-
минар 8. (Искусство Древнего Китая и Древней Индии.)

Цель: Раскрыть идейные основы, художественные прин-
ципы и  особенности формального языка древневосточных
стилей в изобразительных искусствах. Поиск, сбор, анализ
и обобщение научной текстовой информации по данной те-
ме, подбор иллюстративного материала в  процессе подго-
товки, оформление презентации, презентация ответа на се-
минаре, ответы на  вопросы и  обсуждение ответов других
участников семинара,  – все это способствуют формирова-
нию следующих компетенций: ОК 1. Понимать сущность



 
 
 

и социальную значимость своей будущей профессии, прояв-
лять к ней устойчивый интерес; ОК 2. Организовывать соб-
ственную деятельность, выбирать типовые методы и способы
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффек-
тивность и качество; ОК 3. Принимать решения в стандарт-
ных и нестандартных ситуациях и нести за них ответствен-
ность; ОК 4. Осуществлять поиск и использование информа-
ции, необходимой для эффективного выполнения профес-
сиональных задач, профессионального и  личностного раз-
вития; ОК 5. Использовать информационно-коммуникаци-
онные технологии в профессиональной деятельности; ОК 6.
Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами,
руководством, потребителями; ОК 7. Брать на  себя ответ-
ственность за работу членов команды (подчиненных), за ре-
зультат выполнения заданий; ОК 8. Самостоятельно опре-
делять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать по-
вышение квалификации; ОК 9. Ориентироваться в услови-
ях частой смены технологий в профессиональной деятельно-
сти; ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна
или его отдельные элементы в макете, материале.

Вопросы для обсуждения:
1. Жанры традиционной китайской живописи.
2. Изобразительное искусство и архитектура Древнего Ки-

тая времени императора Цинь-Шихуанди.
3. Искусство и письменность в Древнем Китае.



 
 
 

4. Иконография Будды в Древней Индии и в Древнем Ки-
тае.
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