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Аннотация
<p>В этой книге опубликовано 300 зажигательных и

интересных игр для любой компании, которая хочет весело
провести время. Вы узнаете, какие игры помогут: быстро стать
своим в незнакомой компании; намекнуть предмету своего
обожания, что он или она вам небезразличен; выделиться из
общей массы на дискотеке; весело провести время на скучном
уроке и не получить ни одного замечания; и многое другое.</p>
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Ольга Богданова
300 лучших игр для
веселой компании

от бывалого тамады,
приколиста и заводилы

Типа, привет!
Какие ассоциации возникают у тебя при слове «игра»?

Полагаешь, что вся эта ботва предназначена исключительно
для детсадовцев, а ты сам давно уже вышел из этого возрас-
та? Позволь не согласиться. Если твоя тусовка совсем закис-
ла, вы не знаете, чем заняться на вечеринке, и кажется, что
давно надоели друг другу, эта книга для вас. Если солнце не
греет, шашлык не задался и фейсы твоих френдов навева-
ют тоску – эта книга для тебя. А может быть, ты просто хо-
чешь без проблем вписаться в новую компанию? Не вопрос!
Именно эта книга – то, что тебе нужно. Вечеринка, дискоте-
ка, пикничок на природе и даже лекция или урок – везде и
всегда можно играть! Не веришь? Читай и продвигайся! По-
верь, очень скоро ты станешь центровым в любой тусовке.
Именно на тебя будут обращены все взгляды, именно к тебе
потянется народ. Мимо тебя не пройдет ни один прикольный
и симпатичный персонаж. Почему? Потому что ты без про-



 
 
 

блем можешь заводиться, отдыхать и прикольно проводить
время. Придется, конечно, поднапрячься, но только для то-
го, чтобы изучить некоторые несложные правила. Зато потом
ты забудешь, что такое скука. Твои вечеринки станут самы-
ми продвинутыми, на дискотеке ты будешь нарасхват, чтобы
сидеть с тобой за одной партой, народ начнет выстраиваться
в очередь! Тебя не понимают родители? Предложи им поиг-
рать! Вот увидишь, даже самые отсталые и загруженные лю-
ди с удовольствием втянутся в игру, и, очень может быть, вы
наконец начнете понимать друг друга. Ну а если родителей
нет дома и «тебе уже можно» – тем более не откладывай эту
книгу! Хочешь быть ближе с любимым персонажем, но не
знаешь, как сообщить ему об этом? Играйте, и очень может
быть, ваши отношения скоро станут именно такими, как те-
бе хочется!

Играть – это круто! Играть – это модно! Играть – это при-
кольно!

Завязывай киснуть, собирай друзей и играй вместе с на-
ми!



 
 
 

 
Превед, кросавчег!

(Хотите познакомиться? Играем!)
 

Новая школа, новый класс, новая группа в институте,
любая незнакомая компания… Что и говорить, нелегко. Тем
для разговоров нет, общие воспоминания не связывают, по-
знакомиться-то толком не успели. Не знаете, чем себя за-
нять, отчаянно зеваете и думаете, как бы поскорее смыть-
ся? Не торопитесь. Вдруг в этой самой компании, которая
кажется вам чужой, присутствует ваш будущий лучший
друг или вторая половинка? Присмотритесь – вон тот пер-
сонажу стенки на вид довольно интересен. Но как же по-
знакомиться поближе? Ходить и приставать к каждому
с вопросами, конечно, не вариант. Поможет игра! Никаких
сложных приспособлений, никаких невыполнимых действий
– и вот вы сами не заметите, как напряжение ушло и все
вокруг уже почти свои. Теперь, когда вы так много знаете
друг о друге, пропустить что-то или кого-то интересного
просто невозможно!



 
 
 

 
МПС (мой правый сосед)

 
В игру можно играть в любой компании и в любом состо-

янии – качество никак не пострадает. Единственное условие
– играть 1 раз в одном составе. Повторить можно только в
том случае, если к компании присоединяется новичок.

Чем больше народу соберется – тем интереснее игра. Для
начала выбираются двое ведущих и одна «жертва». Один ве-
дущий объясняет правила игры «жертве», а другой – всем
остальным. «Жертве» предстоит угадать якобы загаданного
человека из остальной компании играющих, задавая вопро-
сы, на которые можно отвечать только «да» или «нет». Суть
в том, что на самом деле никто никого не загадывает, а от-
вечающие по очереди игроки ориентируются на «приметы»
своего соседа справа. Замешательство «жертвы», получаю-
щей на свои вопросы подчас довольно противоречивые отве-
ты, гарантированно поднимает настроение. Конечная задача
«жертвы» – понять закономерность игры.

Можно внести некоторое разнообразие в игру, меняя за-
кономерности. Например, отвечающие игроки будут описы-
вать человека, сидящего напротив, или через двух-трех че-
ловек.



 
 
 

 
Крест-параллель

 
Эта игра также пригодна только для «одноразового ис-

пользования» в одном составе участников. Чем больше ком-
пания – тем интереснее получится игра.

Ведущий (человек, знающий правила) должен выяснить,
знаком ли с игрой кто-то еще, и именно этих людей взять к
себе в союзники. Играющие садятся в круг, по очереди на-
зывают имя сидящего напротив и говорят «Крест» или «Па-
раллель», по принципу скрещены или не скрещены ноги у
визави. Задача тех, кто не знает правила, понять принцип и
правильно сказать, что – «Крест» или «Параллель» – можно
сказать об участнике напротив. Поскольку позы в процессе
могут меняться и мало кто из игроков смотрит на ноги, до-
гадаться обычно бывает непросто.



 
 
 

 
Статуя любви

 
Своего рода игра-ловушка, поэтому интересно играть

один раз в одном составе.
Для проведения игры необходимы ведущий и два участ-

ника (желательно разнополых). Остальные играющие в это
время находятся в другом помещении, откуда вызываются
ведущим по очереди. Первому игроку предлагается соста-
вить из двух участников «статую любви». Обычно это де-
лается довольно азартно, и позы подбираются самые вычур-
ные. После того как «статуя» готова, ведущий предлагает
«скульптору» занять место одного из участников. Следую-
щему игроку предлагается «исправить статую». Действие хо-
рошо снимать на камеру – хорошее настроение гарантиро-
вано.



 
 
 

 
Глаз фараона

 
Это скорее розыгрыш, нежели игра, но это мероприятие,

несомненно, поднимет настроение вашей компании. Для иг-
ры вам понадобятся: «фараон» – один из гостей мужского
пола, девушка – жертва розыгрыша и «поводырь» – чело-
век, который знает сценарий. «Фараон» ложится на диван и
прикидывается мумией. У его изголовья ставят стаканчик с
какой-нибудь холодной и вязкой жидкостью (по опыту, луч-
ше всего подойдет сметана). В это время девушке в сосед-
ней комнате завязывают глаза и объявляют, что теперь она
– слепая девушка, которая пришла на экскурсию в гробни-
цу фараона. Задача проводника – напрячь всю свою фанта-
зию и привлечь артистизм, чтобы создать для девушки «эф-
фект присутствия» в гробнице. Он должен описать их марш-
рут, помочь ей представить древние камни, ощутить вековую
пыль, которая покрывает гробницу. Зрители при этом могут
помогать ему различными звуками, имитируя падение кам-
ней, скрипя и шурша, насколько хватит фантазии. И вот по-
водырь подводит девушку к фараону. Опишите его как мож-
но красочнее, а потом изучите как следует: «Вот мы уже око-
ло мумии фараона. Это его нога, это – бедро…» В это время
девушка проводит рукой по ноге фараона, поднимаясь все
выше. На словах «а это его глаз» проводник опускает руку
девушки в стаканчик со сметаной. При достаточной убеди-



 
 
 

тельности поводыря эффект неописуемый.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
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